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GARANCIJA 24 


POSLOVNA PROGRAMSKA OPREMA 


62000 MARIBOR, TOMSICEVA 1 9 
TEL. & fax: (062) 28-250, 26-091 


MICROSOFT 
ACCESS 1.0 

POPOLNOMA NOVA 
REUCIJSKA BAZA PODATKOV 
ZA WINDOWS OKOUE! 


PROFESIONALNO 2ANESUIV 

integrilela referenc in iransakcij 
zaliita dostopain Sifriranje 

veCstranski 

enouporabnilki, veiuporabniSki in 
■front end" za SQL streinike hkrali 

PRIJAZEN 

"Male" WinWord in "znaie' ludi ACCESS' 

UPORABUAJTE VSE VASE PODATKE 

alike, zvok in video, Excel, Louis, ASCII 
daloieke ter Btrieve. dBase II[/IV in 
Paradox tabele v njihovem naravnem 

PRIPRAVA POROCIL 

ReportWiaard omogoCa popolen nadzor nai 
vgnezdenimi porodili in njihovo obliko 

PROGRAMIRANIE 

stnikturirani. "event driven" AccessBasic, 
vkljuievanje DLL, debugger, runtime modu 



NE ZAMUDITE MOZNOSTI NAKUPA! [ 

ACCESS za 10.995 SIT 

(po prenehanju promocije 515 USD) 

ATLANTIS (061) 221-608 

generalnl zastopnik Microsoft za Slovenljo L 
IN POOBLASCENI PRODAJALCt 


POWER PLAY 


VESA Local Bus Advanced Systems 
Made by YMS USA 


Najnovejse! 

Power Play Vesa Local Bus Systems: 

CPU m, 64/256 kb cache 
VL Bus SVGA IM RAM, 16.7 MiL colors 
IDE ■ VL Bus eonlroller super fast 
2 ser, I par, Max 32 Mb RAM 
FDD 1,2 Mb or 1,44 Mb 
keyboard 102 key. Monitor MPR II 

486/20sx,2 M,85 Mb.l4" color ...1590 USD 
486/33sx,4M,2IO Mb, 14" color ...1990 USD 
486l33ix,4 M.210 Mb,14" color ...2290 USD 
4S6/66dx2,SM,2IO Mb, SVGA ATI 2M 
VRAM 1280x1024 17" color ...3990 USD 


NOTEBOOKS 

286/2M/40M ...1190 USD 

3865X/2M/60M ...1590 USD 
486SX/2M/60M ...1990 USD 


Akcijska ponudfaa 

E^OW, FUJITSU - 10% 

AT 486/33 SX 

2 Mb RAM. 85 Hdd, 2slp. SVGA mono, 
Keyboard, Mouse 

1299 USD 


INK JET TISKALNIKI ze < 
CANNON BJ »5(BJI 
WISDOWS YI SLO* mouse 
HDD CONNER 80 Mb 
HDD CONNER 170 Mb 
ROBIME2I0 Mb IS ms 
FDD Panasonic 1,2 Mb 
FDD Panasonic 1,44 Mb 
Keyboard FUJITSU 
Keyboard BTC 


Monitor SVGA color 0.28 dpi 


199 USD 
249 USD 
379 USD 


39 USD 
59 USD 
349 USD 


■IL. 


the ComputeiPrinter 



Spoznajte nase 
zvezde tudi vi 

^ Specialni 

in P.O.S. tiskalniki 


- nRUAunnsE 

- ZAVTOTIC 'S 

- CRTHAKODA 


i tiskalniki 

ZB 24-200 



Pooblasceni distributer 

V, EmonaGiOBTfe' 

61001 Ljubljana, Sinaninslu 106. Sloveniia 
Telefon: +3861 101-044. 442-164 
Telefax: 061 441 235 
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6arovnik iz Oza 

Najvse prouemov in potomljenlh pr- 
stov pn pakntoplh In noiebookihi povzro- 
ca mi$ka. Vsl vemo, ds je razvpiti Clive 
Sinclair nakof dejal, da so misi na mizi 
prav lako v napoto kakor v hisi. Danes 
poznamo ie celo paleto najrazlicnej^h 
abtk iniai in alednih krogllc. ki naj (>iiaj> 
)e klju6na Oeseda tega stavka) bl uporab- 
niku pomagale oOvlaaovaB graticne ope- 
racij^ sisteme v prenosnikih. Kon6no 
pa so pri Sharpu zaiell v svoje palmlope 
vdelovad zaslone s tekodiml kristall, ki so 
obdudjivi za dadk. PrvI maliok iz nova 
deratiziiane Esh)e je Wzard OZ-9600. 


Po zaskmu iarim} s posabrvm plasK- 
nlm peresom, skritlm v niSi nad Cpkovnl- 
co, all pa kar a prsd. Radunalniiek stane 
649 dolaijev in ima udobno dpkovnlco 
Ipresledek med tipkami je 7S odstolkov 
tistega na notebooUh, dpke pa so priblii- 
no za polovico manjSa), izjemen opera- 
djski sistem pen-poinL s pertterijo pa 
komunlOra po intrardedl povezavi. Za- 
slon ]e visok 7.5 in dirok 10 cm. prikazati 
pa zmore 320 x 240 pik. Ob zaslonu je 
petnajsl za dotik obcut|lvih Ikon, s kaleri- 
mi poganjamo inleme programe in odpi- 
ramo sslemske menije. Vaa zadev^ina 
men 2,5 x 17,5 x 7,5 cm. Pozanimajte se 
pri Sharp Electronice Corp., Sharp 
Plaza. Mahwah, NJ 07430, USA, lei. 
991 201 529 3200. Iniranfee adapter 
za tiskalnik in prav lakSen adapter za 
prelok podatkov v PC steneta vsak po 
150 doiarjev, 128 K dodateega pomnil- 
nika pa 300 USD. 

Igre sprozajo redko 
obliko epilepsije 

iz Britartle porocajo o dveh primehh 
napada redke otkike epilepsije, kl ju je 
sprozilo igrario raiunalniSkih Igric. Obla- 
sd so uvedle prelskavo. Najprej je ddete- 
k) dvanajstletnega Simons Cr^a Iz Car- 
difla: nezavestnega in penastega so ga 
na^ Ob dnjzinskam lelenzoiju, v kate- 
rem je tekla video Igitca. Id jo je dobil 
Simon za boiii. Zdravniki so povedall, 
da se je fandd Igral le poi vre In da se ne 
spomni rdiesar razen teiav z vidom In 
barvnih haludnadj. 0 dnigem primeru so 


Elektronska retu§a 

Program ReproStudio je po mnenju 
djjega iasopisja benutno naiboljie redj- 
lersko orodje za osebne rabinalnlke. 
ApHkacljo so naiksall pri Palatinum Soft 
& Hardware, lede pa v andgah 4000. Cel 
kop posebnih lunkdj za obdelavo slike 
so skomblnirali s knjiinico barv po slsle- 


Celuloidna solzivka za 
ostarele hekerje 

Lelo I960. Dva paglavca, sicar zagii- 
zena hekeija, Cosmo in Marty, vdreta 
V radwtelnlk amerteke repiblikanske 

prevraddiki organizacf ^ pantefji. Po 
opravljenem delu sa Marty lezemo spre- 
hodipoplco.medtempaagend FBIared- 
rajo Cosma. Dvajsel tel pozneje Maidn 
Btehop, nbtdanjl Marty, tkid staipino vr- 
hunskih sdokovnjakov za lesdranja var- 
nostnih sistemov. PrepnOan je. da ne ve 
FBI 0 r^egovih miadolelni^ polegavS- 
6inah nicesar, vendar se rnod. Agend mu 
postavl)o uidmal. Izbira lahko med zapo- 
rom ak ilegaino akc^. s katero naj bi 
prolesorju mslematike, geniakiemu krip- 
lologu, speljali >6ma sktinjlco*. imeno- 
vano Seatec Astronomy. Seie ko Bishop 
dostavi kibk> agemom, se izkaze: a) 
agend so ruski. b) dne 5me skrinjice je 
anagram za Too Many Secrets. Sknn^ 
je namrec na|popolnej3i deiifralor h 
omogoia dostop do vsen raiunainidldh 
mrei na svetu, od FBI do zakladnka 
ameridkega finandnega mlnisirstva. Ena 
ura Mma je mimo in Bishop se s pomo^ 
prijatejice in kolegov iz skupine le prigre- 
be do 5me skrinjlcs, ki se je je lako 
naivno znebil. Razocaran ugolovi, da se 
za vsem tern skriva njegov nekdanji so- 








Ben Kingsley, Mary McDonnell, Hlver 
PlK>enlx, James Ean Jones In dnigi. 

LCD kot projekeijska 
pio§£a 

Za bednih 6500 dolarjev si lahKo kupi- 
(a noledook rever ciulser-325C firms No- 
va Corp. Recunalnik je sicer plati 386SL 
s 25 megahera. po^sUca pa je barvni 
premiini zaslon LCD, ki Je uporaben tudi 




no pove6al hilrosi sva|e zelo zmogljtvs 
procesne enote, ki )e 32-bHna in te6s 
V dklu 24 MHz. MePurem Uskalnik je 
vdelan v ohi§)e pod zaslonom s tekodml 
krislali, poienemo pa ga z ukazom s Up- 
kovnlce. Papirje shranjen v prostonj pod 
fipkovnico, kamor gre 10 astn lormata 
M. PoUskani asti pridsid van na zadnji 
Birani radvrralnlka. V raiunalnlk je seve- 
da vdelana kartica za laks/modem. Di- 
rrenzijeraiunairvkaso3l x25x6cm(0 
X S X V). Popredsednik IBM ol Japan je 
poudaril, da Posla glavni znadlnosO nji- 
Povih radunainikov nizka cans in vellka 


Rekonstnikcija obraza 

Celo clpvek z najPujnejio domii^lio In 
najpopolneiSlm poznavanjem anatom^e 
si ne more predstavljall d>raza, de gleda 
samp mrN^o manja V Ameriki |e r>e- 
ka| pDsebe] kilaniP umetnikov, ki posku- 
sajs z glino, naneseno na lobanjo, prika- 
zali pribliini videz umriega. Brilanski 
sltpkovnjakl pa so glino zamenjali z la- 
serjem in razvill eodobno programsko 


hitrost. To kaze na preusmenlev druibe, 
ki je uspela predvsem s paxlajo vallluh 
radunalniakih sistemov za posiovne gl- 
ganle. Radunalnik 550 BJ bo na Japon- 
skem prodajal predvsem IBM ot Japan, 
po svelu pa Canon. Firma Ricoh In se 
nekaj podobnih s podro^ finomshanlke, 
ki so prav lake sodelovaie pri razvoju 
beleinice z vdelanim Uskainikom. predd- 
devajo prodajo tudi pod svQjImi Imam. 

I. Godler & S. Drab 

Intelova sinje modra 
standardizaeija 

Prav gotovo ste ze opazili najnovejsa 
Inlelova podnozja za ptticesor^ nad- 
gradnjo PC-]ev, to rakajo na maliinib 
plosdkt kol gobe po dsiju. Sinje modri 
kosi plastike so najnovejfil rezultsi napre- 
zanja za standardtzacljo nadgraditvenih 
podnosj. Intel, id je prodri s filozofijo 
•zakaj kupcu prodati en sam procesor, 
£e mu labko podtaknes se enega-. bo 
prodajal dve verzl| podnoz^ Prvo bo 
160- noziino, namei^ano cipom 466SX 


roparja. Dovolj bodo ulesa all nos ter 
pribllinl relief obraza. pa bo softver se- 
stavll pravo sllko nepridiprava na podlagi 
primerjav s slikami In obraznimi znaOI- 
nostmi v datoleki. V novem cenlru za 
idenUfikaeijo v londonski bolnijnicl Cha- 
ring Cross sodni medicinci ie pomagejo 
policislom pri prepoznavanju zrtev, arbe- 
oiogom pa ozivili podobo dloveka. H je 
umrl pred stotetjl. Bomo tako tudi Sktven- 
6 kdaj ugolovili, kakSen je bii videli doh- 



in 46eDX, V (fiugo. razkoin^. z 238 
noiicami, pa bodo lahko uporabnts vti- 
kaii procssorje DX2 in navi pentium z 32- 
bilnlm vodilom. Id bo naprod^ sale leta 
1994. Nekatere firma, recimo Zeos, so 
se 2e odrekle 160nozidnim verajam, 
cel da je V danalnje radunalrake neamh 
saino rkelovali podnozja za malerfitok 
hllrejse procesorje. Uporabniki pa se ze 
prilciujeja, da ne locgo med obema pod- 
nozjema, ker sla enake barve. Od Mela 
zahtevajo, naj eno pobarva modro in dru- 
go vijotidno. Kaze. da zbeganm uporab- 
nikom. Id se ne znajdejo vec v poplavi 
neltelih konfiguradj In pro ces orjev, ni 

noilj. 

Prvi pospesevalnik 
tiskanja za HP LJ IIP/IIIP 

Pri Elite High Technofogy so narerfii 
prvi pospesevainkr tiskanja iz MicrosoftD- 


kol projekdjska plosia za graloskope. 
Zaskm prikaze 256 barv v lodIjIvosG 640 
X 460, obnavija pa se vsakin 30 millse- 
kund. S tern so odpravili motece duhove 
(ghosting effect), ki nastanejo pri hilrem 
premfiranju objeklov po zastonu. Nova 
Corp. International Inc., 2260 Lake 
Ave., *330, Rochester, NY 14612, 
USA, tel. 991 716 647 6510. 

Prva beleznioa 
z vdelanim tiskalnikom 

Canon in IBM ol Japan sla 20. januar- 
ja objavila rezullalskupnega razvoja - pr- 
vi osebni radunalnIK veilkosU beleznice 
(notebook) z vdalanim pothar^sanlm 0- 
skalnkoia Kot je 21. januarja zapisal 
Asahi Simbun, bo IBM thmkPad SSO BJ 
od sredine tebruarja naprodaj na Japon- 
skem in v Zdruienih dtiavah, poznaje pa 
tudi V Evropi. Tiskainik dela dvakrat hrtre- 
ja kot usirezni zunanji bskalnlki. Model 
550 BJ prodajajo ie za nevarjetnlh 
298.000 jenov. 10 pa bo prav golovo 
sprozilo nov piaz pocerftev na Irgu be- 
leiric. K lazvcgu radunalnika sla obe fir- 
mi prispevah svojo vihunsko tehnologijo: 
Canon je za pefino zmar^al btizgalne 

(bubtfie jet), IBM of Japan pa je za iairli- 




vih Oken za Hewiett-Packantova laser- 
jeta lip in HIP. PospesavaMk je sestav- 
jan iz 16-bitne kartica. ki jo vtaknemo 
V PC. modula za tiskalnA in za 
povazavo. Gonilnik HashPrint za oko^ 
Windorrs ganetira skko za tisk z nekaj- 
kral vedjo hilros^, kot jo zmore tiskainik. 
Hardver nalo siko se hHreje natisna, 
upoitevaje morebitno zboijsanie lodfvo- 
sfi (resolution enhancement), lo ga tiskai- 
nik omogoda. Taka na primer rasltsko 
stran, narejeno s PageMaketjem, nalis- 
ne V 26 sekundah. sam laserJet pa za to 
porabi calih 40 sekund. FlashPiint 100 
Blane 300 dolatjev. razlidica z ved pred- 
pomnilnika pa dbdalnih SO dolatfev. Eltta 
High Teehrtology Inc., 3646 Del Amo 
etvd., *303, Torrance, CA 90503, 
USA. (el. 991 310 370 2762. 


i 




momm 


Dve sledni kroglici hkrati 

DEC je seslavil nolesnl raiunsinik 
DECpc aasp, ki ima dve sledn kroglicf. 
Ptvs )e klasiinB, ob sirani vlseda ladevi- 
ca V stilu Logilechoveea trackmaFia, dru- 
gs pa la postavllena nad Upkovtdco In 
nameniana usodnim Irenoikom, ko zuna- 
nja sledna kitrglica ni praktiina. Steer pa 
ima raiunalnik procesor 386SL, irepeta- 
lod s 2S megahercl, 16 K predpomnilni- 
ka, lO-paldni zaslon LCD z 32 odtenki 
aive. 2 MB RAM- 8, diskalrik, 60-mega- 
bajtni IrdI disk in rwlran|i 9600-luiJdni 
modem, te premorele 2620 dolaijev in 
dva para zvedavih rok, se pozanimajle 
pri Digital Equipment Coip., 146 Main 
St, Maynard, MA 01764, USA. tel. Ml 
606 488 6422. 


Osebni komuntkator . 

Kom^ smo prismuiSali iz Sanki Mortt- 
za. is bo treba spet mIsSti na novo su- 
permodemo napravo za samodokazova- 



n)e in postavljaitvo. Piihaja namrei das 
za pomladansko jahanje v naravl, kamor 
ss bo beba prlpe^ati z rusllkalnim cbero- 
keejem, konju ob bok pa bomo (kidall 
osebni komunikator. Neumnosl zdnizu]e 
laks, ceiulami lelefon s sivialkami, mo- 
dem, pager, nabiralnik za elektronsko 
poiio m (hvala bogu) radunalnik. Perso- 
nal communicator 440 firme OE Inc. po- 
ganjejo obnov^ve lahks balerl]e, merl 25 
X 18 X 2centimeba, tebta paokrogel kHo- 
giam. Naprava, kl jo krrmTimo z operadj- 
sklra sistamom GO- Penpolnl In ima 
V ROM-u celo vrsto apUkac?, stole zaen- 
kral male marj kot 2000 dotojev. Ima 



VGA In SCSI, 64-rnegabajlni IrdI disk in 
naiepko z napisom 3000 ddaijev. 

Samo za kemike 

Slovensko kemjsko drustvo, sekdja 
za kemijsko m procasno tebnolog^, in 
Tehniika lakultela Matibor koivsako leto 
Uidl leloe prirejata pasvelovanje z naslo- 
vom Procesna slstemska lehnika. Po- 
sveiovanje bo 13. m 14. cWobra 1993 na 
Tehnidki lakulteti v Mariboru. obsagalo 
pa bo tematike oO radunalniikega mode- 
liranja m simukranja procasov do upora- 
be umetns imellgence v proceani lebno- 
loglji. Na sreianju si bo mod ogledati tudi 
razstavo domade In tuje programske 
opreme in literature. Za vse. kl bl se ieleil 
udeieilb sredanja. de naslov: Slovensko 
kemlj^o dfuitvo, sekclja za kemlj- 
eko In procesno tehnologijo, Smete- 
nova 17, 62000 Marlbor, (062) 25-461. 


Satijske predstairitve 

Sslem za predstawtve WdeoShow 
HQ omogoda popoino obvisdovanie 
vseh Izhodnih naptav za zvok In graf9io. 
Je tako dodeian. da ob njem ponujajo PC 
kol neobvezno opdjo. Z VUeoShowom 



jo, llustreclje In grate tz vedine graHdmn 
pnjgramov za PC. Osnovna konSgurad- 
ja stole 5000 dolatjev, vender bomo za 
osupljive predstavilve zapravill vsaj Se 
enkrat tollko. Dokupifl je namred treba 
magneloskope, naprave za CD in Se In 
Se. Jedie sislema je radunsNk vehkosb 
laptops. Ima 25-megaberdnl Intelov pro- 
cesor 60960 (RISC), 2 MB pomnilnlke, 
3.5i>aldnl disketnik, kl bere macov In 
PC-jev lonnal, dva standaidna 9-polna 
vBda za video (VGA z 200.000 batvami), 
paralelna vrala, dvoja senjsklh vrat, dvo- 
le vrat SCSI, vtid za daljinski upravljalnlk 
In konektor BNC za priklop izdelovalrika 
diapozitivov (dide maker). Z VideoSho- 
wom lahko pridaramo ved kot 120 udin- 
kov, od prellva do kromakija (droma 
key). Parametrlce Corp., 1250 Ninth 
St., Berkeley, CA 94710, USA, 991 510 
524 3950. 


Motorola 68060 

Tiskovn predstavrSk Uotorole ja kend- 
no ra^asnd govorice. U so se napletle 
0 domnevni izdelavl novega procesoria 
680x0. Kebra bodo predstsvki v dn^ 
potovici leloSnjaga leta. sedjska proiz- 
vodnja pa bo slekla v zadeiku lets 1994. 
Izdelovall bodo vartand s SO- In 66- me- 
gaheidnim taktom, in to v O^-mftroneld 
tehniki. Faklor pospeSItve v primeiiavl 
z 040125 bo 3,5, kar znese okroglih 48 
SPECmatkov (kombnac^ MIPS ki 
MFLC*>S). Procesor bo imel Se 8 K po- 
datkmnega in ukaznega prectwmnimta 
(cache) ter seveOa imegiirana MMU 'n 
FPU. Positnarite pri: Motorola. Ktgels- 
weg 36, 2000 Hamburg 1, BAD. tet 
9949 40 236 20 40 . 

Se bo redka oblika 
epilepaije razlirila? 

RadunaMSka ilrma 3DO iz Sikeijeva 
dokna, kl jo firwicirajo velike japonske in 
amertSke liime (rangs MatsushHa, Tme- 
Warner, MCA in Electronic Arts), Je pred- 
slavila najsodobnejSi sistem za video 
igre. o kalerem se SuSIja ie ddgo. Inte- 
ractive mulUplayer |e kar petdesetkral hi- 
bejSi od klasidnih osebnih radunamfcov 
(ne konzollj, ze za lelos pa radunajo 
z 60.000 pmdaniml kosi. Stslem je 
opremljen s pogonom za CD, omogoda 
priklop na navadm at visoko lodljlvi lele- 
vizor in prtiaie 16,7 mlljona berv. SI6» 
se tiSejo hitreje. kot zaznava dioveSko 
oko. To omogoda popolnoma gladke a»- 
maefe. primerijive z izdeiki Disneyevih 
studiov. Igrsdfca stole 700 dolaijev. zra- 
ven pa dobiie nekai najboIjSih inlerakcv- 
nih iger, ki ponuj^ kopico hollywood- 
skih udinkov ter zdruiujejo animac^o in 
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Fujitsu lovi zamujeno 

Z nehajletno zamudo se je tudl Fujitsu, 
najve^ japonsKi protzvajaiec raiunalni- 
kov. odiocil, da bo za6ei detail barvne 
zaalone a tekodlml Krialall. Razlog za lak- 
^ korak, ki so ga druga tovrstna podjel- 
ja naradila 2a konec osemdeselih let. |e 
btla obsezna Interna raziskava Ta je po- 
kazBia, da bo mogode v develdesetih 
lalih dosed najved^ dobi&ek z m za 
prenosne radunalrtlke, med kalerin^ so 
zasloni najzahlavnejd In najdiaijl. Z za- 
ston bodo r^ajprej opremlll svoja multi' 
medijska radnalnlke FM town. Sale poz- 
neje se mislijo spopasd s konkurenco na 
svetovnem t^u, Sediska proizvodnja bo 
stekla lelos, Fujitsu bo v piojeki viozli 
312 mlliionov dolaijsv, zaslone pa bodo 
izdelovali po tehnotog^l TFT (Ihin-film 
transisicrs, tenkoplaalrl tranzlsloijll. kl 
preklapija svetlobr^s pike In daje kristaino 
dsto sllko V n^^lh lod]lvosdh. 

Velika podjetja so 
blaposlovila SafeRite 

nevokicionamo In patentirano Saaga- 
lovo tehnologijo prepoznavanja Sokov 
SaleRlte so na trgu OEM (origin^ manu- 
laduiers market) lepo sprejeli. Konec 
lanskega leta je Seagate predsiavil 2.5- 
peKri trdi disk ST923SA s formaUrano 
preistomlno 208,7 MB, kl nedeluioi prezi- 
vl udarce s poPskom 150 G (to pomeni 
IStFkrat nujSI potisk kot pri prostem pa- 
du), dekijoiega pa labko premeiavamo 
a 100 G. V primeiiavl s Idasldrlml dIskI 
z 10 G je to zares lobuslno. Ko SaleRlte 
zazna udarec, ustavl plsanje, hipoma 
dvl^ glave disks In jib prestavl na 

W\ 

skrajnl zunanil vamostnl dlinder, Se pre- 
den utegne kakPna glava zalU na stran- 
poP (stranclllndrs) In s tern Qnldti podal- 
ke. Senzorji budno sprerrPjajo Iresljaje, 
dokler se i ne uminjo, potm pa spel 
dovoUjo plsanje, Seagate zagolavija, da 
so le operadje popoinoma neopazne za 
uporabnika in sistem, s^ se podatkl naj- 
prej pretoi^ v RAM In lam podakajo na 
mImejSe trenutke, Texas Instniments, 
Den Computers In ATS Research so ie 
sporodn, da bodo vdekrvali nave diske 
V svoje prenosnlke. Sieer pa je novi dsk 
ludi sktajno varderv Ob dakanju (stand- 
by) poratH 0,16. med delom pa le 1,7 
vaia. Unistar. Leuliika 33, L|ubl)Bna, 
tal. (061) 102-222, int 350. 



Sanjska zasiona 

Zvszdl nsdavne predstsvitve dstemov 
za racunalnUko stavijenje, kl jo je oigani- 
ziralo podjefa Tavija, sta blla Barcova 

l^ar so konstantna barve bistvensga po- 
mena. Dragoceno napravo je moc kail- 


softversko an s hardverskim dodalkom 
(Opkovnlco) In lako ohraivmo konslamne 
barve lata dolgo. To pa 5e nl vsal Call- 
brator ima v dvab v^lh zaskma na- 
meiiani lipali. kl ugolavijala intenstelo 
svelkiba v okolju. Glade na doUjene go- 
daPrs zsslon samodajno naslai^a kon- 
Irssl, svsPosI in dnige parametre. Za 
Psie najbdj natancna je Barco Izdelal se 
ULC (Universal Utitude Corrector), kg 


nePiem pdju In lako slaino obranja ide^ 
no geomelrijo skke. Megagr^ihics pa 
odlkuje predvsem vekkosl. saj je z 29 
paid gotovo eden naivafgib visoko kldii- 
vib zaslonov na svatu. Pioska kaaxkia 
CSV Ima lo&^t 1 600 X 1 200 pli m itfPia 
prikaza dve strani lormata A4 v naravra 
velikostj. Zasiona sta namer(ena vrtaav 
skim profesronalcem. Cs sodita mednie. 
se ogiasiie na naslovu: Tairtji, Stsgna 
18, 61000 Ljubljana, tal. (061) 192-420. 


Hewlett- 

Packard 

ieiqema 


Peter Kohl, direWor HewieP-Packarda 
za jugovzhodno Evropo, je na iiskovni 
konlerenci v ijubfjanskem Austroteiu 
spregovorll nekaj based o razlogih za 
uspsdnost njegove Prme In o sloven- 
skem partnerju, podjetju Hermes Plus. 
V traglinem stampedu racssljs ja bil HP 
edini radunaNdki glganl, kl je v zadnjih 
dveh lePh povedal pdhodke In si zagoto- 
vil pracejien dobiiek. Kar 60 odstotkov 
lanskega promelaso ustvanll z izdeiki, kl 
so na trgu manj kot dve lap. V lansKem 
Pskalnem lelu so obrnli drMh 16 mllijatd 
dolarjav, od tega pa jim ja nakap^alo za 
550 milljonov dobiika. Take sa je podjet- 
ju, kl ima 92.600 zaposlenlh in 600 za- 
stoprPkov V 110 dtiavah. uspelo pr^P 
na zavkJIjivo 26. mesto na lesivtd najbo- 
gatejSIh svetovn^i podjeUj, kl jo objavlja 
revija Fortune. Hemes Plus d.d,, 
lovika 73. Ljubljana, tel- (061) 193- 
322. 

Brez nesDorazumov 

Znansivenikom iz Advanced Telecwn- 
munlcaPons Research InsPtule IntemaP- 
onal V Klotu, z univarze Camegie-Mellon 
v Pittsburghu, Iz Siemensa In z Nemike 
unlverze v Kartsruheju je konec januatja 
u^ vzpostavlP lelefonski sistam za 
slmutiano prevajanje. Program z bazo 
1500 besad In fraz je prevedel pd ure 
dolg pogovor med Nemcem, AmerkSa- 





nom In Japoncem. Ko je American rekel 
■hello--, je radunalnik prevajal 20 se- 
kund, potem pa se je na dnrgi sPanI 
sllSalo 'hallo* In >Mo6l mo9l>. Sislem 
praveda basede 2a v kikalnl lelefonski 
csnPall, jih spremeni v digitaino kodo in 
poPje 6ez ocean. Tam podobna napra- 
va, glede na kodo, iz daloleks Izbrska 
usirezno besado In jo pove. Na PskovnI 
konletend so sporodll, da obviada si- 
slem kar 90 odslolkov veah znadilnlh fraz 
lelelonskega pogovora, vendar ie nekaj 

najo. ^ bo do takral potrebnih Pa desat 

Ve5no hrepenenje po 
Svobodi 


diskov iz sarija 10. Svobodaslane 1100 
dolerjev, pomeninpata pa se laNto z Li- 
berty Systems, Santa Clara, CA. USA, 
Id. 991406 9631127. 

Applov newton kmalu na 
policah 

Podpredsednik lirme Apple Gaston 
Baslians je na nedavni Iiskovni konleran- 
d napcv^l, da bo pnsal m^ v sanpko 
prodajo oeresnik (penici)) newton, kl so 
ga predslavili maja lani. Baslians ja po- 
kazal tudi nekaj komunlkac4Skih novostl 
lega tadunalniaka. ki podlja lakse in iz- 
menjuje kitormadje po Infrardedam 
vmesniku. Tako bO Motorola pripravils 
komunrkator za sprejemanje brezziine 
elektronske poPte, pri soitverski hSi R. 
H. Donnelley pa obliubliaio polovalne 
apiikadje z di9llBlnln)l kryznicami amart- 
»ih mast In turistidnih podatkov. Pod- 
predsednlk je oovedal se to, da bodo 
V newtone, kl jlh razvijajo skupaj s Shar- 
pom, vdelovak priklju^ za cakilame ko- 
murvkaajske mre2e, stieznke in lokalne 
mre2e osebnlh radunalnftov. Na drug! 
bskovnl konlerenci, ki jo je vodk sam 
predsednik legs nafva^^ neodvtsnega 
radunalniPkega gigania v ZDA John Mo- 
on, pa so pradstavH kopico novlh izdel- 
kov. NajzanlmiveiPa sta barvni lasarski 
trskamik in barvni skener. prva lovrstna 
izddka iz Applovlh laboratorfev. Tiskal- 
nlk stane 2350 dotarjev. nabsne pa 600 
pik na paled v 16,7 rnlijona barvah In ga 
poganja Motorolin procesor 68030. Ske- 
ner je ptoskega lipa, opremljen s sotlve- 
rom za obdelavo 24-Oitnlh sUk Oloto 2.0, 
kl so ga razvffi skupd s firmo Light Sour- 
ce Inc. Apple Computer GmbH, Guten- 
bergstraase 1, O-W6045 Ismaning, 
9949 69 996 400, 8RD. 
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ANDREJTROHA 

boStjantroha 

amigi 4000 smo ptvit rssneje 
pisail Dovem&ra (ani. Siroj nam je med- 
leir ie padel v kremplja In ker ste, drag! 
Dralci. najvainejse lehnicne podalke Iz- 
vedeli iz porodila s sajma Amiga Wodd, 
smo se odiooh za lemaijito pfssku^is. 
kakrsoemu bi Amenoani rekli long- lem 
lest in Nemd Daueitesl. V danku bosle 
prebrali ne Ie la, koliko rama in barv ima 
amiga 4000. ampak ludi precej praklibnih 
nasvetov. 

Drobovje 

Ker je bistvo vsakega poAlenega ra£u- 
nalnika procesor. zabnimo z njim (dika 
3). 0 Mdorollnsm S8040 {e bilo napisano 
Zs zalo veliko. zalo lule Ie na kralko. 
Procesoi v amigi je 2S-magabsrcni in 
ima vdeian matemalibni kop'oceso'. ki je 
V bisivu izpiljen del kopiocssoria 63882. 
CPU in FPU V 040 imata usak po 
4 K medpomnllnika (cache). Sam procs- 
sor je cislokivni 32-bllnez In je zdruzijiv 
z vso dnjzino e80«0. FPU v 040 je teme- 
licno slabs! od 68882. saj bardverslio 
zapisana mikrokoda ne c^plia kom- 


sinus, kosinus, fogaritmi in podoOno. Ce 
hobejo programerji ohianiti zdiuzijivosi 
5 slarimi igiami za amiga, morajo izdelati 
sottverski emulator, ki izia£una kom- 
pleksne lunkcije in rezullale posreduje 
FPU V 040. To hinkcijo pn amigi 4000 
opraidia kn;iznlca z Imenom 68040. libra- 
ry. Toda FPU V 040 je tako dodelan, da 
se koda. kl vsebuie kompleksne funkcijs. 
vseeno Izvsde piibhzno develkral bitreje 

kril u Farriuprclin nnHnrtom KtlfUla 


IjubljajookrepHve na 040/33 k-DSP. 060 in 
celo RISC (gl. filanek Obisk pri Commo- 
dorju). 

Nakoe je veliki Clive Sinclair dejal. da 
labko glavni procesor krmill vse izhode/ 
vhode, zvok in graflko. To naCelo je upo- 
rabil pri specinjmu In uboga mavnca 
med piskanjem ni mogla do sape. Na 
sreOo se nlso pri Commodorju nlkoli pre- 
veC menill za brilanske pogruntavkiins, 
zalo je imela ze prva amiga 1000 kup 
posebnib vezi| in koprpcesogev. No, ce 
je imela llsoiica kup svojin 6ipov, jih ima 
A4000 dva kupa. 

Med novimi koprocesoql AGA sla naj- 
pomembnejsi Usa (sNka 4. it. 2) in Alice 
islika 4, it. 1), obev sodobni 1,5mikron- 
ski tehnologi|i CMOS, Lisa, ki )e nadome- 
stila oslarelo Oenise. skrbi za prikaz k>6- 
Ijvosli in genarira 24-bitni signal RGB. 
Ob lem zmore poslali v enem akiu 64- 
bilne podalke, slara Oenise pa je lahko 
poiiljala samp 16-bilne. 

Alice (Qznaka 8324). piav golovo naj- 
bol| obrakovana med novimi -dokaml-, 
)e naslednica Debele Agnus in krmili 25 
sislemskih kanalov DMA. genenra vse 
sislemske takle in naslavija graficnl pom- 
nilnlk. Stare razliCice Agnus so zmogle 
naslovdi od 0,5 do 2 MB chip-rama. Alice 
pa lahko naslovi Oo 8 MB lega pomnllni- 
ka. V osnovnj korfiguracijl A4000 dobF 






mo Ie 2 MB gralibnega pomnilnika. za kaj 
veb pa je ireba zamenjali modul SIM 
(sllka 4. il 5) 3 lakim, kl ima 8 MB na 
ploicici. in prelaknIU moslicek (sllka 4, ii. 
3) na malicnl plosci. tit 8 MB simmov, ki 
bl jIh bllo moc vtaknill v amigo, ie ne 
izdelujejo. V cipu Alice sla koprocesorski 
enoll Blitter in Crvper. Prvs je namenje- 
na hilnm gtakCnlm operadjam in hilrim 
premikom kosov graliinega pomnilnika 
(prav Blitlerju se moramo zahvallli za 
^dovrlo mehke pomika zaslona), Cop- 
per pa je koprocesor za slnhronlzacfjo 
graKnega pnkaza, osvezevanja In za 
seslavo vse konslrukclje alike. 

Koprocesor Super Busier (sllka 4) skr- 
tv za pravildi promel po sistemskem vo- 


•No RAM. no fun.< pravijo. In kokko 
zabave si obetamo od A4000’ V osixmii 
konfiguraaji ponuja strci 6 MB pommlfii- 
ka (2 graibn^ in 4 hnrega), kar danes 
ni ravno veiiko. zalo pa ja pomnilnik raz- 
ilrtjiv na plps6 do 18 MB z za omenteni- 
ml moduli SIM. z razsiritvenimi karlicami. 
ki jih ponnemo v vooe zpnp m (siika 4, it 
6), padoudobnih 4 GB. 

Biagozvoben le ludi podatek, da pre- 
more nova amiga precej zsjeten Ink disk 
(120 all 200 MBl. manj biagozvoben po- 
dalek pa je, da je disk prikljucen na krtrvt- 
nik AT-IDE in ne na SCSI. Toda izkaie 
se. da so diski lOE v amigi neverjelno 





gramCkom Floppy ij zbiike Nrck’s Prale- 

Airlga 4000 nima ve6 posebraga vez- 
ja za odpravo lreseo|a, zato v slatih pfe- 
pleteoih nacinih slika M vaOro Uepeie. 
Na voljD pa so novi naPini DBL (double 
scan), kl iresenje odpravijo. Toda la na 
zaskmih VGA ali mullisyne, ki jih na vi- 
deo izbod pnkljuiimo s posebnim adap- 
leiiem (slikal). 

Operacijski sistem in softver 

0 KickSlartu 3.0 in WortiBenchu 3.0 
iDkral ne bomo veliko pisali, saj nairera- 
vamo kmalu {*]avili obsimejii tasl tega 
odliinega SZ-Oitnega vedopravilnega 
gtalicrega operacijskega sistema. Sri 
novega roma (lOckSlart) |e podpora ver- 
jem AGA, lake si lahko pnvowmo WB 

V 236 baivah (slika 5). Cle ob vklopu all 
resetu Slroja drzimo Obe lipki na mldki, as 
prikaze meni. Med drugim lahko izbiiamo 
zagonsko enolo in naOof cipov (original, 
ECS, AGA), kar omogoca veijo zdniJIji- 
vosl s slanin softverom, in oregledujemo 
razSintvene kaitice, NovosI opeiacijske- 
ga sistema je ludi podpora liskalnikov 
s postsenptom, namesJo WorkBenchove 
enobarvre poolage pa je mod naloati 
katefokoli sliko v najved 256 barvah. Za- 
nimiv ie ludi MuhiView, ki omogoda pri- 
kaz slojede alike aii animacije v Work- 
Benchovem okno, poslusar^e dlgltalizira- 
nih zvokov in branie besadil, Silno upora- 
ben je ludi CrossOOS, ki omogoda dela 
z disketami za PC. Na prvi pogled se WB 
2.0 ne lazlikuje veliko od novega okoija, 
vendar je v WS 3.0 loliko bonbondkov kol 

V le ledko katerem okenskem operaeij- 
skem sisiemu. 

Najboli nas je seveda zanimala zdiuz- 
ijh/ost s stanmi amigami, zalo smo nak- 
liudno Izbiall stini^ajst slarejlih uporabnih 
programov, kl bi, pravilno spipgramirani, 
ze lahko imeli podporo za nove dipe AGA 
in procesor 040. Kljub skeptidnosli se je 
izkazak), da osem programov dipe dejan- 
sko podpira (nevede?). ASDG-jeva 
Morph Plus in A1 Department Pro ziahka 
deiala v 262.l44-barvnem nadinu in 



vesino uporabljala malemaudni koproee- 
sor V 040. Mimogrede, video Open Your 
Mind skupine Usura, ki je dnigi na UK 
Dance Top Ten, je narejen prav z A4000. 
Morphom Plus in ADProjem. Tudi najno- 
veida razlidica programa Aladdin O.tm 
podpira dipe AGA in FPU. tlieirti program 
je Imagine, la podpira prikaz HAM v naj- 
viS(ih lodljivoslih in malematidni koproca- 
sor. Naizanimrvejs pa |e rtamiznozaloi- 
n'i4ki pakel Page Stream 2.2, saj omogo- 
da prikaz v 256 barvah Kako? Z opeijo 
Inlormation v WorkBenchu pn Tool Ty- 
pes vpisema Cok)rs=256. Kako lepo bi 
bilo, ko bi vsi prograrneqi 'ako koditafi! 
Zaiiiji Inje od omenienih osmih progra- 
mov ne podpitaio dipov AGA, lemved le 
malematidni koptocesot. Ti so Maple V, 
PC-lask in &ossPC. Delo s slednjim |e 
poslalo izjeinno udoOno, saj je tnkral hi- 
Irejsi od hardverske kartce )CT. 

Drtjga skupina so program!, ki se niso 
zmenili nIU za AGA nitl za FPU in so 
mimo mieli svoje. TI so: Prolessional Pa- 
ge 3.0. Vista Pro 2.0, ShowMaker, stan 
Image Masler in OynaCADD. Res pa je. 
da ledejo v 040 neprimerno hitieje kol 
vslaiih amigah. 

Negalivno oceno sla doOila AMav II m 
Callgari 2.1. Ta programa namred spioh 
nocela sodelovati. Caligan je nekako 
mod prepncati k delu, toda le, ko v za- 
gonskem meniiu izberemo slaii nabor 
dipov. pa se ledaj ima mii na zaslonu 
dvoinico. 

Nafvedje razodatanie bo dolalelo 
rgradkaije. Vedino igric namred moti pre- 
hiler procesor, lake vse dobre Psygnosi- 
sove igre zmrznejo ie pri uvodu. Toda 
Ustih nekaj iger, ki zdrzi]0 nori lempo 040, 
je repnmemo bolj privladnih. Pn simula- 
eiji Indianapolis 500 je 3D anlmaaia 
V najzahlevnejsem nadinu (Hi delall) lake 
hilra m mehka, da ima igralec obdutek, 
da res vozi lomiulo. Novo Oimenzijo Oobi 
ludi igta SimEarth, saj je v visoki loff|ivo- 
Sti presenetljivo hilra in prozna, Skratka, 
vedina iger se y A4000 ne poculi na|bo- 
je. toda siroj lake all tako ni misljen za 
igre. 

In kaj slorifi, da bodo slabo pisani pro- 
grami vseeno delovaii? Prva moznost je 
zagonski mem, toda tu lahko Izbiramo le 
med nabori posebnih dipov, re pa med 
operacijskimi sislemi. Najudobneje (e na- 
lozitl slari KickSlan v pomnilnik, siroj to-' 
plo resetirati In sohver poganjati s starim 
operaeijskim sistemom. To je mot slonU 
s program! v javni lasti, ki se |ih kat tare, 
danimo z MapROM-om. U zeleni Kick- 
Slatl morale imeU, bodisi kot datoteko ali 
kol posebno Commodogevo diskalo za 
A1000. Naipnmemeiti program za lo- 
vrslno zabavo je Set040, zal paje Ooseg- 
Ijiv le tazvijalcem programske opreme. 


Z njim nam je uspelo pognali ludi najsla- 
rejse in naM zakrkriene igre. 

Neiodno pa je, ie imate IrdI disk fot- 
matiran v nadinu FasIFileSystem in ielite 
pognali KickSlart 1.«. Ti romi namred ne 
ptepoznajo tormala FFS in programr na 
disku bodo nedosegijivi. Naipamelnep \e 
uporabni razlidiCO 2.0. Mnoge stared 
programs je mod ugnali ze s programom 
Degtader. ki dodeli vasi amigi poi msga- 
bajla gralidnega pomnilmka, pobete pa ji 
ves him pomnilnik n vse medpomnilnike 
za FPU in CPU. Za nekalere programe. 
id ne morejo slediti procesorju, je Oovolj, 
de Izklopimo medpomnilnik. Tudi la opci- 
)a je dosegijiva v zagonskem meniju. 

Kaksen softver se nam 
obeta? 

Slevilne soitverske hiSe napoveduiejo 
nove razlidice programov, ki bodo podpi- 
rali nabor dipov AGA. V kratkem si obela- 
mo Pro Page in Pro Draw, DinaCAOD. 
novi AMax z emulacijo barvnega maca II 
Ic... Precej je ludi napovedi iz PC-iev- 
skih firm, ki prej amige nili povohale rise. 

Obelajo se nam silno lepe pustolovsdi- 
ne V 262.144 barvah, seveda le na pro- 
stornem bdam disku, pa ludi hilra arka- 
de. po domace slrelska vaie. v 256 bar- 
van. Ena pnnh ze napisanih iger je Gnu 
Chess Ta 256- barrni tah zal zahleva 
vsaj S MB pomnilmka. 

Najbolj zanimive pa so nova, ze napl- 
sane verzijs programov. V tej slevilki te- 
slitamo De Luxe Paint 4.5 AGA, kmalu 
Porno doom tudi Repio Studio. Bnlliance 
in mogode enega najbPijSih piogramov 
za amigo spioh. Real 3D 2.0. Program le 
napasan posebej za 040. Namenien je 
risaniu z metodo sledenja zatku in real- 
nemu modeiitanju, saj lahko vsakemu 
oCieklu ddodimo vse bisivene fizikalne 
lasinosli, od mass in gostole do proi- 
noslrega koericianla. Mod je izdelaU gu- 
mijasto logo in jo spuslili na Ifda lla, vse 
skupai pa iznsali s sledeniam zarku in 
povezati V gladko, silno realistiaio ani- 
macijo. Takfeiega sottvera so bile do se- 
dal deleJne le vihunske grafidne poslaie, 
denimo lirme Silicon Grapiiics. 

Tudi nova razlitica programa za navi- 
dezrt pomnilnik GIgaMem Je ze v prodaji, 
zal pa Commodore zaenkrat de na raz- 
mislja 0 pnlagaiar^u Unixa iz A3000 novi 
amigi. 

Kako hilra je? 

Z ano besedo: zelo! Za pnmerjavo 
s starimi amigami smo izvedli lesla 
FMath in IMalh (giala 2 in 3). Primarjava 
ie bila pri nekaienh hitrostnih presku* 
nlah, kol bi dejali pri rallyju, dislo ne- 



GralS. HitroBi cetoitevllakih 
operacli. IMalh. 

umestna. A4000 te namred pn malema- 
lidno Inlenzivnih apukadjah, ptsarah po- 
sabei ZB 040, ved kol irislckrat hiireiia 
od A2000' Zato smo se odOtili kar za 
pnmerjavo z Oeiovnimi postaiarm m najz- 
mogliiveidimi PC-|i. Zeleli smo pnmeriaD 
tudi Applovo quadro. pa nam tanl|e iz 
podjelja uajolko. kjerle ratunatmke pro- 
daiajo. niso mogii postreci nm s podal- 
kom 0 Whelsiomh mil Dhrystonih. 
Cudno. 

Naiprej nas je zanimakj. kako se bo 
zmajdica pocutila ob naiNIrejSin PC-|ih 
s piocesorjem 486DX2 m frekvenco 66 
MHz. Izbrali smo Hewlett-Packardovo 
veciro 48$/66U PC - ne zato. ker |e Opel 
nekod Izdeioval model commodore, da- 
res pa izdeiuje vectro. marved zalo. ker 
le siroj V svojem razredu med na^ako- 
uosmejsirni Mimogrede. vectra z 0.5-gi- 
gaOajtnim trdim diskom stane preon6l)i- 
vih 20.000 DEM. Izvedli smo tesla Dhry- 
stone in Whetslone. ki sta glavni del Chi- 
povega siandardnega Eurotesla Arroga 
4000 je bila obaktal hilteida igrat 4|. pn 
teslu Whetstone za dobnh 7 odslotkov m 
pri Dhryslonuza 14.3 odslolka. ResOa ni 
veliko. toda procesor v amigi ima skoraj 
inkrat podasneidi laki kot 486DX2 v vec- 
In. Stvar ja poslala lake zanmiva. da 
smo sklenili pnmei)ali se A3000 m 
PC386DX s 40 MHz firme Highscreen. 
Oba sta precei podasnejsaod ved»n pra- 
lov pztroma sesler. je pa IndsodKa z 030 
pn 25 MHz precei hilreisa Od PC-|a 
s 3860X pn 40 MHz, preOvsem pn lestu 
Wbelslone. Mogode Se tale podalek. 
ptogramcek Sysinto pove, da je A4000 
128-kral hitrejsa kol PC/XT. 

Rezultati lekme s PC-|i so bill ohrabnj- 
jodi, zalo smo se loaii Se dveh oelovnih 
posiaj niziega razreda Igral i| Za neXT 
zal nismo mogli domu pMatkov o Whel- 
stonih, zalo smo la lest opustili m je gial 
nekam siromaSen. Torej, najprei smo se 
lotii nasega dmuha na urednistvu, ki ima 
nalaneno lak procesor kot A4000, 040 pri 
25 MHz. Rezultati so bill sumljivo slab!, 
zato smo ladmo odsH v IS. nadstrepje 
k Skeleton Crewu, Iqer piemoreio neXT 
turbo stauon z molotolo 040 pn 33 MHz. 







Pnblizno 30 kOhrystonov na sekundo, 
kolikor smo namerifi, |e bikj ie bolj po- 
doCno dsiovrl poslaji. In venclar za 
2 kOhrystona na sekundo potasneja od 
amigel Lepo. Prec^ vec smo pncakoi/ali 
ludi od Sunovega SPAHCsIaBona 2. 
SIfflj je izsopihal .Ifl. 34 kOhry/s, za dva 
vec kot amiga. Izkaie se, da je A4000 
zgleden pnmerak naprave iz spodnjega 
tazreda delovnihi postal, ie posebej po 
cent. NeXT in SPAHCsIalion staneta ra- 
mte£ piecej vec kot amga. 

Izkusnje 

Novo peten lastnik amtge 4000 se 
naiprej vpfaSa, kaksen zaslon kupili. 
Amiga Ima neznansko vefiko loiljivosti in 
s lem ie tudi Irekvencni spekler precej 
sifok. vodoravno od 15,6 do 31,4 kHz in 
navp^no od 50 do 73 Hz. Slednje je ie 
mod ugnaP, veS lezav pa povzroeajo vo- 
doravne frekvence. Treba je namrec najli 
zaslon, kl Po znal prikazall stare m nove 
locljivosli. lore; Po podpiral C6A in 
SVGA, de uporabimo PC- jevsko lermi- 
nologijo. V doPn nadi, da bo nai NEC 
mullisync 2Akos nalogi, smo ga prikljuii- 
ii na amigo. Toda od vseh 40 locijivosti ie 
zmogel Ie prikaz Mulbscan pfoductivity 
5 (rekveneo 31,44 kHz, kar Je spodnja 
meja moniloija 2A. Seveda Commodore 
ponijia svcj zaslon i860, ki zmore Ie 
naloge, )e pa malce predrag. Zacel se je 
lorej lov na monilor m ugotovili smo, da 
lepo delajo eizo 9060, milsubishi EUM 
1491. targa TM 1480 in NEC multisync 
30. Pnkaiejo namted vse locljivosfi ra- 
zen bsle. namenjene Commodi5fj«"emu 
zaskjnu A2024. Toda teiava ie v tern, da 
Graf 4. Amiga 4000 Je hllrelia od 
4SSDX2m. 



Sitka 4. Blatven dal malicne ploide. 

vedina proizvajaloev omenjenlh zaslonov 
ne izdeiuje ved. Naipametneje se je odlo- 
clli za NEC-ov zaslon, sa| je v Stovemji 
sends zagotovljen. Novr mulbsynci 3D 
stanejo pri nas okrog 1300 DEM. rablje- 
nih pa pod 700 verjetno ne boste dobili. 

Slika V stanh lodjivosfih je prav ne- 
mama, saj so v nlzki locijivosb vidne dme 
drte rastra, v preplelenem nadinu se pa 
slika bese. Zalo so vse stare lodijivosti 
na vMjo ludr v nadinu double scan, ki da 
netresodo sliko tudi v prepletenem nadi- 
nu In nadomestr vezje za odpravo trese- 
nja (llickef fixer). Toda vedina programov 
odpre svoj zaslon, ki je v eni od starifi 
lodljtvosd. In slika nl takdna, kakrino Pi 
zelell. Hvala Ppgu (nalandneja: nvala 
programeijem) je v imeniku Preferences 
ptogramcek IPrels, ki prtsili programe 
(mode pfomolion), da uporaOljaio nadine 
double scan. Eden lakih ja ludi PKIudge. 
kjer z opcijo Inlormation dolodimo, kaleri 
nadin Po spremenjen, denimo PALiHigh 
Res Laced = DBLPALiHigh Res No Ric- 
ker. Sicer ja grafika nove amige brez 
pretiravanja bajno lepa. 

Precej lezavni paso Irdi diski. Testirali 
smo dve amigi. ena je imela Western 
Digilalov 200-megaPajlni cavisr 2000, 
druga pa Maxloriev 120-megaba)lni trdi 
disk. Ko smo mertli hikost prenqsa, je Oil 
caviar pnbliZno dvakralhilrejsi: 1388 MB/ 
s v primegavi z maxlcijevimi 698 K/s. 
Diska smo preformatirali m jima dodelili 


enako koliano predpomniinika enake vr- 
sle, loda Pitrosl se m spremenila. Muce- 
n|0 smo nadaljevali In ugolovili. da max- 
tor na zmore zapisati daloleke. dal|ie od 
200 K. Naiprej smo posumili, da ja napa- 
ka v amigi. in diska zamenjali, loda max- 
tor se ni vedei me Ootja. Nesrecnika smo 
izlrgali iz loplega narodja amige in ga 
pritrdiii v PC. Tam sa je odilno podutil bolj 
domade in ;e brez lezav zapisoval dolge 
datoleke. Po zapletenem ugolavljar^u 
napake se le izkazalo. da je amiga za 
nekatere trda diske -preHitra- in li ne 
morejo zapisovati kosov. dolgih 256 Pan 
tov, temvec Ie 255 Paitov. In kaj slorili? 
S programom NDToolSox, ki ga je najtl 
V imeniku Tools, je Ireba znova lormaU- 
rali Irdi disk z novim paramelrom Max- 
Transfer. Ta mora tub 512 a 255, lore) 
iesinaislisko 1FE00, in ne 512 x 256 
(820000). Skratka. poJenile HDToolBox 
In klikniie po opciji Partition drive, v no- 
vem oknu dolocile Advanced opbons in 
Change. Tu naravnajte parameter Max- 
Transfer naOxIFEOO in tormabrajle par- 
tio’io. Zal pa se hikost prenosa ne bo 

Torturi smopodvrgii §e nekaj diskov in 
ugolovili, da nekaten ne delajo, kol bi 
morali. Seagalov ST351A0< ne ugasi 
lucka za Irdi disk, de |e pnkljuden na 
dtugi (Slave) vtid AT-IDE, Ouantumova 
LPS52A in LPS105A ter Seagalov 
ST1239A so oOdulIjivi za sum v A4000, 
starejsa verzije ST1239A pa imajo resne 
tezava z medpomnilnikom in disk lahko 



izguPi podalke. Ce nameravale kupiti 
A4000 same z diskelnikom In vdeiati trdi 
disk pozneje. Podile pazljivi' Trdi diski 
AT, ki preverjeno delujejo, so: Seagalov 
ST351A« (40 MB), Western Oigrtalov 
WDAC280 feo MB). Seagalov ST3120A 
(100 MB), Western Oigrtalov WDAC2120 
(120 MS). Westam Drgitalov WOAC2200 
(200 MB) in Saagalov ST3283A (240 
MB). Nikar ne kupujie rabljenih pogonov 
s slanmi verzijami ROM.ov! Lahko se 
zgodi. da stvar ne bo delala, all ie huje, 
delala bo )e nekaj casa. Zanimivo pa je, 
da amigin operadjski sislem uporablja 
isti gonilnik za diske IDE kol za enole 
SCSI. 

Preglavice povzroeajo ludi nekaten 
zunanji disketniki, predvsem 5,25i)alcni. 
Na radunalnik smo prikliucili Teacov zu- 
nanji diskelnik za amigo, vendar ni hotel 
sodelovat. Osumili smo preOkmilnik, ga 
odslianili in pogon prikl|ucili kot nokanji 
disketnik. Nid. Hudidek nikakor ni hotel 
prepoznab vioiene drskele. kl]ub vsem 
moznim kombinaciiam prikijuditve kabla 
In polozatev mosbekov. 

A4000 ima tudi bolfio m Polj etgonom- 
sko oblikovano mis, vendar smo raje 
pnkljucili optrdno misko goldenimage, ki 
ima M bpka in smo je vajeni. Presenede- 
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ni smo ugolovili, da novi operacyski si- 
stem podpira Ireijo (srednjo) bpko na iri- 
ikl! Vsa nova WorkSencTiova okna za 
izbiro dalolek, pa ludi okna v nekalenh 
uporabmh programih (Page Stream 
2.2 . . .) im^o ob imenu imenika ie droO- 
no -slikalO”, ki ga )e mod prelaknib le 
s sradnjo tipko na miki. S lam sbkaJom 
lahko Izbiramo med spiskom dalolek 
v imeniku ler imeni pogonov in nakazil 
(assigns). Tega slikala s dvoOpkovno rm- 
iko, kakrino doWmo ob radunalmku. m 
mod pretaknill. 

Druga zanimivost je bpkovmca. bo^ 
receno, vtid. ki le poreem enak kot pn 
IBM-ovi senji PS/2, izkaze se. da sia 
bpkovnia zdruzl|ivi. 231 IBM-ova rvma 
dveh bpk Amiga, pa ie nemogode khka- 
joda je. 

Najvedjih preglavic nismo imeli nio 
z amigo mb s kakim kosom sofivera ak 
hardvara, amp^ s Slovensko carino. 
A4(X)0 namrec preseze cenovno mep, 
do katere lahko zassbnik uvozi tadunal- 
nrk. Tako je treba amigo uvozit z dragim 
posredovaniem ipedileria, na koncu pa 
drzavi odiieb mastno canno. Nekod so 
uoli, da Carina scit domaco indusirip. 

Toda SPvenija radunalniske indusbip 
sploh nima. tako kot Corrmodore nima 
uradnaga zaslopnika za Slovenip. 2a- 
loslip je. da se Skivenija navzven kaze 
kol napradna evropska driava. hkrati pa 
omejuje dot« visoke tehnokjgi|e, bisiva 
sodobnega svela. Nekatere vzhodnoe- ; 

vropskedrzavesplohnecannpracunal- 
nikovinpenjenje. sajvedo.dajimboto j 

pomagalo k hitrepemu razvoju. Gospod 
Koiir in n)emu podobni tega ne razume- : 

p. Kako patelidno' I 

§e neka). Progiami Enforcer. Nick's 
Preferences. PKIudge, DoubieX. Degra- • 

der in MapROM so v javni lasU in |ih 
lahko dobite na naiem urednistvu ali na , 

Yef Another BBS-u. : 

Tehnicnelastnosti I 



Msmtsw 


Imejte svoj stylus 


I hnreje od |sedan)s) konku- 


■ rve an leta 1993 sem se, kot ie 
lolikokral, oglasil pri Repnj. Saj vesta, 
vliudnoslnefraze ob noveai (postavnem) 
letu. ^e ko sem odhajai, sem v kotu 
zagladal iKtno oBlikovano obi^je. Prvi tre- 
nulek me je spomrvlo na Epsonov model 
LQ-IDO. Vendar m pil LQ-100 in ni ml 
preostalo dnjgega, kol da sem vprasal. 

se skriva pod plasQko. Prodajalec se 
je zdrznil in ml lekel: "Tega nisi videit' 
Takoj mi je Pilo jasno, da imam olanek. 

Epson, krai] matricnih hskalnlkov. je 
sklenil napasti irg Dskalnikov z bnzgom 
irrila (angl. Ink jet). NI Ireba veliko ankel- 
nin pol, da bl opazili vrzel, kl je naslala 
med matridniml in laseiskimi dekainlki. 
To vrzel polnijo pooeni -bozgalnlki* in 
Epson lakega liskalnika ni imel. Seda] ga 
ima m imenuje se stylus 800. Epson se 
Bo z njim bcjeval ' ^ ' ' 


oster. Veijelno so tudi zalo pn Epsonu 


tu -Donau- vse d 
Vegasu novemOra lani. 

Stylus je pocera bnzgaini liskalnik 
formala A4. ki se razlikuje od lekme- 
oev po lebnotogiji tiska. Nova tehnolo- 
glja MACH-piezD (glej okvir) naj tn ob- 
iulno pocenila vzdizevarje in naj bl 
bila ekoloJko veliko bolj pnmema. 




Upsi izpis in manjM poraBa imila sla 
prednosli, kl ju omogoca MACH. Po 
nekaterih podatkin naj bi tiskalnik 
z brlzgom dmila v svoji -zlvljenjsld do- 
Bi- dal od seBe £ez 250 lilrov odpad- 
nega 6mila, stylus pa le 3.5 lilra. Ce ie 
zaradi narave ne, potem vam bo 10 
vSed zaradi majhnih slroskov - 30 
DEM za enolo s cmilom. ki v povpred- 
ju zadostuje za 700 in vse do 1000 

slrani v gospodamem nadinu dela 
(150 dpi). 

Drug! adut je vdelani standard ESD 
P 2 Iglej MCI mik'o 1/92. sir. 18), ki je 
V dobrem letu pokazal vse svoje pred- 
rxjso predvsem pri tisku gralike. Ma- 
ESC/P 2 ■ • 


saBaj. Poglejmo pa. kako prenaJa sty- 
lus razliine vrsle papiija. Vemo. da je 
to ena rajvecjib zamer Brizgainikom 
- neuslrezen papir da precej slaBse 
(verjemile mi, da je izraz mil) razullate. 

Vpra&inje, kaksen papir je ustrezen, je 
leiavno, odgovor pa vedinoma drag. 

Samo predslavijajte si sveie natisrje- 
ne lisle z va^m znakpm, Iz tiskalnika 
pa pnleze nekak^n zmazek. Stylus se 
dc*ro obnese z 60 odslotki pajkijev, 
kar je bolje od povpre^a, a seveda .. 

slabse od lasersWb tiskalnikov. Cmilo golovo 
se suSI 32 sekund. torej za 25-30 


stvo se bo prav golovo pntoslo. 

Majbno je lepo - in ludi prakncno. 
Pravimost le logike je dokazal model 
1 prejSnje sezone. 
prostpra in je pre- 
Tudi stylus je maj- 
hen. Avtomalski podajamik za 100 li- 
stov je pravkno dlmenzionlran za 
trg. DoBrododla je ludka. ki opozon. 
da zmanjkuje dmila. Deklanrana gias- 
nost tldralmka je 45 dB. To n prebra- 
no (marsikaleri ventilalor v strcjli 
5 486jehrupne)di). 

Zadnja red, ki sem jo kupil samo 
zalo, ker je Bila letmicna novost. je Oil 
QL. kl de vedno lovi prah na oman. NI 
mi iai, vendar moram redi. da bi labko 
bdje zapravil denar. Tudi stylus ra li- 
skalnik, kl tk ga kupil samo zato, ker je 
V njem cel kup nove teltnologiie. SW- 
lus je tiskalnik. ki bi ga kupil, 6s... Ce 
bi se Izkazalo. da so vse proizvaialceve 
trdlNe nespome. in bi ne imel dovok 




Tehnicne lastnosti 



sem ze rekel. BO{ bo os 


znakov LQ. predvidena cera 30 DEM. 48 bnzgai- 


nasekundo(12 cpi LO) 


Kaj je tehnologija MACH? 


slaosa lastnosi kol nizka lodjivosl je to. da m 
Ik) sa strjuje na toplili dobah in ga ni mogode od 
V dovodnl cevki za dmilo nameslo greice' 




iilo na papir. Take dekijafo piezo pisakw glave. Razvoj 
1 (aktuatoiia) v sleni komore |e pnpeljal do lehnokDgije 
MACH (slika 2). MACH omogoda lep izpis tudi pn vei^ki Wrostih. saj piezokerwiika 
V pisalnih glavah brez tezav sledi signalom do frekvence 20.000 Hz. Takdna hHrost 
je pri gskalnikih z mehurdno pisaino glavo nepredstavijiva. saj laldio grelce vzbuiamo 
le s signall do frekvence 4000 Hz. 




LOfillCHSC/mCOLORIGENIUSCIIB 


Barve na poti v racunalnik 



tormatu. M> pnlagodil lonnal h velikasi 
dalotake, Skratka. tudi ca zekmo barvno 
slikD V paleu 256 barv (8 bilov), bo pro- 
gram zajel skko kot 24- bitno in jo nato 
prsmiel v S-bitm. Velikost Salotake v na- 
kompnmiranem forma(j TIFF za sJiko, ki 
ja velika an kvaOratni palac. labko pnbliz- 
m rzraiunamo lakde: 

(dpH « dpi » app|«192 
Pri lem je dpi lodjivost alike v priiab na 
palac, bpp pa Stevilo bttov, kl opisij)^ 
barvo slikovnaga elementa 
Ca skeniramo na primer razgiadraco 
lormala 9 x t3cm pn lotl|ivosti 400 pikna 
palac In a 24 biti na sHkovn alamert. 
tore] dobimo nekompnmirano dalDteko 
kijadolga karB.S MB! 

Barvno skko obicaino skeniramo zalo. 
ker jo namaravamo nabskati. Z locijivosl- 
jo riam rw traOa prebravat. Tudi pri vrtiun- 
skem tiskarskem stroju (reomo linolronl- 
cu) obicajno zadoSia 200 pik na palac. 
Vadjo locljlvost doloeHe la, 6a boste siiko 
pred bskaiam bisbreno povedali. Man)- 
6a lodljivosl pn skemranju pomeni bistva- 
no krajso datoleko, s lem pa prihranak 
6asa (ki ga lahko zacnemo pn obdelavi 
kompleksnih slik menli v uranj in proslo- 
ra Idatoleke, doJge nekaj megaba/tov, na 
boste kar lako prenesli iz anega racunal- 
nikavdrugega). 

Kalibracija 

Cudovila opaia. ki jo ponuja prilozeri 
programski paket. je kabbiaci^. Kakbri- 
ramo lariko zaslon, skener in bskalitk 
Inairaie barvnli. Kalibiadta nasaga radu- 
nalniskega sislama naj bo prvi korak po 
instalaaji, drugaee se bomo po nepo- 
Irebnem mucili. 

Za kalibraajo skaneija je pnlozen po- 
seben list, na katerem so In poOnxja. 
belo, 8IV0 in Omo. Kalibracija je pravza- 
piav dvoina: s Ireml sivimi loni (popolno- 
ma beia, siva in cma baiva) se skener 
kalibrira po siviri nivofh, poleg tega pa ja 
zagotovijeno, fla bo po vsej svO)i 6irini 
enakomemo pregiedoval Oarvne odten- 
ke na papigu. 

Pri kalibraoii monilona se nanseta Ova 
kvadrala. 2 usireznimi opojaml je treba 
prliagoditi siiko na zaslonu lako. da sa 
kvadrala zli|ela Inaslavnav gamai. 

na slika, to pa je Ireba potem skemrab. 
Take se kaSbnia pel od papina z izvimm 
dokumsntom do bskakilka. s kalerim bo 
skenirani dokumenl izpisan. Ta kakbrao- 
ja zagoiavlja, da bodo odienki baiv. le jih 
dobimo s liskalnikam. ustrezak (zvirrAu. 

Kalibradjo monitorja, skener)a in B- 
skalmka le za vsako kombinac^o dovolj 
opravib same enkrat. Skaner znova k* 
briramo sale takrai, ko ugotovimo. de 
nam namesto vekkib, enakomemo po- 
barvanih povr6in z izvimega Ookumenta 
posilja na zaslon razlline odienke. 

»Brrtje<( papirja 

Ko pozenemo zajamanie suke (ukaz 
Acquire), sa pnzge bela me in skener je 
lakoj pripravijen za delo. Na zaslonu se 


odpte okno z osnovnimi paramsiri (Wlji- 
vosl, tip dauteka: Parvna, sIva all imo- 
bela). Lodllvost spramlnjamo s stikalom 
na skenedu. LahKo tudi naslaviino le'd in 
desnl rod skenlianega podrodja in lako 
z« naprej zinanidamo kolldino podatkov. 
ki jih mora ratunalnik -prezvecitl-. 

Skeniranja ^irozimo s prtliskom na 
gumb. Ko skener premikamo, sa v oknu 
ra zaskmu vidi vmesni rezultat. Po ske- 
niranju se samodejno zadne obdelava 
alike V akiadu s kalibiadjo skensria. Slika 
je na zaslonu vedno enako velika, na 
glede na to. koliko pik na paiec Je Dilo 
skenlranh. Cte |e seatavijena iz ved pa- 
sov, se ti zadnejo lakoj seslavIjaU. Prl 
sllkl, kl je skenirana po vodoravnih paso- 
vih (angl. landscape), je treba vss podat- 
ke prevesti v ustrezno razporeditev sli- 
kovnih slementov. Sele nato bomo sliko 
na zasloru videli v vsem blesku. 

Samodejno sestavl|anje slike iz dveb 
slik je lahkQ lako uspeino, da sploh ne 
moremo ugolovill, kje se dela sBkala. 
Imel sem cbdutek, kol da sta sliki narisa- 
nl na elastiki, ki jo program razteguje 
lakodolgo, dokler se oba dela ne ujame- 
ta do zadr^e malenkosti. Kadar pa pro- 
gram ne najde dovolj Iziazilih podrobno- 
stl, pri seslaidjanju slike dobesedno -za- 
bluzi-. Tedaj je ireba sliko seslavio rodno 


(razen v zedasni daloteki). Zdaj je pravl 
trenutek, da izPeiemo lormal dalot^e, 
V kalero Porno zapisali sliko. Pred shia- 
nievarqem lahko ^iko tudi obdelamo. 

Pn skeniranju veija ladunalnidko pravi- 
lo QIQO (garbage in, garbage out: smell 
noter, smeli ven). Dokument, ki ga skerk- 
ramo, zalo ne sme bid umazan, zmed- 
kan, zvit all popraskan, pa ludi plaslidno 
okno skeneija mora bid dislo. brez prsl- 
nih odiisov in kakr§nihkoli smelk. Skener 
moramo premikad dlmbol] enakomemo 
in premocrtno. sicer bo slika vrjugasla all 
zvila. Po drugi slrani lahko z namemim 
vijuganjem skenerja in s premikarjem 
naprej-nazaj dosezemo posebne udinke, 
ki z namiznim skenerjem tonnata A4 n'lso 


FotoTouch Color 

Angleska beseda -touch- pomeni do- 
dk all pa potezo s slikartdrim dopidem. 


raiumel ims programa: radunalnidkl do- 
dk. zajemanje lotogradje all reludiranje 
slike. vse le razlage so pravllne, saj 
omogoda FotoTouch Color tako zaiema- 
nje slike dokumenia kot obdelavo dalote- 
ke. Program!, ki so jih svojdas prilagall 
k rodnim skerregem (bdjde ad slaode 
inadice znanega Dr. Halo), so v primena- 
vl FoloTouchom lako rekod neuporabni. 
Pri obdelavi slike ponuja FotoTouch oPill- 
CO moinosd. Kako zmogljiv je. najlepda 
ilustrira tola: z njim se ml je posredilo 


V slabe pel ure 
bile na njej ne 
dloveku. ki sa 


retusirad sliko tako. da ri 
je na izvimlku razlodno 



videl. Ko sliko popravijamo. lahko rob 
-lepljenega- dela osendimo In toniramo. 
Tako prelijemo eno Sliko v drugo a komaj 
opaznim prehodom. 

Program omogoda mehdanje robov, 
zapdnjevanje ofarisov razddnlh oblik 
z vzord all odlenki Iz Isle all druge slike. 
kopiranje elementa znolraj ena slike all iz 
ene slike v drugo in podobno. Mozno je 
ludi spremlnjad odlenek, svellobo in kon- 
Irast deiov slike all vse sdke. Ce neradi 
delate S prirodnikom v roki, je na zaslonu 
konleksino obduOjlva pom^. razporeje- 


skorajda zvezno, sai so koraki 10 pik na 
paiec. S posebno bpko izberemo velikosi 


Genius C105 


na po vsebini In abecedi. Poleg besedila 
so V pomo6 pnkazana okna. kl ustrezajo 

Program ne omogoda lodevanja slike 
po baruah in drugih tiskarskih -malenko- 
sb-, lemved )e namenjen predvsem ske- 
mrarju in pivi obdelavi dokumenlov. Do- 
koncno bodo slike obdelali s proteskmal- 


□rugi skener. ki sem si ga nelandno 
ogledal. je bii Geniusov C105. Od slare- 
ga. dmo-belega modela QS4500 se razli- 
kuje ne samo po tern, da dela z banraml, 
ampak ludi ravzven. 2e na Skald, ki je 
precsj marjSa kot za Logiiechov skener, 
je navedenih nekaj podatkov. kl jih ne 
Kaze prezreti. Predvsem tu pISe, da lah- 
kn skener zaiema slikD v 4096 barvrah 


s pikami (angl. dithenng). Na volp so sdri 
razlidno velike pke in naslavitev za samo 
dmo-belo, na pnmer drke ak nsPe. 
Z gumbom na robu skeneria naravnamo 
bsvetlHev slike. Naspodn|islranl)eokno, 
za njim pa podolgovata ^inska zamica. 
ki oddaja belo fluorsscancno svedobo. 
Tu vidimo se veljdak za premoddno pre- 
mikanje skenega in dva pomoSna 


Barvne slike. ki jih spravile v svcj radu- 
nalnik s skenerjem scanMan color, so 
prava pasa za oci. Tudi de nlmate 24- 
bilre barvne kartice VGA, bo skeniranjs 
ved kol uspesno. Ker so slike zajsle s 24 
bki, jih lahko uporabde ludi v lesnih apli- 
kacljah. Ceprav je skener rodnl. ponuja 
marsikaj. kar sicer znajo le namizni ske- 
neiji. Cana? Zajemite sapo in poglejle 
tabelo. Res pa je ludi. da so cene ske- 
negev dudne. Prelislajle malo Moi 
mikro... 

Tehnicne lastnosti 

Tip; rodri^ener 

Lodijivost: 100, 200. 300 all 400 pik na 


Lodijivost po barveh: 24. 8 all 4 bW 
(barvm), 3 all 4 bitl (sivo). 1 bit (dite in 
znakl) 

Podrocje skeniranja v enem pasu: 
najved 104 X 558 mm 
Sirlna skeniranja v ved pasovlh; naj- 
ved stirje pasovi dolzine do 370 mm 
(za barvne slike je lodjivosl do 200 pik 
na paleel 

Formali zaplsat TIFF CCIT, TIFF L2W, 
TIFF Packbils, TIFF Uncompressed, 
BMP, PCX, EPS, JPEG (naslavijiva 
kompresija) 


odtenkih in da je mozno delo s 24-bitno 
grafiko. To seveda pomeni, da C105 ne 
more skenirad slike z loafivosljo 24 bilov, 
ampak jo skenlra samo v 4 bidh za vsako 
barvQ in nalo zapise v 24-nitnem (orma- 
tu. Rezultat lahko programsko obdeluje- 
mo kol vsako drugo 24-bilno sliko. 

Ves paket je narejen na TaNanu. Po- 
leg skeneija in vmesnilke kailice dobimo 
vedjezidna navodila za uporabo skenerja 
(za vsak jezik 16 sttani) ter piirodnika za 
programa iPhoto Deluxe (112 slrani) In 
Go-CR (43 slrani). Piogramska oprema 
je na dveh 5,25-paldnih in dveh 3,25- 
paldnin diskelah z enako vsebmo. Na eni 
disketi so gonilniki za vso paleto Geni- 
usovih skenerjev m za iPhoto Deluxe, 
s kalerim bomo zajemali in obdekwaii 
dokumenle. Program je izdalasoftverska 
hisa U-lead, ki je podpisana tudi pod 
PbotoStylerjem, prece] bol] znanim pake- 
tom za obdelavo ^ik. Na drugi disked js 
program Go-CR, izdeiek slovHe trarfiar- 
ske Recognite. Poudeni ze vedo. da Go- 
CR pretvarja sliko tskansga dokumenia 
V besedllo. Ved o tern programu bomo 
napisail ob kaksni drug! pnloinosli. 

Skener je oblikovan zelo sktbno In 
lepo. Na zgornii ploskvi ima pravo malo 
komandno plosdo s dpkami in z ludkami. 
Tu je velika lipka, s kalero sporpdlmo 
radunalniku, dasmo zadeli skenirad. Zra- 


valjdka. 

Glade slrc^ne opreme je ta program 
precej manj zahteven od togilechovega. 
radunalnik mora imeti najmanj procesor 
286 (pa bd do 486 In PS/2|, ptibkZno 
2 MBna disku. najmanj 1 MB pomnilnka. 
diskatnik In misko oziroma kakSno drugo 
zadevo za premikanje kuizoga Windows 
morajo bill ze instaNranl. 

V nasprolju z Logiteehovim inslalaoj- 
sklm programom se lahko Genusov po- 
zene Izkijudno Iz okolja Windows. Nato 
gre vse skupaj brez kakrdnlhkoli lezav. 
Tudi tukaj inslalaaj^i program predlaga 
nsstavilev IRQ in DMA. Ker je vse Oel> 
valo lakoj, sem pusdl pnvzete vrednosd 
pri mlnj. Instalaajski program doda 
V CONFIG.SYS visbco, v katen je nave- 
den gonilnik. 

Dokumente shranjuje program v for- 
madh TIFF (kompnmiran in rtekompnmi- 
ran), Targa, BMP, EPS, PCX m GIF. 
Slika je lahko zapisana kot dmo-bela (1 - 
all e-bHna| all barvna (4-. 6- all 24-bitni 


Kalibracija 

Tudi pn Geniusovem skenegu sem po 
Insialaaji programskega paketa naiprsi 
pogledal. k^o ja s kakbracijo. Z obzaio- 
vanjem sem ugotovil. da lahko kalipira- 


Certa: 75.900 SIT 

Prodaja: Eventus Computers d.o.o.. 
Pod hruSko 1, 61000 LjuPljana, tel./ 
faks (061) 559-659 


ven okenca. v kalerem je med skenira- 
njem napisana lodijivosl. sta dva gumba. 
s katenma lahko spreminjamo lodijivosl 
skenega od 100 do 400 pik na paleo 


mo samo monitor. Oh programu iPhoto 
Deluxe dobimo datoleko z razlidno niarv 
siranimi kvadtalki, po katenh bomo urav- 
nail sliko na zaslonu. Ker ne moremo t 
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kalit)rirati tirf BskalniKa In skenarja, |e 
bolj all man) uganka, haksna bo slika na 
koncu poll' IZMfnlk-skanar-raeunalnik- 
Uskalnik. Ve^lno bo potrebnih nakaj po- 
pravkov pfi osvBlIItvi in Paivnlb odlenklh. 
Ko bomo bskali barvna alike, bo zato 
izpuhlelo precej minul m oenaria. 


»Brjtje« papirja 

Prefl akemranjem je ireba Ooloiill veli- 
kost predloee (ra)ve6 101 ,5 x 3l 8 mm) In 
tip dalDleke (imo^iBla, barvna z osmimi 
barvami all barvna a Sgriml biU na barvo). 
SUko s $tirimi bill na barvo <4096 odlen- 
kov) lahko skeniramo samo z locljlvos^o 
200 pik na palec. Pn tern (e nianalrarfla 
a pikami (dithering) izkijuiano. Take dob- 
l)eno datoleko lahko pozneje shranimo 

V drugaOnem zapiau, program sam pa jo 
vadno obdeluje kol 24-bltno sBko. 

Polem ko priiisnemo na vellko tipko za 
skeniranja In zasveli zamica, ]e treba 
c^atl ^ pol minute. V navodilih za 
rabo pl^, da $e V lam £asu zamica 
ogreja In zaOne oddajati pravo belo svat- 
lobo. na bosle mogli polrpeli Osla pol 
minute, bo imala slika po dolilnl razliina 
barvna odienke. 

Pri skemranju slika v osmih barvnih 
odtenkih poljubno nastavijamo loOIjivoal 
od 100 do 400 pik na palec (v korahh po 
10). Izbiramo med peUrtt naOinl rdansira- 
nja s pikaml. Manl je bil najbolj vieO Ustl. 

V kalerem so so podroSja najmanjSa. Ce 
sem izbral najveijo plko, je blla konena 
slika pogoslo laka, da sem jo komaj pre- 
poznal. 

Med skemranjem lahko na zaslonu 

V posebnem oknu opazujemo vmesnl re- 
zultai r^a dela. RaOunalnIk neha 


manta, ki smo jo navedli. Ce iellmo, 
lahko skeniranja prekinemo tudi samI 
s pritskora na tipko Esc. Program je na- 
pIsan tako, da enako sllko z dvakral ve£- 
jim Stewlom pik narik dvakrat veejo. 

Ko sem skeniral slika, me je motilo to, 
da se na njih razlodno vidi meia nlansi- 
ranih pik. Samo prl lo6l|ivoslj RGB (ozlro- 
ma Stiflh bitih za vsako barvo) je mreia 
komajda opazna, slika pa je 8e vadno 
takina, kot bl jo gledali skoz terkHco. 
NIkakor nisem mogel dosed tako lepega 
konlrasU In barv kot prl Logitechovem 
skanerju. Veanoma pa se je kondni vBs 
zboljial zarad rahle potemnttve sNke in 
povedanja kontraeta. 

Tukaj sam odkril majhno nedosled- 
nosl TrdfiBv, da jo mogode z anim pote- 
gom dosed ved kot 100 mm drine, ri 
disto resnidna. Ko sem skenar nastavil 
na 100 pik na palec In na dmo-bek> ska- 
niranje, se rm' je zazdelo, da preceiden 
del skenirane risbe manjka. Nato sem 
skeniral milknelrekl papir in ugotovil, da 
ja dirina skeniranja la 89 mm. Pn dnjgih 
lesimn sNkah je blla med 99 In 103 mm. 


zaslonu oOpretno ved silk hkrati in jlh 
urejamc tako, da sa sprehajamo od ane 
do drugs. 
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386/40, in tntem disku s predpomnilni- 
kom Icachs) in dostopnim casoir 1 6 ms. 

Ctoveka kar males presune, ko ugolo- 
tfi, da je konfiguracija PC. s kalero se je 
se pred dvema letoma ponaSal. za so- 
docins titenske progtame skoraj neupo- 
raPna. Ob takem sppznanju nas nappve- 
dana zamuda Windows NT, ki naj bi bill 
se neprimsmo bdj pozrssni. pusti po- 

lacijo in jpo/abo Accessa gotovo zacell 
razmiljati. kje staknib naivneza. ki bi za 


skoz nekai ze narajenib pnmerov podal- 

Kol vsi okenski programi se poskuka 
Access obnasati z uporabniKom dimbolj 
pnjazno. Zato nam v vedini delovnih mo- 
dulov poruja vrsBce in panoje z ikonami, 
ki V sodelovaniu s kazalcem mikke po- 
magajo sprouli obdelave. prehode mad 
nacinl deia in podobno. Dslovno okno 
Accessa je oblikovano v slandardni Mi- 


objekmirni gumbi. Z njimi prehajamb iz 
label V obrazce all pa po Zelji v povprase- 
ven|a. poroclla, makroukaze in module. 

Objektni se iinenujejo zalo. ker Access 
ravna z deli vsebine leh modulov kol 
z obiekli. To zelo olaisuje nekalera mam- 
pulaoje s podalki. Ko s Opko pntisnemo 
all z mikko kliknemo na objektni gumb, 
se nam v oknu izpise vsebma module 
V obliki imen objeklov. ki so 2 e narejeni. 
Zgled: gumb Repon nam v oknu naniza 


Prijaznostzuporabnikom 

ni dovolj za novinca, ki se bode uvelja- 
viti. Zato je Access karseda pniazen tudi 
s kor*ureninimi izdelie. Zna navezovati 
suke z njimi in nekatenm dovoli tudi ma- 
saD in jesti iz istega koOa. Opisana verzi- 
ja labko uvozi in izvozi podatke v table 
oDlikBb zapisov: ie>cl, Excel, Lotus, Para- 
dox 3u<, FoxPro 2.0, dBASE III in IV. 
Btrieve in SOL S podalkovnimi bazami 
Paradox, dBASE m Bbieve se Access 




drag denar odkupll vase zaslareld zelez- 
|e. Zadrego je mogoce real! tudi leko, de 
a privoscite deijse podtlmce v cMlju 
DOS-a <a pozor. tudi lam nl ved nic tako, 
kcljebilo-ote 


program uspedno nalozili, Posie morda 
pred zagonom vrgll oko na kalero od 
ptilozenlb knjig. Zazadelek bonajpiimei- 
' n Getting Started. 


ide. Programerjl 
s knjigama Nroduclian to Progiamming 
in Language Reference. Dobrega dtiva je 
vsekakor dovotj. 

V spremstvu miske 


|ib prostonh. Pn Oknin, ki so prava domo- 
vina midk. pa se moramo kar sprijaznHi 
: njibovo druzbP. Instalacija Accessa 
oblikuje v Windows novo okno s peSmi 
Ikonami. Za zagon programs je ireba 
zadeti ikonico s kl|udem. Polem se na 
zaslonu prikaze Accassovo okno z do- 
brodoslico. Okvir nam ponuja sSri gurnb- 


modul. s katerim deiamo. 

Za seznanranje s programom js pnpo- 
rodljivo sprejeli ze omenieno ponudbo iz 
okna z doPrododlico. Najpraj morda klik 
na gumb za bitro vpel|evanje v moznosli 
in nadin delovania programa. nalo pa 
nekaj iz2ivljar|a z 2e nareienimi pnmen. 

Ko nas zamika oOlikovanie lasine po- 
datkovne daloteke. stopimo v meni Fils 
m potrdimo opa|o New Database. Odpre 
se pogovomo okno s pnvzelimi nastavi- 
tvami.kiiih borne verjstm zeleii nekoliko 
spiemenili. Naivackral nam prtvzelo ime 
daloteke dbt.UOB ne bo usirezalo in ga 
bomo spremenili tako. da nam bo kaj 
povedaio. Tipa daloteke (.UDB) ni pripo- 
rodljivo spreminiali. Dobro bo izbrati tudi 
usirezen imenik all pomnilnidko enolo, 
kamor naj bi Se nada pbdatkovna dalote- 
ka shranjevaJa. S pnliskom na gumb OK 
)e poimenovanje opravtjeno in na zaslo- 
nu je ie novo okno. ki ima v glavi ime 
ease podaikovne daioieke. Tlk pod na- 
slovom so V oknu Irije gumbi z napisi: 
New, Open in Design. Kol povedo ze 
Imena. nam gumbi omogodajo zasnovo 
novib ot^ektov v okviru modulov. priklic 
narejenih o^ektov lodpre se objekt, ka- 
terega Ime je v modulu osveSjenol In 
oblikovanje ze odprtega obiekla 


imena vsen ze nareienin puioui. uwi w 
rocil se ni. lahko z dvofnim bitrim klikam 
na Isti gumb ali s pnliskom na gumb 
Design preldemo v zasion za obiikova- 
nje To veija za vse oOjektne gumbe. Ob 
lem poveimo. da opeija Rename iz meni- 
ja Fie udinkuje le z Imeni objektov (la so 
labko dolga do 64 znakov) Iz obravnava- 
nib modulov in da z njo imena same 
podaikovne daloteke ni mogoce spreme- 
nib. To se ne da nib pri shranjevar^u 
datotake, kol je obidajno v nekalerih dru- 
glh MiciosoRovih programs. Stvarje ver- 
jetno povezana z ppoiaml za zasdilo po- 
datkovnib skladidd, ki jih ponuja Access 
lake za Individuaino rabo kot za delo 

V omrezju. 

Organizadja podatkov v Accessu le- 
melji na tabelah (Table). Narejene so 
podobno kot labele v preglednicah. Se- 
stavl|ajo jIh lorej stolpd (to so rubrike 
z Imeni) In vrstice (vsaka vrsbea usireza 
zaplsu iz obiCaJnlh podalkovnih baz|. Ta- 
ka organlzacqa podalkov dajsuje nepo- 
sredno izmenjavo podatkov s pragledni- 
cami. kol so MS Excel. Ouattro Pro tor 
Windows Ipd. Kadar pri label ab izberemo 
opeijo Design, lahko za celice, ki jl prlpa- 
dajo. poleg imena rubnke in drugih na- 
slavitev ter komentaga dclodlmo podal- 
kcvnl bp vsebine, kijo bomo vanje i^iiso- 
vah. Podabti so lahko besedllo (Text), 
spominsko polje (za daIjSa besedila In 
opombe), ktavilCna polje (Number), da- 
lumsko/casovna polje (Date/Time). poje 
za pnkaz vrednosti v valuli (Currency), 
logldno polje (Ves/No) in polje, kivsebuje 
naslov obfekla OLE (oCjekla iz drugib 
okenskih aplikacij. ki naj se povezuje 
z nako tabelo). Ol^ekl OLE bomo voelall 
na pnmer lakral. ko zelimo v kaksnem 
obiektu podaikovne Paze imeli lepo ure- 
jano daijse besedilo. Daijsim lekslom (do 
65.000 znakov) je sicer namenjeno spo- 
mmskp pplje, iai pa besedila v njem m 
mpgode tpimabrali. 

Vsaka podalkovna datoteka lahko 
vsebuje vei label. Na podatkib iz label 
vednoma lemelji oblikovanje objektov 

V drugib modulib, kot so poirvedovanja. 
porodla In prikaz v obliki formularjev. 
Vso mnoiico (potendalnihj oojektov 
sbrani program v eno samo podatkovno 
dalot^o. Tako se vam ne more zgodiS 
kol V dBaseu. da bi pri kopiranju v drug 
radunalnik prenesli le podatkovno c' 


lahko povezuje. iznjih here in varje zapi- 
suje, ne da bi V njlh npr. poruiii iiidekse. 
Ta mu omogocajo ustrezna orodja. le se 
bodo sdasema gotovo razsnia vsaj » na 
drugega Microsoltovega konja. FoxPro. 
Tak piijem )e za uspeh novega proizvoda 
nujen. Vedna uporaPnikov n pnpravlie- 
na, da bi zaradi zlalega kjuda Insamega 
izdelka. ki je sicer zgled blesiedega pro- 
gramlranja. zavrgla s leiavo zbrane po- 
dalke. ki jih je uredila z morda malce 
zastarelimi orodji. Tudi telova&a s kon- 
verzi|ami po lormatu ASCII h marsitoga 
odvmlla, tako pa si redsi le: Pom pogle- 
dal. kaksen je moj dBASE videti v temie 


V vecuporabnidrem okolju Access ne 
deluje Kot slreznska reiadj^a baza po- 
datkov. UporUnik! moraio vsak zase |e- 
mali podatke iz skupne Oaze m jib obde- 
lovab lokalno. V povezavi z gomlmkom 
ODBC (Open DataBase ConecUvilyj. ki 
smo ga v testnem paketu doUli na po- 
sebnl disketi. se labko povezi^emo tudi 
s strezniki SOL zunaj lokalne mreie. To 
naj bi Irenutno zagclavijalo dostop do 
reladjske baze podatkov. ki jo upravka- 
mo z Micfosotlovim all s SyPaseosnm 
sireznikom SQL. Za povezljivosl z rela- 
cijsklml Pazatn Oracle. DB'. Rdb. Tera- 
dala, ASiiOO in dnjgimi naj poskrbek de 
lelos. Ker je Access nekakden knianec 
mad Visual Basicom m SOL (Structured 
Ouery Language) je mogode pcxzvedo- 
vanje tudi z neposredmm vpisovanjem 
ukazov SQL v ustreznem modulu. Zago- 
lovjena le podpota za Mrcrosofl LAN 


Programerskodelo 

V Accessu labko lodimo na vec ravn. 
Ob Inieraktivni upprabi programa. pn ka- 
leri se opiramo predvsem r« njegovo 
ukezno (s simbdi podprto) pkoije. je 
V modullh mogode uvesb konvolo nad 


daloteke, vezane na osnovno (.DBF). 


izrazov. Drugo zvrsi programiranja riam 
ponuja jezik makroukazov Z nfm si po- 
magamo, ko nam ukazno Okoke Timj 
programa ne zadodda ved m zekmo do- 
sed! samodejno izvajanje posiopkov. ki 
se ponavjajo. Makroukazov se zlabka 
naucimo In nam pomaga )0 odpraviti vedi- 
no lezav. Za liste. ki jih vse lo ne zsdovo- 
ji, je na razpofago Uicrosolt Access Ba- ^ 
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Sc. To )e objeklni programski jezik, soro- 
dan Microsofl Visual Basicu, vendar 
z nekaleniri dopolnitvami, kl olaj^ajo 
programske tasilve pri snovaiju podat- 
kovmh baz. To so pfedvsem ot^ektrw 
obravnauane labels, poizvedbe, obfazci 
in polja. Nadeloma je mogode z Access 
Basteom uresniiiU vse, kar polrebujemo 
pri zasnovi podatkovne aplikaoje, ki pre- 
saga imeraktivno okolje programa oz. 
sama vsMuje vse (laslen uporapniskj 
vmesnik), kar je polrebno za dlino lavna- 
n)e s kakJno skupino podatkov. Na voijo 
so pripomoeki, ki pfogratnerju za okolje 
Windows oiajsajo izdelavo najOolj zopr- 


gramski Jezik je seveda opfemljen z laz- 
hroSdevalnikom in vkijueuje samodBjno 
preverpnje sintakse. Funkcije jezika ma- 
kroukazov In funkcije Access Basta lafv 
ko kliiejo diuga drugo, lo pa r» enem all 
diugem nivoju programiranja omogoda 
odknvanje bliznjic in din palelo mogo6h 
reditev. 


Udobna uporaba 

je bila eden najbolj ocilrih aljev pri 
snovanju Accessa. Tezko bi trdili, da so 
na tern podrodju izumili kaj iisto rrovega. 
Kaze pa, da je v program vkljudeno vse, 



slopona nas vodi skoz vse laza obliko- 
vanja porodila, lake da moramo samo se 
izbrati ckijekte, jib rezmeslitf in po zeiji 
obllkovali z okviri. tipom sandenja, izbiro 
v^ pisav, dodajanjem gralidnih znakov 
in gradkonov, izdeianih z -gralicnim da- 
rodejem- (Graph Wizard). 

Resda so obj^ piiiodna domislica. 
vandar so lahko ludi v napolo. V Accessu 
namred prav vse postane objekl Objakt 
je V porodilu tisU del besedila. ki ga vanj 
vdelamo kol staimco, ir> list, ki ga kol 
spremenijivko jemijemo tz polj tabele. 
Objekl je silka, bbjekl je gralikon... 
Skratka, dislo vse je vdelano v porodilo 
kol objekl. Vsak <Ajekl zasede v porodilu 
svoj proslor In ga ni pripravijen dellll 
z druglml. Objekla v objekl ni mogode 
vdelati. Marsikdaj je Id dislo v redu. vda- 
sih pa si le zazellmo kaj neol^ektnsga. 

Denimo, da imamo kadtovsko bazo 
podelkov. Iz nja bi radr 3 pbiodlli tiskali 
odkebe za dopusi delavdem v slogu se- 
rijskih pisam (Form Lellers). V nekem 
odslavku se polag slairwga besedila po- 
javljajo spremenijivke, vzele iz kadrov- 
ske baze, npr.: dvakral ims in pnimak 
delavca. dalum rojstva, naziv delovnega 
mesla. delovna doba In Hevilo dni dopu- 
sta: skup^ sedem spremenijivk, kl niso 
za vse delavce enako dolge. V obidajnih 
seiijskiri pismih vpisemo imer>a spie- 
menljivk v slaino besedilo odsiavka. Pri 
vsakem oddsu se format odsiavka in pre- 
lom vrstic uiavnavala samodejno, glede 
na dolilno spremenijivka. Pri objektrh je 
to dmgade: enega v dnigaga nr mogode 
vOelaB in samodejnega pnlagejanja re- 
zeivlranih proslorov glede na velikosi 
vnosa ne poznajo. Ohranjajo obseg, ki 
smo ga dolodili ob oblikovanju. Ce bi 
V Accessu kljub vsemu holeli Bskati od- 
lodbe s porodill. bi morall omerjem od- 
slavek razsekali na sast manjSih. To ni 
Sprejemljivo riti za clovaka z nizkimi 
estelskimi merili. Zakej Access polag B- 
skanja ralepk ne omogoca Bskanja nof- 
malnih serijskih pisam, je znano samo 
Ijudera iz Microsofta. Drugi lahko sklepa- 
mc, da hocejo s tern pripravill uporabnlke 
k nakupu MS Word lor Windows. Ce la 
urejevalnik besedll poveiemo s podal- 
kovnim skladiscem, lahko namred Bska- 


mri sestavin apllkadje. Paleta moznosB 
Sega od padajodih menijev. prirejenlh 
aplikadjam, do formularjev ali upravlja- 
nja podatkov na nivaju kOde. 

2 zlaganjem in povezovanjem objek- 
lov V Access Basicu se bo zelel spoprijeti 
marsikdo. Programu sia prtlozeria dva 
primera lakih apllkacij, ki pa seveda ne 
moreta teci samoslojno, saj prevajalnik 
ne naredi izvajalne datoleke. Tako nare- 
lene aplikadje lahko zaenkral dalujejo le 
v okolju Accessa. 6e bo Microsoft rzpol- 
nil oUiubo, da bo Kmalu na vdjo Izvajalnl 
modul (run-Bme), bodo lako narejene 
aplikadje delovaie neodvisno od Acces- 
sa in jih bodo lahko av1oi]i razdiTjail kol 


kar je bilo doslej s prijaznim namenom 
narejeno za Windows. 2e omer^ena in 
vsekakor posrecena odlodilev za Access 
Basic prav tako sodi v kalegonjo prijaz- 
nlh dejanj. Pri poizvedovanju so uvedli 
grafidni QBE. Tu vse data opravimo kar 
z midko, lako da kliknemo rftjektni gumb 
Queiy. potem pa z znanim nadinom -po- 
vled in spusB- (drag and drop) odpremo 
felene labele za poizvedovanje in pove- 
zemo zelena polja s poirvedovalno pre- 
gledmco. To lahko poinemo tudi s podal- 
ki V tabelah iz razlicnih virov. npr. s kom- 
blnaci^s med labelo iz Accessa in datote- 

Pri Izdelavi porodil nam ;e v pomoc 
-carodej porodil- (Report Wizard). Po- 


rno lepo urejena senjska pisma. Pogoj je 
en sam, namred da se uporabnik slrir^a 
s tako BlozoBjo. Morda pa si bo Microsoft 
do verziia Access!. 1 se piemislil. 

TisB, kl ia uporabljajo Excel lor Win- 
dows in Word lor Windovrs, bodo znali 
ceniB dodatno pnjaznost: intsraMvno de- 
le z uporabnidkim vmesrlkom v Accessu 
je zew podobno kol v leh dveh progra- 
rrth. Prijateijska gesta je Je omenjena 
moznost, da nemoleno uporabljamo po- 
dalkovna skladidca. obllkovana z drugimi 
programskimi orodji. Dobrododla je ludi 
zasdria podatkov z geslom. Zaradi vdela- 
ne relaiendne inlsgrrlete so relacijsko 
povezani podaBd obstojni. unIdiB jih ne 
moremo niti namemo nitl nakijueno. Pre- 
cej muenega pojasnjevanja in Iskanja 


nam ulegne pnhramti transakoiska mle- 
giilela: vsaka transakeija se mota izvesS 
do konca. drugade jo program prekkes in 
vme V izbodideno slanie. ne glede na to. 
do kalere stoonje sa je izvedia 

Izdatno graficno in dmgo pomoc sme- 
mo pridakovali ludi pn izdelavi obrazeev 
(Forms). Ponuja jo -earodej obrazeev. 
(Form Wizard) Obrazo pobujaio vpo- 
gled V podatke iz label, ki posnema rav- 
nanje z namiznimi kartotekami s podatki 
na karlonckib. Savada so moJnosB izlo- 
ianja, dopolnjevanja in kombiniranja po- 
datkov neprimerijiva z ubodtvom rodn^ 
deia. Obrazec rracalno vsabuje en zapis 
iz tabele. ki pa je lahko dopolnien s filb)- 
ranim delom dnige labele, skko. graliko- 
nom, indeksiranimi podatki iz isle labele 
lid. Tudi V obrazeu imamo objekte. ki se 
labko tako kol v drugib moduNh povezu- 
jejo s slatldnimi all z dinamicnimi podatki. 
Med delom labko z menijem Help kadar- 
koli poklidemo na pomoc usmeijevakii 
plan (Cue Card). Ta nas poud. kaj vse 
lahko naredimo. seslav^en pa je iz razla- 
ge V siogu Je znane zasionske pomodi 
(Help) in preprostih primerm. kol jih na|- 
demo V ^jah za ucenje programs 
(Tutorial). Ne nazadnje lahko svojim na- 
vadam pnlagodima izbiro Bpk. ki Code 
spiozale le ali one ukazne tunkcije. Ti- 
skalniki so kol v vseb okenskib progra- 
mib dokjceni Je v sislemu Windows. Ti- 
skali bomo predvsem porodia in obraz- 
ce, V kalerib so podaBu urejem po vseo- 
ni. (ABkpvani po naSi Jeiji In po potreCN 
graBdno dopolnieni. 


Za pristase Microsofta 

ne more txB dvomov. Access je lisio, 
kar BO ze dolgo pndakovali. Word, Excel 
in Access so uglasen tno, ki elegantno 
opravija najzahlevnejse naloge ki na ka- 
lerega Of bila ponosna vsaka programer- 
ska hISa. In Microsoft ni kdorsIboOi. Ce 
kupujemo njegove izdelke, slavimo na 
zanesijivega konja, morda oek) lavoriia. 

Izkuseni upoiabniki dnjgih program- 
skib orodij in splob Bsti. ki se jim oo 
IniciaJkah MS srdni utrip ne poveda. bodo 
verjetno se malo pocakali. Konkurenca 
obljubija vse mogode: skoz Okna naj bi 
se spogledovali s Paradoxom, Clipper- 
jem in Se dm. Pocakajmo in bomo videli 
A ce bi medtem koga zamkaio za spre- 
jemljivo ceno in ptizadevanje izdelaB 
Bstno podalkovno bazo za okolje WIrv 
dows, mu la IrenuteK desa pnmemeiSe- 
ga od Accessa ni mogode priporociB. 

TesBranje Accessa je omogodil Mcro- 
soflov zeslopnik 
AUantfs, Cankaijeva lO/b 
El 000 Ljubljana 
lel./faks: (0ei)221-S08 
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Ljubljana na treh disketah 


soStjantroha 

p 

■ 0 alomski eh. ki sta jo kompromifi- 

rala predvsem iioveika nevednosl ^ 
ptasirah pred alonii, je tu racunalailka 

da so vss podro^a znartosti ir> ludi neka- 
ters V umeinosli is sprejeia laeunalnlke 
za nepogreSI|iva orodja, zato je ludi kar- 
lograliio. kjer se masala malamatifina 
nalandnost In umelniski navdih, radunal- 
nistvo doletelo z vso silo. Do nedavnega 
so bill dIgKaini veklorski naditi domena 
redkih geodelskih oigarnzacij. z razvo- 
jeir gralike in graliinih operacliskih siale- 
mov V osebnih radunalnikti pa phhaj^o 
digilaini zemljevd ludi v naie domove. 
PC z graMno kanico VGA in Windows ni 
vet nobana redkosl. Zalo so ph Marandu 
sklenili izdali program Moje mesto. pisa- 
nje pa so zaupali Izidorju Gamsu. 

Program, ki je prvi slovenski izdelek 
V siroki prodaii za okolje Windows, je 
slisnien na In diskele visoke gostole. Do- 
daH so knjiiico z najnujnej&mi navodilr za 
InslaladiO in delo ler nepogieSIjivo regi- 
stradisko kartico. Zadeva zasede okio- 
glrh Sest megabajlov na disku, za udob- 
no delo pa je lepo imeti najmanj 2 MB 
pomnilnlka. Mrnimalna delovna konligu- 
racija le PC s procesoiiem 3B6SX, kart- 
00 VGA, misko in Windows 3.1. 

Ph Maiandu si seveda niso opiali le- 
odolila, napolnili iutare z domaem zga- 


slraneh okna se sprehajamo gor in dol 
po zemljevidu Ipri podasneisih procesor- 
jih lega ne pocerjaiie prepogosto). Ves 
raslrski zemljevid je precej velik, 5600 
« 4400 pik, in bi nekomphmiran zasedel 
orjaSke koliiine pomnilnika. ZaW se je 
progiamer odiocil za sprotno zgosOeva- 
nje (konipres!)o) nevidnega dels zemlje- 
Vida. To se seveda pozna pri hilrosb 
premikanja z dfsniki In utegne po dalj- 
iem casu postali doceia neznosno. Pra- 
cej bd) lankomo pa je iskanje kaksrega 
Izseka Ljubl)ane z ooci )0 zoom. Razpre 
se nam pomanisan zemljevia mesta, kjer 
je oznaben ludi izsek (*moiia v glavnem 
oknu. Okno zoom labko poveiuiemo in 
zmanjSujemo, pri lem pa se spramrnja 
razmeije pomanisave. NajudctmojSe je 
^inaislkratno pdmarqsanje glede na Iz- 



vpidno, kot je obidajno pn klasicnih 
1ah z relalivnimi mehii). 


kongresih. skralka povsod, kjer je veliko 
lujcev, ki bi bill radi hitro posireieni z na- 
lancnimr mformadiami o mestu. Iskanje 
ulic je ena najveejih vrl 



Kod in kam, predvsem pa, 
kako 


prenovili datoleko, kot pa natisnib nov 
zemljevid. Mc^e mesto lake omogoca iz- 
guOlienim m radovednim iskan;e ulic po 
imenu. z lislaniem po daloteki all s kllkom 
na zemljevidu. Ko najdemo ulico, si lahko 
ogledamo ludi zanimivosli v njeni okollei. 
M ielimo obiskali najblii {0 galenjo, kino. 


gledaiiSce, avlobusno posiaio all -kmetii- 
ski d^ekt-. nas bo navdu^l pnkaz Skkov- 
nih oznak. Tam si lahko izberemo skupi- 
ne objeklov. ki so na zemljevidu oznade- 
ni z ikonami, Treba )e same kliknlB. Ved- 
noma nam se odpie informaaisko okno 
s podatkl 0 oCiektu, ponekod pa so dods- 
li celo digitalizirano sliko zanimivosb. Pn 
kultumozgodovinskih ot)Sklih zvemo ne- 
kaj 0 njibovem nastanku in zgodovim, pn 
drugih, na pnmer poslaiah mesbiega 
promela, pa o anobusih, ki lam vozijo. 

Tudi razdalje zmenmo igraie: Ob vsa- 
kem pnBsku na misje uho se odpre dmo 
s podalkoma o ddzini zadnjega odseka 
in vsej ddzini. Atgodem za mewe raz- 
daq iai ne omogoca iskanp najkraiSe 
razdalje, ampak le zrafro pot Take ]e 
ireba za spiehod od &Ske do Most pokt- 
kafi vse vogale ulic. Pohvainc bi two. ce 
bi avior v naslednjih verzijah (posebe) ie 
se bo Marand odiodi za javno uporaDo 
piograma) predvidei tudi iskarne naikraj- 
Se razdalje pei, z avtobusom in avtom. 
najudobreiSe kombmaoje avWbusov, pa 
Se izracun pndizne porabe iasa. upoile- 
vaje promelne koniee, vozne lede avlo- 
busov V ddocenih delib dneva ltd. Za 
lurtsla in domacina bi bila takSna inhx- 
maciis dragocena. 

Na koncu lahko brez obotavijania da- 
slilamo Izidoiju Gamsu in Marandu za 
precej pogumno pdezo. ki bi se vedd 
•ziheraikih. deoejekov. zadovo^nih 
s preprodajo t^anskih PC-jev m pisa- 
njem slatBumnlh glavnih krjig, zOela ne- 
Izvedljiva. NaSe mak) mesto. kjer smo 
odrasli in po katerega grajsKih luSevnah 
smo si drgnili kolena, je namred dotklo 

Marand pnpravlja poOobne ckgilalne 
zemljevide ludi za diuga slovenska me- 
sla, saj je program zasnovan modulamo. 
SpremeniS ie trrta le podalkovno bazo 
In daloteko BMM z zemijevidom. Pro- 
gram Moje mesto, napisan v Borlando- 
vem C-i- -H, je scene 1 2.000 SIT Ipodoma- 
de slabih 200 maik) Se predrag za hisno 
uporabo. Kol ie redeno, pa bi popeslhl 
turislidno ponudbo slovenskih mest in 
zadovoijnega gosla moida prepncai, da 
je Slovenlja racunalniika dezele. Kljub 
ASodslotni cahni In pitalsivu kol popol- 


NASLOV: 

Marand 

Kardeljeva ploSdad 24 
61000 Ljubljana 

lel.: (061) 162-401. 340-652 laks: 1061) 
342-757 
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S KA9Q V Internet 
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naslavitve (ukazna vrsSca je net auto- 
BKec-netl. Lahko pa le nastavitve ludi 
inleraktivno vsakiC anpva vtipkamo, be 
se narr l{uPi. Otfiiajno v tej datolekl 
dolocimo komunikadjske adaptede in 
inrsine naslove ter pozenemo setvise. 

Po zagonu samodeino pridems 
^ ukazni na6n. Spoznamo ga po pozi- 
>ru >. Van; lahko ludi vedno preWemo 
s tipko F10. Ko poianamo npr. sajo 
FTP, zagladamo nov zaslon, vendar 
lahko s tipko F10 apel praidemo 
V ukazni naon; ko opravimo svoje, se 


Od frizbineta do 
Netware 3.11 (2) 


o na zaslonu pokazal pre|sn|i zaslon 
eje FTP. 

KASO pozna veliko i 



- pnkaz labels. 
iPvfizi&ii naalov (npr. Ethemel) 

- sprememba trenutnega delovne- 



ov po mraii 
ftp'- prolokol za prenos dalolek 
ttconflg - izpia stanja vmesnikov 
ping - po&l)ar^ kontrolrega pakete 
na kak»n naalov, da ugolovimo, ali 
tamka)5n;i radunalnik daluie 
route - izpis in nastavljanie usmade- 
valrkh label 

telnet - servis viitualnega lermlnala. 

Drug! ukazi so opisani v dokumen- 
ladji. kl ale |o prelodill po modemu. 

Nai na koncu povemo, da ste v pre- 
tocerk komprimiranl daloleki (poleg 
vseh solskih prtmerov uslreznih dalo- 
leki dobili naboi pakelnih gonllnikov 
za nalpogoslejSe mrezne vmesnika. 
Pakelni gonilniki so kos sotlvera, ki se 
navzdol lepo namesli na mrezni hard- 
ver, navzgor pa pongja enoten funka|- 
Ski vmesnik za aplikacijo. Tako je apli- 
kaclla nekoliko podasneiia, kol be bl 


HtRKO MAHER 


^Badnjid smo v zgodbi o nasi mrezi 
govonli le 0 enem strezniku In vec delov- 
nih poslajah. Vendar Netware dovoFiuje, 
da le V mreii vec stieznikov. Ucenca ob 
nakupu programskega pakela seveda 
vel|a le za an alreznik (deBvnih poslaj in 
Iz enega pakela nalozile. 
hocele). Zato morale pakel kupit 
za vsak slreznik posebej. fteprav Netwa- 
re ni za^citn pred koplianjem, vas k le- 
mu nakupu prisili, saj si vsi streinlki 
V mteJi izmenlajo serijske Slevilke. te 
ugolovijo, da sta dve enaki, lo ludi staino 
(in glasno) oznanjaio. Ker lahko most 
komuniora Uidi po senjskih kanalih 
(slreznik lega ne zna|, lahko z dvema 
mostovoma in modemoma povezemo tu- 
di boll oddaijeni mreii. Pri lam pa |e Ireba 
vedeti. da je prenos po modemu priblizno 
fisoekrat pocasnajSi kol po Elhemelu, 
zalo |e prenaianje sporotH, daljsih od 


vsakic znova pnrejat lemu all onemu 
raeunalniku. Lepola pakelnih gonllni- 
kov je ludi V lem, da podpliajo vee 
skladov pfotokoiov v malem sislemu. 
ki lahko upoiabliajD en sam mrezni 


progtama KA9Q navduien 
ter. Uorda je ludi vas zamikalo. da bi 
se po radij^ pakelni mrezi povezali 
z dnigiml tadoamalerjl po svetu. Ce je 


Ob nakupu Netwaia dobite ludi mrez- 
no izvedbo pakela Blheve. V primerjavi 
z dBaseom In njegovimi dialekll je Btn- 
eve nenauadna podalkovna baza: podat- 
ki in usliezni indeksi so shranjeni v eni 
sami daloleki. Clipper denitrw pozna da- 
loteke .DBF in .NTX. malo ve^i program 
pa jih mimogrede Pdpre kaksnih 50. Btri- 
eve ima dva glavna dela, BREQUEST In 
BSERVER. Prvi je manjsi phlaien pro- 
gram, kl teie v dalovni poatajl. drugi pa je 
program VAP (Value Added Process, do- 
dalni program), ki lede v strezniku. V pa- 
ketu so ludi knjiznice za programske jezi- 
ke in nekaj pomoznih programov. Aplika- 
o|ski program. Id zahteva podalek iz ba- 
ze, z ustreznimi tunkeijaml iz knjiinice 
Hide prekinitev. To prestreze Breguest in 
zahtevo po mrezi poareduie Bsetverju 
v Sirejniku. Bseiver pobrska po bazi in 
zahlevani podalek poslje nazaj Breque- 
stu, la pa ga posieduje aplikacijskemu 
programu. Ta na videz zapleleni poslo- 
pek ima pomembno prednosi: naivei de- 
la poteka V strezniku, delovna posl^a le 
posreduje zahleve in sprejema podalke. 
To zmanjla promet v mrezi in omogodi 
lazmeroma hitro delo ludi podasnejSm 
delovnim poslajam. Bolj obremenjen pa 
le slreznik, ki mora biB zalo hitrejSi in 
opremljen z ved pomnilmka. kol de )e le 
slreznik dalolek. Zaradi maihnega pro- 


meta v mrezi pa aphkacije. napisane 
V BIrieveu, zadovoijivo delujejo ludi po 
moslovihzmodemi, na kar lahko derkmo 
pri olipperskih aplikaojah poz^le. 

Na Luzu smo lorej imell poslavljeno 
racunalnidko mrezo, naiejenaje bila prva 
verzija pakela PROSTOR in zadel se je 
vnos podatkov. Izkazalo se le. da je 
sireinik preslabolen. Ker je bil program 


pred novim probtemom, iz siarega slrez- 
nika je hlo Ueba prekopirat vse daloteke 
v novega, vendar iz ie opisamh razlogov 
obeh streznikov hkrati rvsem mogel imeti 
V mre2l. da bi prepisoval neposretSro. 
Zato sem naiprej postavil novt sirezn* In 
na prvem disku naredil tri parpeije (drugi 
disk sem zaenkrat pusbl prazen). Prva 
partidja je bila namentena sisiemu, diu- 



todka sla bila predvsem preprasna in 
premajhna diska, konslllo pa bi ludi ved 
pomnilnika. Drug! problem so bile var- 
nosme kopije. ki smo |ih delali v eni od 
delovnlh poslaj z nezanesljivo In presla- 
bolno iradno enolo (40 MB). Tradne eno- 
te z zmogljivostio nad 1 GB (phredbe 
avdio sistema DAT in video sislema Vt- 
deo 8) in zbrisijivi opiidni diski z zmoglji- 
vos^o 600 MB so se sicer ze pojavili na 
zahodnem Irgu, vendar so bill predragi, 
pa ludi dobavileija v Slovenlll ni bilo mo- 
goce najli. Zato smo se odiodili za nakup 
novega sireinika s proeesorjem 386 pri 
25 MHz, z 8 MB pomnilnika In dvema 
diskoma po 600 MB. Diska sla bila pnk- 
Ijucena vsak na svoj krmilmk DCB In 
predvkJena za -podvajanje-, a smo poz- 
neje uporabili vsakega zase. Programer- 
ska ekipa pa je dobila nalog. na| napide 
novo verzijo programa PROSTOR, ven- 
dar lokral V jeziku C in z bazo Blrieve. 

Diski so vedno premajhni 

Koje nekaj mesecev pozneje naroewi 
radunalnik pridel v Nso, sem se znasal 


Podvajanje diskov sem hotel opravm 
pozneje. Netware namrad zna smhromzj- 
rall dva diska. saj le to poPebno. kadar 
pokvarjenega nadomesbmo z novm. 
Vendar sem dobii boijdo idajo. Ppdatkov- 
ne baze niso zalo •palne>. Program za 
komprimiranje, kol so ARC, ZIP. ARJ in 
podobni, |ih ponavadi -pospravijo- na 
kaksnih 20 odstotkov prvotne veiikosb. 

Na drugi disk bi lahko s kompnimranjem 
spravil vso vsebino prvega in Se vse 
pomembne podalke iz dekjvnih poslaj. 
prikljudenih na mrezo (poslaj |e tulo ta- 
kral pnbliino 25) Tako sem ludi na dru- 
gem disku naredil Iri particiie. dve oo 265 
MB in eno s 100 MB. Na ve^ih dveh so 
Pile vamostne kopije prvega dska oziro- 
ma deiovnih poslaj. tretja pa je bila za 
rezervo in zadasno prazne. Pozneje se je 
prav lezerva izkazala za nadvse konsl- 
no. Neredko sem namrec potreboval prb- 
slor za zadasno kopiranie vsega diska 
kaksnega radunainika, na pnmer lakral. 
ko sem DOS 3.3 zamenjai s 5.0 m je biki 
polrebno novo lonnatiranje. 

Prva verzija programa PROSTOR ja 
V novem sP^iku lekla dosb Odje. Od- ^ 



tosijm 


Instalacijazobcutkom 


I mreza precej zasedsna 
s projeKlom PROSTOR, si nisem mogel 
privorab, da bi poslavil novo verzijo Nat- 
wara med delovnlm iasom. Za to sem si 
razarviral bonec ledna. VelikosI parbdj 
pri 3.11 nl vac omejena na 255 MB, 
drugacen pa )a tudi FAT. Toraj je bio 
Iretw diska v streiniku znova lonnabrati. 
To pa je pontenilo. da bom moral nakam 
zacasno sbranlll za pribliino 600 MB da- 
lolek. Na Lvzu smo imeli te nekaj PC-jev 
z disk! po 1 00 MB. enega oelo z 200 MB. 
Z n|lh sem •p^slil* vse, kar ni bio 
nujno potrebno. in na vseh skupaj pripra- 
vil za dobrib 300 MB prostora. S progra- 
mom za korrpnmiranja ARJ sem nato 


Preden opiSamo. kako se sistem nalo- 
ii, Si nakoliko ogleimo Netware 3.11. 
Programski pakel zahleva slrezrvk s pro- 
cesogem 386 (ali mocneisimi m lete 
V zakitanem ratini delovan^ Pradno- 
stt, ki lib to pnnaSa, so naSteie v vsakem 
dnjgem clanku (vkljudno z mo|imi). ki 
omanjajo la nacm deiovanja. Vendar ss 
am od njih noeem izogmti. Proeesi, ki 
teiajo V sirezniku, uporabijaio 32-bmi 




shranjeval datoteke iz siraznika. Kompn- 
mlrana daloteke so nazadnia zasedle la 
dobnh 200 MB. S programom NBACKUP 


Probem verziie 2 (S bl, da so vse sisteiTH 
ska podatkovne strukture stla6li v an 
segment pomnilnika (64 K pn' procesoqu 
2861. 6e sle delali s klevilnim velikimi 
diski in z vec mreznimi karticarai. ja 
zmanjkovalo prostora in sistem sa ja 


BTR, To nalagania je obremenitev pro- 
cesorja sIreZnika prvii Ovlgnllo nad 50 
odstotkov. vcasih celo nad 80. Vendar je 
bila to nenormalna obremenitav, sireznik 
(oziroma program VAP Bserver) je bl 
bombardiran z nekaj slo zahtevami za 


dokazuje. da pn Novellu csnijo slare Sllka 3. Monitor. 
siranka. Nevemsicar.zakajjepoIrebo- u Nelwara sem sh 
vala poSiljka za pol a Ameiike kar 
mBsece,sa)ieletela in ne plavala.a 




derv). 


Dejanska prepusinost je bla okrog 30 
dodanih zapisov na sekundo (odvisna Je 
tudi od velikosn daloteke). Pri notmal- 
nem dalu s programom PROSTOR, kjer 
gre vecinoma za iskanja oziroma branje 
zapisov Iz baza, dodajanie in brisanje pa 
pomenila manj kot 1 0 odstotkpv zablav, 
)e odziv V AT-ph in boijsib raiunalnikih 
treniilen, celo pri XT-jib pa ]e cakanje 
komai opazno. Pri lem ludi Slevilo trenut- 
nib upotabnikov, ki se spremtnja od sa- 
me dveh ali treh do dobrih desel, na 
vpNva na odzivnl das. 


V NovBlIovi rda* barvi. Tokral je bla 
priblizno Ob manjsa, kn|ig je bllo le za 
field meira (ceprav nekaj tudi na rafiun 
man) razkosne vazave), diskel pa nekaj 
vefi kot 20, vendar lokrat v (ormalu HD 
pol.2 MB 


Najprej sem se zakopal v pnrocnike. 
Ugolovil sem, da so napisani bolj jedma- 
10 kot prej, pa lodl bolj smiseino urejeni, 
sa] sem ponavadi bliro nafiel, kar sem 
Iskal. Verzija 2.12 je Imela pnrofinika za 
nalaganje in vzdrZevanje (InstallaBon in 
Mamlenaneel, ki sta si bila sumijivo po- 
dobna. nekatera poglaiga so bla skorai 
enaka. Verzija 3.1 1 ima prirofimk za na- 


Straznika m mogofie zagnall s krmilni- 
ka XB, zato smo ga na zafietku zaga- 
njaii z diskete. To je tiajalo nekaj minul, 
vendar nib ni bilo tako hudo, saj smo 
sireznik ugasali la ob koncu ledna. Poz- 
raje sem na sireznik prikijucil se nava- 
den 40-megaba|lni disk s krmilnikom, ki 
je rabrl le za zagon, na njem pa so bli 
ludi nekaleri vzdrievaini program) (npr. 
VREPAIR), ki jih je bilo Ireba pognat iz 
OOS-a. Na la disk sem nameravaJ nalo- 
zfu sistem, pba velika diska pa bi bla 
uporabmkom, podalkovnim 


Nelwara 3.11 sestavljajo moduli mgo- 
riilniki (za tfiske, mraZne kadica rtd.) Mon 
dull imajo podal|sek NUil (Netware lo- 
adable Module), gonriniki za diska DS(C 
gonilnikiza mrezna karSce pa LAN. NLM 
)e pravzaprav listo kot VAP v verzif 2. 
vendar se je VAP pognal le ob zagonu 
sisiema, NLM-|e pa labko z ukazoma 
LOAD in UNLOAD poganjamo in uslav- 
Ijamo mad delovaniem slrezraka. V verzi- 
^ 2 je Hlo treba gonilnike povezab s sista- 


i4 pro- 


Netware3.11 prihaja 


Novell je kmalu postal na trg verzija 
2.1S. PnnesJa ni nifi bstvano novega, 
razen da so lahko sodelovali v mrezi ludi 
macinlDshi. Malo poznaje pa se je pajavi- 
la verzija 3. Ta je bla v zafiaiku polna 
napak, uporabnikom ni ponudila revbu- 
cionamib novosb, zelo paje poenostavila 


podrobnosb in pravi ukaz. Drugi prirofini- 


stem Messages), uporabniske ukaze 
(Ubiilies Heferencal. sploSe.n opis delo- 
vanja mreze (Conoepts) in dodatke za 


je spat izkazalo. da je Novell glede 
zdruzljivosti zelo obfiubjiv; gonilnik mka- 
kor ni hotel prepoznab 40-megabajtbega 
diska. Nafid je klavmo propadal. Sklanil 
sem. da bom ludi sistemske daloteke 
nalozll na prvi veNki disk, mail pa bo fie 
naprej le za zagon. Po lej sirateski odlo- 
fiitvi je vse skupaj, z nalaganjem sistema 
in gonilnikov mreznih kaibc vred, poteka- 
ki preseneUjivo bitro in brez problemov. 
V delovnih 


gramov izvaja bkrati, s kombnabjami 
bpk pa preklapijamo med tisbmi, ki upo- 
rabljajo tudi zaslon in flpkovnico. Progra- 
ml NLM ponujajo nalaganje sistema (pro- 
gram INSTALL), nadziranje sistema 
(MONITOR), popravljanje partkai (VRE- 
PAIR). izdelavo vamosinih kopij dalorek 
(NBACKUP) ltd. Nekaterl zahlavajo. da 
pred njimi nalozimo fie kaksen drug pro- 
gram NLM. nbratan pa ga naloajo tub 
saml. ko ga potrebujeja. Programa NLM 
/ DOS-u, a 


lahko gonilnike DSK in 
lagamo dinamifino, 

NLM. Ce se komu zdl. da je to pravza- , 
prav lake kot vOOS-u, ima seveflaprav. ’ 
Razlika je samo la, da je Netware 
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nemo kot program 

SEflVEfi, lahka pa s« a njega ruai vme- 
mo V DOS z ukazom EXIT, a la 6a prej 
streinIK ustavimo z ukazom DOWN. 

Iz vsega poveflanega moida za aluWe, 
kako sa sistem nalozi. Slra2nlk vedrro 
za6ne kol ravaden racuralnik i DOS- 
om. Z diskele all padiclie DOS na disku 
poienamo SERVER. Ta ho6e vedeS Se 
itna sirezoika In nctranjl naalov mieze. 
Natozimo gonilnike za diaka in mreine 
kartica. Gonllnikom s paiamatri spoio6i- 
mo podalke krmllnika oziroma kartice (Si- 
car vpraJajo sami), kot so prekinitveni 
vaktof. naskjv na uhodno/izhodrem po- 
dio6ju ipd. Ta podalke si je pamelno 
zapIsaS, ko nastavljale mosticke (angl. 
lumpers, v zargonu skaka6i) na razlidnih 
karlicah. Id jih udalujete v streznik. Dru- 
gace boste prisiljeni ugiOati all zrcnm od- 
piraU 6kaUa In -brali- mosUike. Ca je 
V slreSniku vac enakih kartic, morale isli 
gonllnik naloziti po vedkrat. Vsi oonllnild 


imenom v naslovnam prosloru pt 


I pomnilnika). Sag- 
menti so lahko na razli6nih Irdlh diskih. 
Netware 3.11 rJoioda naslednje omejitve: 
n^vec 64 logibiih diskov, naNed 8 sag- 
mentov na enem trdam disku In najved 
32 segmanlov na enem logidnem diSru. 
Ca vam je podatkovna baza napdnila 
logidnl disk do zaOnjega bita. v streznik 
vdelate se en trdi disk in logidnl di^ 
pouecale. Zaras zelo elegantno. Jasno 
pa je, da nasprolna pot nl dovoljena. 
Logicnega diska, ki ima preved praznega 
proslora, ne morale ved zmanjsali. Am- 
pak kdo je za videl, da bi bllo na disku 
preved prostoraT Streznik mora imeti kj- 
gi6ni disk z imenom SVS, druge labko 
imenuiete po iel|i. Sam sem naredll na 
prvem dl*u SYS, velik 100 MB, in 
VOLl, velik 500 MB, na dnigem disku pa 
VOLZ, velik 600 MB. Logidnl disk | 
ne dostopen sele z ukazom MOUNT. 
Nedostopnega ga naredi ukaz DISMO- 
UNT, k! je izvedijiv le, de na logicnem 
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kolov hkiae. Parameter ukaza BIND je 
tudi naslov mreze, ki pravzaprav pomeni 
naslov segmenla. Ce je v mrezi vec 
slreznikov ail mostov, morajo za isli seg- 
ment vsi uporabiti isli naslov. 

Ko smo dakali na Netware 3.11, smo 
kupili tudi nepreklnjeno napajanje (UPS), 
za zaneslpvosl ved kol pomemben doda- 
lek. To je prece] leika skalla, ki jo name- 
sto sireinika prikijudile v vBdnico v zidu. 
streznik pa prikl|Udite v vtdraco na skalli. 
UPS ima tudi izhod, ki signalizira Izpad 
mrezne napelosli in ga ponavadi priklju- 
dlte na posebno kartica v strezniku. 
Usirezen vhod Ima tudi krmllnik DCS, 
zalo posebne kartice nisem polrebcval. 

V soboto zveder je bil strednik z nalo- 
Netwarom 3.11 pripravijen. V ne- 
kopiral 
nik 

sem nolel s programom NBACKUP nare- 
dib 10 tudi s podalki o uporabnikih (binde- 
ry), pa se ml je zataknilo. Dobil sem sicei 
seznam uporabnikov, vandar so se ne- 
kam izgubili podatki o njihovlh pravicab. 
Razlog je vegelno v tern, da ima niibov 
logidni disk zdaj dnjgadno ime kot piej. 
Zalo sem moral vsera uporabnikom z 
va dolocni pravice: lo me i 
uio tipkanja. Po prehodu ni 
so imeli uporabniki de i 


le PRO- 


ustrezno reorganizitali pravice do 
pa. Polem se je vse slabiliziralo. 

Za uporabo mreznih tiskainikov nv 
ledi V strezniku program PSERVER, vs 
potrebno za naslavilev njegovega dak 



Sllka 4. Podalki o uporabnikih. 
(Novetlovi In gomlniki drugm poo|BU|), ni 
sem jib videl, so napisani lako. da se ob 
ponovnem nalaganju podvoji podatkovni 
del, izvrdilna Koda pa je v pomnilnlku le 

Zdaj je ba vrsll program INSTALL. 
Z bjim lormatiramo diske, na njib naredi- 
mo paiticije, z disket nalozimo obvezne 
astemske in opdjske dodalne datoleke 
(za tiskanje, Birleve . . .) ler naredimo za- 
gonski daloleki AUTOEXEC.NCF in 
STWTUP.NCF. Piva naslane v imeniku 
DOS, iz kalerega smo pognali SERVER, 
druga pa na disku v strezniku. Daloteki 
imala enako viogo kol CONFIG.SYS in 
AUTOEXEC.BAT pn OOS-u. Program 
SERVER namred Iz njiju ugolovi, katere 
gonilnike in programe NLM mora pognali 
sam Ob zagonu. Ker je Netware vecpro- 

STALL, na primei 
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kaksni zapleti. Novell se )6 
vsega zaupanja viednega sr 
STOR delal brez najmanpe 
Omenil bom le de eno lepolo Netwara 
3.1 1 , ki jo pogosID m z vesel)em uporab- 
Ijam. To je oddaljeno upravl)ar^ slreini- 
ka (Remote Management). Z motWom 
REMOTE V stradniku in s programom 
RCONSOLE V delovni posia|i se monitor 
In tipkovniea streznika preslikala v PC. ki 
sto)i na mo|i mizi. To pravico imam seve- 
da kol upravljalec mreze, navadni upo- 
tabniki je mmajo, ket Oi lo pomenilo var- 
noslno luknio. Kadar hocem preventi. kai 
se s streznikom dogaja (oOremenienost. 
stevilo uporabnikov in odpitb dalotek. 
slevilo napak v sagmenon Elbemeta 
ipd,), all kai spremernti v zagonskih ds" 


dem, namesto RCONSOLE pa uporabi- 
mo program ACONSOLE. 

Tak je Oil torej rarvc^ tadunamidke 
mreze v nasem podietju od prazgodovi- 
ne do danes. ko je prikljucanib ved kot 40 
delovnih postal (od XT do 486). Strein- 
ka ne ugadamo, s^ mu staino dekwanie 
pri delovni temperaturinearod Zanesiji- 
vosi je dovolj veiika. da smo dosegii vec 
kol slo dm neprelrganega dekwanja. Pa 
de takral smo morali sbeznik ugasrO za- 
radi selilve v sosednjo soOo. Lahko bi 
napisal se marsikai o organizaoii upo- 
rabnikov in proiektov v strezniku in o(*- 
mizaci]! mreze, vendar Dorn lo pribranii 
za kaksen drug dlanak. Tale ie ze take ak 
lako dvakral dal)di, kol sem nameravai 

Novell irenuino prodaja verziii 250 m 
3.11, cena pa le odvisna od dovoiienega 


Slevik) se pri oOeh zadna s 5 in Kt 
z 250 pri 3.11. Ce se za radunalmsko 
mreio odtodate tudi v vadem (mofda no- 
vem majhnem) podjelju. sa vsekakor od- 
kjdite za Netware 3.1 1 . ki slane Z8 5 upo- 
rabnSiov pnblidno 1000 DEM, PrednosO 
d verzijo 2.20 so vredne razkke v ce- 


-B, Ko OC 


le kupiii nadgradnia in 


Logicni diski 


Na tern meslu se ne morem ved izog- 
niU pc^mu -volume-, v pnOlIznera prevo- 
du logidnl disk. Vsak kiglcni disk je se- 
slavjen iz segmenlov (ti nlmajo nid skup- 
nega s segment Elbemeta in s segment! 


Posvetimo se se male komunlkadjam. 
Kol sem ze omenil. je treOa za vstdo 
mreino kartico pognali gonllnik. Oe naj 
delovne postaje komuniciiaja s strezni- 
kom, pa je Ireba uporabiti ukaz BIND, ki 
na gonilnlk -priveze- komunikaeijski pro- 
lOkoL Novell s tern podpira komunikaeij- 
ski standard OSI. ki doio6a razlidne nivo- 
je komunidranja in njihove funkeije. Ko- 
munikadjskl prolokol je za nivo vld|i od 
gonllnika. Slandardni protokol je IPX, 
labko pa uporablmo kaksnega drugega 
(npr. TCP/IP), ce v mrezi sodelujejo tudi 
drugacni radunainiki. Lahko ceio -nave- 
zemo- na isti gonllnik ved razlldnib proto- 


sti. Nad sistem je nastavijen tako, da 
uporabniki ob pnklopu daDi|0 tudi dostop 
do mreinih tiskainikov. UporaOljamo na- 
din CAPTURE, in lo lako, da UPT1 po- 
meni malridni, LPT2 pa laserskl mreini 
tiskalnik. Uporabniki SO se morali naudili 
le tega, kako v svojem programu izOrati 


Vsak pretiod ni tezak 

Program PROSTOR polrebuje v slrez- 
niku delujcci program BSEHVER. Pri 
vetziji 2.1 2 je bil lo VAP, z verzjjo 3.1 1 pa 


bavo in vdelavo slreimka m programske 
opreme. Tako se ne bo mogei n«e iz- 
govarjab na koga drugega, de bo z nve- 
io kaikoli narobe. kar sa po Murpbyju 
zagotovo vdasib zgodi. Spet se m vsil|u- 
je pnmeriava z veUkimi vecupotaOnishmi 
sistemi, ki |ib radunalniske mrede oseb- 
nih racunalmkov vedno Odi iznniv le na 
podro^ sistemov. Id moraio rabili nekaj 
Slo uporabnikom hkrali. Tezave Digitala 
in IBM-a let preusmerjan)* ooeb vekka- 
nov tudi na trg oseOnib racunalndtov to 
dokazu)a|o. 
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SLOiNSCOlWftlilNtoEfflZJE 


Zgodba o uspehu 


9kih) i2ra20v je bila njihova poBosinost v rnanosti le sisiem >rredrK)t kj cianet 

Take najdamo -computer. In -alom-, v 8lovenS6ni cam nekajkrat tnanj kot is1 

clanek » angteScim V pr' 



ja V lem, da tahko vas pomemtmejSe 
ra6unalni^ke iaraze najdemo kar v Sk>- 

varCku. to da bl bilo polrtfjro pogledati »z«k' r, vecce..;.,, ^ „„„ 

ludivsplflinaslovane.StBmjeiikKncsl all onginalno |e rafeien, ampak pred- 
napacne izbire zman;4ara, aaj imajo vsem glade na to. kje e oflavlteo in 

izraa » splosrih slovarjih obiiajrK) Ja v kalerem jeziku. Take so piso v s>o- 

dnjge, neraeunalniSka pomene. Ne gle- ven»nl najmani dvakral pnkraiiani - nii- 
de na to pa bodo .iznajdljm. prevajalcr hovo dale p manj canjeno in poslaOieno 
Sa vrtno lahko skrbeli za fiumonsliere manj nagrajevano. Na la nacin odnvamo 
vk)ikB,sa)brezv8e5insk6gapoznavarka slovensdino zopel ga. kier fa zb bna 
kaj lahko izOeramo napatno obliko. v rajnkf AvsircKJgrski - v jazik kmelw, 
Stovariek ja. kot ie omenjeno, seslav- delavcav In pesnikov 
IjenlztrehdalovianglB^o-slovBnakega, Se valiko Oo polraOoo stontt. pieden 
slovansko-angleSkoga in kraBe. Angle- se Oo* sivari normaiairale Slovareekm 


slovenSeina in zgodba o uspahu. 

Najpraj nekaj podatkov, 

Ko smo SB pred pnblizno dasaCmi lati 
lofili poenotanja raiunalniSkaga izrazja, 
smo zOrali pnblizno peOndvajsel soda- 
laveev in preOrali nekaj desei ^alizi- 


kov, ki so nam bill dosagifivi v slrokovni 
lilaratijil. V pracajSni men smo se zgle- 
dovall po lujih slovarjih, zJasll po oxford- 
skem Dictionary ol Compubng, NaS Slo- 
variek je IztoI lata 1985, leta 1987 je 
izJel ie prvi ponaBs, lata 1988 leksikon 
Cankaijeve zalobOe Radunalnislvo in le- 
la 1991 njegov ponats. Ce prtStejemo se 
dnjge neposredne objave, npr. v Velikem 
leksikonu, se slavilo izvodov pribliza naj- 
veijim slovenskim uspeSnioam. S temje 
Stovariek moino vplival na objave v slo- 
venskem prosloru, saj so predlaganr 
izrazi postal! sploino sprejetl. 


izrazov, Slevilo virov. Tokrat 
res povsem odprl pnslop. Vablla vesotini 
Skiveniji sobila objavljena po radiu, v ta- 
zlienih revijah In basopisih. Skussli smo 
dosabi primemo porazdelitev po Slovenj- 
)|. lake da so bill izbrani koordlnaloril iz 
Krarja, Manbora In LjuOljane; po razllb- 
nih podroQlh od sofivera, hardveia in 
poslovne Intormallke Ija do slovenbana. 
Kooidinator za poljudno rabunalnibtvo je 
txl urednik revife Moj inikro (najstareisa 
slovenska reviia na lem podrobju), g. A. 
Vrecar. 

NajOolj Sv odziv je bil v mreiah. Osnu- 
tek Slovarbka |e bil namrab 


iznaSli pree^ lepih onginalnlh prevodov. 
Njihovi prispevki pa so v prooesu poprav- 
Ijanja le slezka nasii pot v konbno verzijo 
Slavarbka. 

OOkJbanje o iirazih js bilo v veliki men 
vezano na odpd demokrabben pnsiop in 
usklajeno popravljanje. Pn lem smo se 
strogo drJali sirokovnih napotkov slavi- 


lezlk iQ sn JlSi Ijrazeje bilo jasno, kam sc 
linalnihorevodov. W jemejab«j nej_asna in 


StBVilO 

angiBbki izraz je 
tri, izjemoma na stiri. Uleieni izrazi so txli 
bolj uspesni in se po pravilu niso spretrt- 
njali. Novi izrazi, ki si rdso ulrli poo v naba 
zivijenja, so po pravilu izpadli. Res novih 
izrazovielako le nekaj deset. 

Je 10 slabo ali dobro? Osebno sa mi 
zdi to dobro iz dveh razlogov; ptvie da- 
mok/aciia pad daja prednosi znanim 
prad neznanim, in drugib, za vsak jezik je 
znaoino, da se spremirja poiasi In pre- 
udamo. v nasprolnem bi pab ne znali 
vee brail Ptebemove Zdravijice v otlglna- 
ki. Zalo je pomembna ugolovltev, da sa 
je vebina izrazov starega Slovarbka na 
Slovenskem lepo udomaftla. Va^e na- 
grade za napore pri sodelovanju si naibrr 
nlhbe ne more iaieti. 


r pomani, da 
kovne laalnosti (slovenske se npr. skla- 
njajo oz. spragajo ild.j. Neslovenske be- 
lelu. Zanel 
It sodljo. Za druge 
. . n je pravzaprav 
doiobena s Siovarbkom glede na lo, kje 
najdetim anglebko besedo. Denimo, 
-paseal- js jezik kol -slovenbana-, 
-dBASE- pa kralca, ki je ne spreminja- 
mo. Seveda bi lahko pisali tud programe 
V -dbasu- ali -BASICU-. ampak komur 
zdajia ni zaskrlalo v usesu, pab nima 
obbulka za lepWo slovenskega jezika. 

Zdaj pa be osebno videnja lega vsa- 
slovenskega projekla, denimo 
do skivanbbine. Pravzaprav js I 
nelljivo, koliko Ijudl ima dobar 

■ 1 drugi strani jB be bolj 
■' ■' je omatovazevanje 




vanglesklabecediz 
vanski z -D-. V tabunalnikih IBM 'PC je 
V Sloveniji med najpogostejbimi pozivi 
kar •C:D>-. Potem pa vas ubenci vpra- 
bajo, kaj la -D- pravzaprav pomani - ali 
ja to jugoslovanski rabunafnikz Da na bi 
govortk 0 tern, da ima vebina tiskalnikov 
nekaj naborov znakov. npr. tudi svedska- 
ga. slovenskega pa ne! 

Ali pa pmisk, da bi na fakulleteh doklo- 
rate pisall kar v anglesbini. Teh primerov 
je bedalje veb, nastrinjanje s lakim slalib- 
barn pa je najpogosleje oznabeno kot 
zalohll provino'alizem, be Je ne naciona- 


prednosl. da objavifajo kar pri nacional- 
nih zalozniWh v najznamenitejbih svetov- 
nib revijah. V lelu 1993 naj bl bilo lo 
V Sloveniji. Slrokovna 


Po drugi strani pa proOlem 
slrokovna literalure s tern be daleb ni 
iBben. Najhujbi sovraJnik 5lavenb6TO 


lastovic V deieii. kjer bislo solklno uspe- 
vajo tudi krokodili in dinozavri. V daJeh. 
kjer luji drzavljam za bmo gradnjo plab^ 
za kazen pnbliino slokrat manjbi znesek, 
kot ga za dovotjante listi, Ki gradijo legal- 
no in legiUmno. 

Oogajania v zvezi s Skjvafbkom sa mi 
zdijo tudi zgodovina rabunalnibtva v ma- 
lam. Konec koncav je eno deseileqe 20 
odstotkov celotne zgodovme eieklron- 

programerka na svelu. Grace Hrapar 
•Amazing Grace-, je zabala 
pred pribliino SO lab. ko ja 
orvi -bug*, ki nam be danas 
1 pri prevajanju. Najsta- 
programeiji so zacak 
20 lei za njo. Mimogrede pred- 
log: razpis za najstereibega skiverskega 
progiamena (programerkoj. Mcja maJen- 
kost gotovo ni mad njimi, pa baprav pio- 
gramlra pnblizno pol toliko case kot ga. 
Grace, ki je pokojna od lanskega leta. Po 


_ sistema DOS, -budezmm dec- 
Witliamom Gatasom. ki je med 
bogatejsimi Ijudtrv na svelu V racunalnr- 
blvu je deset let cela vecnost, v katen se 
zgod vec sprememb, kot se jih je v 10 
milijonih let razvoja dinozavrov (skupryi 
165 mil^onov let). Konkratna posiadica 
za Slovarbak je biia ta. da smo mad 
dvema sestenkoma dobili egromno novtfi 
besed. Ker pa je nekob le treba nekaj dab 



Konbno je Slovarbek ludi zgodba 
0 uspehu in - rekel bi - ludi o lopkh 
busMh. Ne glede na vsa leJave in pod- 
m JB uspe« 



aflventure game pustolovska igra 
atler Image rwva vredmst podatka 
Al, artiticlal Intelligence umetna Inleligena 
allae drugo ime. psevdonim, vzdevek 


allaaing prakrivarie: slopilcenje: napaka pri vzor- 
cenju 

allocation dcdeljevanle 

ALU, arithmetic and logic unit arilmatiino-loglina 
anota. ALE 

antlallaaing odprava fantotnov: odprava stopniie- 
n|a: niprava prekrivanja 

application package, aoltware package uporaPrv- 
ski programski paket 

i uporabna roDollka 

ik, prevaialnik za zbimi jezik 


h InstnicUon, ji 


ukaz, sk 

breakpoint prekinitvena tobka, zaustavitvena loika 

broadcaating oddajanje, razpokiljanje 

browser pregledovalrik, brskalnik 

bubble memory mehurcnl pomnllnik, pomnllrtk na 

osnovi magnelnlh mehurikov 

bubble sort, exchange selecllort mehuitnc ure- 


button, action button tipka. gumb 
cache, cache memory predpomnilnik 

CAD. computer-aided ' 

(0 naclovanje 

CAE, computer-assls 
§ko podpilo jnienirstvo 


CAI, 


Instruction taoinalnlSko 
Industry tecunalrl^ podpr- 


CAL. computer-aided learning racunalni^ poo- 

CAM, computer-aided manufacturing rabunalni- 
Sko wdpila proizvoflnja 

CAP, computer-aided programming radunalniiko 
podprto prog rami ranje 
capacity zmogl|lvosl. kapaclleta 
capstan gonilno kolo (pri magnelrolrainih 

caption pofasnilo 
capture zajamanje; za^etl 

carriage control cheracter krmllri znak za tlskan;e 


b, binary dlglL bit bit. dvojiSka Stavka 
8. byte, octet zlog, znak. Miel. Oajt 
backbone network ogrodje mreze 
back-end machine podatkovni racuruilnik 
backspace povratni znak, vracalka (tipka) 
backup rezerva, rezervna koplja 
bad block slap Pick, pokvarjsn blok 
badge reader iitalnik prrponk 
bank switching praklaplianja pomrilni^ih bank 
bar code Crtna koda. palicna koda 
base ataUon bazna postaja 
BASIC basic (pr. jezIk) 

Patch fils paketna daloteka 

baud, bps, bits per second Itevilo bilov na se- 

BBS, Bulletin Board System elWronska oglasna 
deska 

benchmark primerjalrl lest (zmogljivosli) 

beta testing konino preverianje 

binary-coded decimal, BCD dvojisko kodirano de- 

setisko Slevilo 

binding doseganje 

bit map bilna (raslrska) sHka 

blank, blank character prasledeK 

blasL blow, burn zapisovanje v PROM 

block diagram bloPni diagram, blokovni diagram 

bootstrap zsbetno raleganje. samozegon 




CASA, computer-aided system analysis raiunal- 
ni^ podprta sislemska anallza 
CASE, computer-aided software engineering ra- 
6unalnl^ p^prto programsko lr^ 2 enllS^o 

' ' d testing ra^unalnl^o podpr- 


dalsywheel printer maijeticni tiskalrrik 

DAT, digital audio tape digitaini magneickonskr 

Irak 

database podatkovna baza, baza podalkov. podat- 
ko»na zbirka, skiadi^ie podalkov 
deadline skrejni rok 

debugger, debug tool tskalnik napak. otiicevalnk. 


desktop delovna mi 
DIP, duel In-line pt 
mi V dveh vrstah 


C6L, computer-based learning Lj£en|e z ra6unal- 

CD ROM kompaktnl di^ s podatkovnlml bazami 
central processing unIL central processor, CPU 
ceniraini procesor. CPE 

chained list, iinked list povezanl seznam. sezrtam 
character recognition razpozravanje znakov 
character set nabor znakov 
check bit nadzomi bit 

checksum preizkusna vso- 


chlp, 1C, Integrated circuit £lp, integnraro vezje 
CIM. computer-integrated manufacturing ra&jnal- 
ni^ inlegnrana proizvodnja 
CISC, complex Instruction set computer radunal- 


clusler skupina, grozd. gnjda. skupek 
CNC, computer numerical control raiunainiSko kr- 
miljenje, raiunalni^o numeribno krmlljenje 
color map paleta 

COM, computer output on microfilm zapisovaike 
na mikiofilm 

command line ukazna vrstica 
compatibility kompatibllnost, zdruiljivosi 
compiler prevalalnik 


DMA, direct memory access nepostednl dostop do 
pomnllnika 

download nalaganje. snemanje: naUziti 
driver gonilnik. draper (SW) 

DTP, desktop publishing namtzno zslozmstvo 
dummy, dummy Instrucbon navide^i ukaz, siepi 

dump posnetek. izpis stanja, damp 
EAROM. electrically alterable read-only memory 
elekiricno spremenliivi ROM 
editor urejavalnik. editor 

EEROM, electrically erasable read-only memory 
elekiricno izbnsljivi ROM 

E-mall, computer mail, electrorric mall elekiroriska 


embedded computer system v> 


II rabunalniki 


li putt, ukazna 

context-sensitive grammar konteksino odvisna 

slovnics. kontekstno abbul]iua slovnica 

controller krmllnlk 

control model krmllni model 

conbol panel nadzoma ploiia, krmilna plo^ 

conversion pretvatjan)e. pretvorba 

core dump izpis pomnllnika 

CPU, central processor, central processing unit 

ceniraini procesor, CPE 

er vdiralec (v labunalniske slsteme) 
ih razpad. ziu^Hev. izliijenje (programa) 

"er preini prevajalnik 


emulator posnsmovalmk, emulator 
encapsulation kapsukranje 
EPROM, erasable programmable read-only me- 
mory izbiisl|ivi PROM 
equalizer izena6svalrik 
ESC. escape character ubezni znak 
event-driven program dogodkovno voOeni pro- 

executive program izvrSilnl program 
expanded memory. EM razsirjeni pomnlnlk 
extended memory, XM podaijsani pommlmk 
failure recovery okrevarje po rapaki, resevanie 12 


file datolaka. zbirka 

fllmsetter, phototypesetler fotoslavrl stioj 
firmware strojno-programska oprema 
Hoppy-dlsk drive, diskette drive diskelnik. disketn 
pogon, disketna enoia 

FLOPS, floating point operations per second slevn- 

lo operacij s plavajodo vejico na sekundo 

font, fount pisava, obllka znakov, font 

form oblika: obrazec: stran 

lormatter, text formatter oblikovainik. program za 

oblikovanje izpisa. lormaler 


ka(TV) 


fuzzy logic mahka logika 

garbage collection oscenje pomrxlnika. obnsvija- 

nje pomnlkiiakega prostora 

gateway prehod, prevajalni vmesnik (za viSjeslojne 

protokoie) 

grandlather tile, grandlather tape diuga arhtvira- ^ 
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handshake rokovanje, uskladilsv, sinhrorizadic 

hands on neposredno delo 

hardcopy Irajna kopija. neodpravijiva napaka 

hardware. HW hardver. sirojna oprema, aparalumr 

header naslovni ^s, glavaz^sa 
high-level lengusge, hIgh-order language, HLL vi 
sokonivojski lezlk 
highlighting poudarjanje 



razsirl|ivi prevajalnik. koraP- 
kapljicni tiskalnik 

Inline function vrinjena lunkdja 
Inline program vslavijeni program 
Insert mode vrlvni naPIn 



Ips, Inches per second Ptevllo palcev na sekundo 
IPS, Instructions per second slevilo ukazov na 
sekundo 

ISDN, Integrated services digital network dlgilal- 

no omreije z inlegnranimi slorttvaml, ISDN 

joystick kmiilna roCica, igialna palica 

jumper mostiPek, povezava 

kernel jedro 

key kljuP. tipka 

keypad, pad pomoina tipkovrica, pomozra lasla- 

keywofd kljucna beseda. geslo, kljuP 
lalwl oznata 

LAN, local area network lokalna mreia 
laptop computer pienosni racunalnik, laplop 
LCD, liquid crystal display zaslon s tekoPinil kd- 
slali 

LED display zaslon LED, zaslon s svetlaPimI d- 
llnker povezovalnik, linker 

Haling, program listing, source listing izpis (pro- 
grama) 

loader nalagalnik. vlagalnik 
login, sign on, logon prijava. login 
logout sign oti, logoff, log out odjava. logout 
LSI. large-scale Integration visoka Inlegradia 
macro, macto-instruction m< 


notepad plsalrra IsOlIca 

object code prevedeni program, otajekina koda 
OCR, optical character recognition opUPno pre- 
poznavanje znakov 

oti-line posreden, nesproten; nr na liniji, odkiopljen 

on-line ra Ilnijl, prikljuPen; sproten 

on-line help zaslonska pomoP 

on-sIte service servia na domu 

OOP, object-oriented programming obj^no 

usmerjeno programlranje 

open shop odpitl pnsK^ 

optical fibre network optiSna mreza, svetlovodno 
omrePje 

option opdja, izbira, moznosi 
OS, operating system operacijski sistem 
outllner program za oOrisovanje (konturlranje) 
overflow prekoradlev (obsega), preliv 
overlay prekrivek, prekriv 

mode prekhvni nadn, pteptsovalnl 


rocks, gumb. pedal 
pager sprejemnik, pozivnik; paginalor 
pagination oslranjevanjs. paginadja 
parser, syntax analyzer razpoznavalnik, sinlaktip- 
nl anallzalor. razclenjevalnik 
patch popravek, krpa 
PD, Public Domain javna last 
peer enakovredni partner 
pen computer pisalrH racunalnik 
performance zmog^lvosi, ubnkovilosi: izvedba 
pnotocomposlUon lolostavek 

pixel, pictorial element pika, dksel, loika 
plasma display plszmallinl zaslon. plazma zaslon 
plotter nsalnik 

poInt-of-sale system Magajnlski sistem 
polygon mesh mnogokolniska mreza 
polyhedra scene prizor iz poliedrov 
polyline lomljenka (grsficni gradnik) 
polymarker oznaqe (gralicnl gradnik) 


jttlss 


da) 


pop-up menu dvizni 
port vrata . 

er upravnik |« 


postorder traversal, endorder traversal preckanje 
od desne protl levi, preckanje nazaj 
PostScript poslscnpt (pr. jezik za izpis) 
primitive osnoven; gradnik; prlmttiven 
print spooler Oskalnrk v ozsdju 


set colttpnter recunal- 
nlk s skrcenim naborom ukazov 
router povezovalnik. usmerjevalmk 
RPN, reverse Polish notation, postfix notation, 
suffix notation obmjeni poijski zapis. postfiksni 

run time, execution lime cas izvaianja 
run-time library knjifnica podprogramov 
sampling, time quantization vzordenje 
scanner skener. pregledovairvk 
scroll viteO, pomikali. pomikanje zaslona 


shell lupina 

shellsort Shsllovo urejanje 
shift key lipka za vellke crke. dvigalka 
sign bit bit za predznak 

slave machine podrejera naprava. podrejeni strq 
software, SW sottver, programska oprema. pro- 
gramje 

solid modeling modeltranje teles 


ije in vhod/izhod 
I senjskem prenosu) 
serijskem prenosu) 


Izmerjava. premetavanie 

(poslov) 

template »bk>rva, kalup. vzorec 


toolbox skaia programskih orodij 
toolkit komplel programskih orodij 

Ijiva ploSia 

tracer sledmk 

track-ball siedna krogla 

trailer label zakljubna oznaka 

transceiver oddajno-sprejemrva enota 

transducer dajairik. pretvomik 

ti’anslallon prevajanje: premik. Iranslacija 

trouble shooting odpiavijanja napak 

typeface dnizina pisav. pisava 

underline character poddrtaj 

undo razveljavlH 

unpack razpakIraH 

update azunrab. prenoviti 

upgrade nadgraditi; nova verzija. izbolj^va 

upper memory. UMB zgomjl pomnilmk 

UPS, uninlerrupteble power supply neprekinieno 


manager pmgram za upravijanje. upravnik 

map. mapping presHkava. funkclja 

master copy izvima kopi)a, malicna kopija 

memory, storage, atore pommlnik 

menu men. izCxra. izbor 

merge zlivanie. zdrufevanie, zdruziU 

MIDI, Musical Instruments Digital Interface digl- 

lalni vmesnik za glasbene Inslnimente 

moiphlng preobrazba 

motherboard, backplane mabdna ploida 

MTBP, mean time between failures povprecni cas 


push dati na sklad 

QL, query language poizvedovaini jezik. povprase- 
valni jezik 

quicksort quicksort, urejanje s porazdelitvami 
radio button izbima lipka 
ray tracing siedenja zarku 
rendaring prlkaz, upodobilev 
reset imciallzaclja. resetiranje. brisanje 
resident pntajen. rezidencen. slaino v pomnlirlku 
resolution resdudja: locljivost. zrnatosi 
resource vrr 


user-friendly pnijuden. z uporabnikom pnjszen 
utility progrsm setvisni program, podpomi pro- 

virtual reality navidezna resnicnost. virtuaina res- 
wlldcard dicker, adut 

windowing, scissoring, clipping pbrezovante. ok- 

word processor urejevalmk besedil. oblikovalnik 

xy plotter koordinalni nsalnik 

zoom, zoom In povecati ■ 
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VSE ZA 


UNIX 


ZA VSE 


SCO UNIX 3.2.4. Update 595 DEM 


SCO UNIX System V/386 3.2 
SCO Open Desktop 
SCO TCP/IP & NFS 
SCO FoxBASE+ 


IJ1M1PLEX 


■SCO; 


Uniplex 11 
Omce Automalioi 
Uniplex Graphics 
Dataiink 
Windows 


COBOL 


SQL Connect 

:-"JCHASE 
RESEARCH k°nc- 

VAX EDT za UNIX 


INFORMIX- 

MICRO FOCUS COBOL/2 
RM COBOL 

^ISION»W4RE 


EDT^. - editor 


POSEBNA 

PONUDBA ZA DOS PC 

> RACUNOVODSTVO 495 DEM < 

> OSEBNI DOHODKI 260 DEM < 

>MATERIALNO;SKLAD. 350 DEM < 

>ZAMUDNEOBRESTI 180 DEM < 

plaililvo V lola'sKI prollvrednotli 


SOLANJE po originalnih angleskih tecajih 


- UNIX Fundamentals 

- Shell Programming 

- SCO Administration 

- UNIX Comm, i TCP/IP 

- UNIX Tools 

- UNIX Kernel 

- UNIX Device Drivers 


- Informix SQL 

- Informix 4GL 

- 1-SQL DB Admin. 

- UNIX-DOS Integr. 


'll") ih I*" 10 letne izkuSnie 


•fitemnni in rvetovaipe 'l|ll TEL.: 11)611 ISO-OSS, 1061)214-223 

Slovenska cesta 11, 61000 Ljubljana, TELEFAX: 10611 214-223 


KfM Computers 


tlrfiunski PC raCunalniki za dostopno ceno ! 


f 386 40Mhz 
l28KCad)e 

2Mb RAM 

5.2S' all3.S’glbkl disk 
SOMbTSms trdi disk 
CimisLoglcAVQA lMb 
14' MonoVGA Monitor 
Sllm/Mlnl Tower+ini&ka 
Cherry Tipitovnica 

108.000 SIT 

3864Mlhz 

126K Cache 

4Mb RAM 

5.25" in 3.5" gibkidlsk 
130Mb 15ms trdI disk 
CirrusLogic AVGA 1 Mb 
14‘ MonoVGA Monitor 
SIMMinI Tower+mISka 
Cherry Tipkovnica 

128.000 SIT 

486 50Mhz 

256K Cache 

4Mb HAM 

5.2S"in3.r glbki disk 
213Mb15m$ trdi dsk 
Cirru^oglcAVGAIMb 

14' MonoVGA Monitor 
Sllm/MIni Tower-unilka 
Cherry Tipkovnica 

207.000 SIT 

NOVO ! Od sedaj vgroiiierro AVGA Ciirte Logic TRUE COLOR video 
odcpieije to v osnovno KOnfiQurGOjo rofih m&jnoirvkcw AVGA dosefo 
lesUuClo 1380x1024. pii SCCEkCOO pdkete tfdOOKrv. pk 640(480 pa14.lm«|cna I 
Ditv«r)IZQWnOow5 3.rAij1oCAD10,ll,12&AO,OS2/20itO vHtuCeri v ceno ' 




eUAPHICS UlTKA grotiini posMSevolniliJ 
1 nudio teemno TiHrost C5.S rriijonov 
IMAfiK). I6>ffl. txxvinvisokoresolijcfo. 


An SWHICS J. 

VANMAmC). 

ZA \/Et INFORMACIJ POUlClTE ! 


Za VS8 oslale korOiguracije 
In opremopokidle: 

;g<(063) 856 134 


MRAK 

COMPUTER 

AVSTRUA: Sonnwendgoss© 32, 9020 Celovec 

« 9943 46335 1 1 0. e 9943 46335 n 4 
SLOVENUA; VI5ka4,6nn Ljubljana, ir06V265-526 

Prodaja radunafnikov, ra6unalniSkih delov 
In opreme po zelo ugodnih cenah 
V Sloveniji in Avstriji 

mod znonlml proizvajdcl: 


NEC, sue, CITIZEN, EPSON 
HAWLETT PACKARD, CANON, 
SEAGATE, QUANTUM, CONNER, 
SYQUEST, MAXTOR, QUME, 
PANASONIC, GENIUS, IQSnECti,, 


DISKETE 

5,25‘ 2D. . .0,46DEW. . . , .52SIT 

5.25' HD, . . 0,7SDEM 70SIT 

3,5* 2D 0.75DEM OdSIT 

3,5- HD. . . . I,23DEM. . . .130SIT 


C€NIT€V VS6H VRST 
RACUNALNISKE OPREME 

Tepina Peter dipl. ing. 

Sodni izvedenec za raiunalniStvo 
61111 Ljubljana - Vif, ViSka cesta 42 
Tel/Fax: 061/266 510 
IBM MAINI’RAMES, DEC -V.AX. 
OSEBNI RACUNALNIKI, TP -OPREM.A. 
EASTNA PROGRAMSR.A OPREMA 
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io-sloinizaSCitni ekranski filter 


ATEST SVEDSKECA INStITUTA PROTI RADIACIJ) 



ZELO UCODNI POCOJI ZA NADALINO PROOAJO 

POTBLASCENI ZASTOPNIK ZA SLOVENIlO: 

I (H ZALOZBA OBZORJA p.o. 
maribor 

Partizanska 3-5, 62000 MARIBOR 

lel.: 062/25-681 int. 26, Kl./fax; 062/26-696 


INFOTRADE 

IN2ENIRINQ IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SI5TEMOV 


NOVELL 


INFOTRADOV IZOBRAZEVALNI CENTER 
V Kopru. VoikO ¥0 nabretje 30a, organizira nasiBdnje teia/e 
« Novellova mikroradunalniika omreija v MARCH in APRILU 1933: 


te£aj 

TRWANJE ZACETEK 

ONI MAREC APRIL 


1 


1 J2.(0 ISM. 

millw?ercalmik.gaomre2,i 

3 StB MW. 

A NovBN-prtrMani. 


ssKsszr 

3 



lcomi,nikKi|a;o.ol)em 

* 


1 UVOD V pfojeKliranie informacuskin sistemov 
2, METODEMODELIRANJAlBiMlovnihlsisIairov 



VaSepriiave 
se dodatne infomacije 
oledajihdobitena 
naslovu: 


INFOTRADE KOPER 
PEKHANJ 

jakaplati5ei3 
64000 KRANJ 
TELEFON: (W)329-S23 
TELEFAKS:(lie4)331'«a4 


im 


TIPKOVNICE 

KeyTronic KT 2000 EURO 

SI.0 nabor znakov - coda page eS2 

3 leta garaneije 

+ 

nizje cene 

;elo ugodna ponudba: 

• grafifne kariice VGA 1024x768 TRIDENT 

• kombinirane konrrolne kartice IDE/FDC/2SIP 

• vhodno izhodne kariice 2SIP 

• IDE kontrolne kariice 

• MGP grafiine kartice 

• AGILER miSke 

• FAX 9600/MODEM2400 MNP5 kanice 

• BNC konekiorji, lerminalorji, T (Uni. adapterji 

• ETHERNET in ARCNET program 

• EPSON liskalniki 
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Computer- Systeme 

RadetzkystraRe 18 • A-9020 Klagenfurt 


s 43 463 514871 Fax: 43 463 514673 

DELOVNICAS: Od PONEDELJKA do PETKA 
od 9''-13'’iri od 14'’-17’' 


Prodaia V SIT. intormacije in servis (8''-16''): 
AUTRONIC Ljubljana, Kardeljeva pi. 17 
» (061)302-990, 302-581, 183-333(322) 
Fax: (061)344-240, Fax S Phone 302-581 


Handelsgesellschaft 


2/93 

m. b. H. 


Ratun oh Karnlner Sparkasse (BLZ 20706); 
ATS: 1900-002534 OEM: 9981-484299 
Pri LB(L)|:5aiOO-620-1330lO-70aiOO-53789'74 


Cene so neto v OEM fco. Celovec 
Vrnllev Mwst. (20%) pri VOLKSBANK 
Rosenlal na Ljubelju (do 20 ). 

Pred nakupom preverite cene in zaloge! 



Peghasus d.o.o. 

Pod klancem 1 9b 

62341 Limbus pri NB 

TEL. / FAX; 


( 062 ) 63 18 53 


PEGHASUS d.o.o. 

LIMBUS / MARIBOR Pod klancem 19b 
TEL./FAX. : 062/63 18 53 


£S 81 £9/290 : ‘WJ/’lll 
qei lUdoUBpi poj noflisvw / Sigiill 

•0-0-p sasvHoaj 

A V 

V / 

<0=210.590,00 SIT 
0=125,890,00 SIT 
0=115.190,00 SIT 


HP LaserJet IV 

Incl. Toner, 2MB, eoODPI, 

HP LaserJet HIP 

Incl. Toner, 1MB, 300DPI, 

HP LaserJet IIP+ 

Incl. Toner, 512kb, 300DPI 

Monitor Color Ultra VGA 

1024. X V68, L.R., 0,28 DOT, 14" 0=32.750,00 SIT 

Mother Board 386/40MHz 

JAQUAR V OCTEC 8kb intern cacheCZ?^22, 290,00 SIT 


FOZORI DEALERJI 


Prodqjalci. ki naredyo mesecni promet: dobijo naslednji mesec popust 


> 630.000,00 SIT 

> 1.575.000,00 SIT 

> 3.150.000,00 SIT 


2 % na n^nizi cenovni razred 
5 % na najnizi cenovni razred 
10 % na najnizi cenovni razred 


Za cene osialih prMzwdov poWicite, Cene velj^ tako dolgo dokler so izdelld v sUadiscu. Pridra^emo si pravico do sprememb. 


Team Peghasus 






mlacorM 

Kozeljeva 6 • 61000 Ljubljana 1 • Tei.: 061/114-131 • Fax: 061/114-350 • BBS: 061/114-204 


M-CUSSIC PCAT386-SX, 

1MBRAM 1.109DEM 


CASE SLIM & POWER S. 386-SX 
MOTHERBOARD HEADLAND 386-SX 
MONOCHR.-QRAFIC/PRINTER CARD 
AT (lOE)BUS HDD'FDD CONTROLLER 
RAM MODULE 2S6KX 9/7 NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25' 1,2 MB 
HARO DISK ST 361 A 40 MG/28 MS 
FRAME 5,25' FOR 3,5' HDD 
MONITOR 14' PAY MONOCHR. 




SlvLO^i-IS 


ROLAND osUli incdH 


UPS 1000 VAONAINE 
COPROC^RJ 



M-BUSINESS PC AT38S-SX, 

2 MB RAM 

CASE SLIM i POWER S. (+3.5) 
MOTHERBOARD 38e/&X 
MONOCHR.-QRARC/PRINTER CARD 
AT (IDE)6US HDD/PDO CONTROLLER 
RAM MODULE 1 MB/SONS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
PLOPPY DISK 5,25" 1 ,2 MB 
HARD DISKST3144A-130MB/16MS 
MONITOR 14" P/W MONOCHR. 


1.427 DEM 


M-RAINBOW PC AT 386 SX, 

2 MB RAM 1.549 DEM 


.CASE MINI TOWER & POWER S, 
MOTHERBOARD 386 SX 
AT (IDe)BUS HDD/FDD CONTROLLER 
I/O CARD AT (PAR/2 SER. PORT) 
SUPER VGA CARD 1024 x 76S/S12KB 
RAM MODULE 256Kx9/70NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25" 1,2MB 
HARD DISK ST 351 A 40MB/2SMS 
MONITOR VGA 1024 x768 


M-PUBLISHER PC AT 386-40 MHZ/64 
CACHE, 4 MB RAM 2.233 DEM 

CASE TOWER * POWER S. 

MOTHERBOARD 386-40 MHZ, 128 KB CACHE 
SUPER VGA CARD 1024 x 768/1 MB TS 
AT (IDE)eUS HDWPDD CONTROLLER 
VO CARD AT (PAR« SER. PORT) 

RAM MODULE 1 MB x 9/70 NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5, 25" 1.2MB 
HARD DISK ST 3120A 107MB/15MS 
FRAME 5,25" FOR 3,5' HOD 
MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR 


M-GRAFIC PC AT 386-40 MHZ/128 CACHE, 
8 MB RAM 3.860 DEM 


CASE TOWER & POWER S. 
MOTHE_RBOARD 386-40 MHZ,1 28 KB CACHE 
SUPER VGA CARD 1024 x 768/1 MB TS 
AT (IDE)BUS HDO/FDD CONTROLLER 
VO CARO AT (PAR/2 SER. PORT) 

RAM MODULE 1 MG x 9/70 NS SIMM 
COPROCESSOR 30387-40MHZ ULSI 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 6,25" 1,2 MB 
HARO DISK ST 3144 A 130MB/16MS 
FRAME 5,25" FOR 3,5" HDD 
MONITOR VGA MITAC 17- 1024 x 768 


M-PROFESSIONAL PC AT 
486-33MHZ, 256KB, SMB 4.760DEM 

FILE SERVER CASE & 375 W P. S. 

MOTHERB. 486-33 MHZ. 256 KB CACHE 
SUPER VGA CARD 1024 x 76a/S12KB 
AT (lOE)aUS CACHE HOD/FDO CONTR 
VO CARD AT (PAFI/2 SER. PORT) 

RAM MODULE 1MB X 9/70 NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
PLOPPY DISK 5,25" 1,2MB 
HARO DISK ST 1480 A 426MB/14MS 
MONITOR VGA 1024 x 768 COLOR 


COLORADO I »2S0 Art 


FCNOTEBOOKiW VOALOMO 
FK: NOTEKIOK 3e6SX VGA. 
FAXPANASCWIC AX-F3)B 
FAX MODEM CARC 
FAX MODEM POCKET 


MM Genus (.Fte 
MM Genus GM 6302 


rsIMlGefausGT.9C6,9.6 


PANASONC KX-TXWIce (CEHTRAL 


M-SERVER PC AT 386-40 MHZ/128 CACHE, 
8 MB RAM 3.722 DEM 

FILE SERVER CASE S 375 W P. S. 

MOTHERB. 486-33 MHZ. 128 KB CACHE 
MONOCHR.-GRAFIC/PRINTER CARD 
FOO/HOD SCSI HOST AD.328, 16BIT 
ETHERNET COMPAT. (NE2000)B. 16BI 
RAM MODULE 1MB X 9/70 NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK5,25" 1,2 MB 
HARD DISK 424 MB/ST 1480 A 
MONITOR 14- P/W MONIXHR. 


CepS so ivez prDAiein«9A devu. 
po Lfid.o. 

V 2^ luol drugs (xesoM. 


rfiiaconri 

MLACOMQ.O.O. 
Ko2el|eva 6 
61000 LjuDIjara 1 
Tel.: 081/114-131 
Fax: 061/114-360 
BBS: 061/114-204 





2400 004): oeeko kalereea 
pcMiCne ii4v. 061/114-204 in naS 




Mercedes s pisarno 


In V cem je kavelj nizke cene? 

Odgovora sta dva: prvic, linna SunRaee razvija in izdeluje izkljucno notebooke. 
aato khko vzlraja v lehnuloski spici ob nizki ceni, in dnigic. Elacs prodaja 
njegov izdelek hrez posrednikov, ki bi sicer navili ceno in zmanjiali navdusenje 
kupca nad sivo skatlico s silnin pomnilnikom. 

Prodajalec se predstavi 


Novogoriski Elacs: 
notebook SunRace 


na ljudi, ki imajo opravili s precejstijini sUvilom podatknv in so okuzeni 
$ kronicmm pomanjkanjEm casa. Vendar znajo cas, take kot denar, spostovab 
Wdi drugi kupci. Pri Elacsu - laksne trine izkusnje so imeli doslej - ugolavljajo, 

na procesorju ni prva sleviita 4), lemvK hoce se prenosljivi 

so priboljsek k poceni uresnicljivim sanjam. Potreben soitvet za dodatke je 


Proizvajalec se predstavi 

Elacsovci so tajvanskega pailneija nasb s posredovanjem italijanskega dealetja 
-.kije doslej sPrimcxomhudicevoi' ' 



ni llniji v Tajvanu, testiranic v Novi gorici) pokvari, ne bosle cakali 
nde na popravilo. Kako? Serviserji van bodo Ukoj dali mi voljo drug 


icano V slabi uri) sno preizkusali ob Soci; 
njen hlad je vel pod noge, piv’o j'e grelo dlani, nedlem ko smo cakali na (slabo) 
:o povezavo na goiisken koncu prek faksa, toda naprava je dclovala 
0. Faks V Ljubljani je brez napake sprejel risbo, ki smo jo skenirali ob 


0 nercedesu pisami pa kdaj drugic. Navsezadnje starega mercedesa nc dobile 
na leasing, nolebooki SunBaee pa bodo verjetno na voljo tudi na la nacin. 


m KOMPAS HOLIDAYS 

TRAVEL A«ENCY INC 

S POSEBNIM LETALOM NA NAJVECJO SVETOVNO RAZSTAVQ RACUNAL- 
NlJlVA, INfORMATIKE, TEIEKOMUNIKACIJ IN PISARNISKIH KOMUNI- 
KACIJ. 




HANNOVER, 24.3.-31.3.93 


Ptiprovili smo 3 in A dnevne prograire 

Ce(>o-3dni: 830 DEM Ipwotne sobei 
1290 DEM Ihotet] 

Ceno-A dnii 890 OEM Ipnvaine sobei 

1390 DEM (hoiell 


Piijove in inlamiodje v vseh Komposovih poslovolnicob m poobiDScenih 

ogenojob Ini. lei. 061/222-412. 


SISTEM ZA 
EVIDENCO 

CHECK®® 




flovoega 


I sprotnlvDogledvsaldour 
I poljubne kategorije prlsotrosB 
ozadsotnosU 

I scsOsiiCna poroClla o delovnem 
Casu za poljubno obdoBJe 
I avtortzlranoazuflranjepodatuov 

I molnost prenosa sumarnih 
podanov V slsienne za obraCun 
oseOnlh dotnodkov 


■ Osnevni gradniki 

a osebnlraCunalnik 
a bskalnlk 

• programskl paket za evidenco In 
obraCun delovnega Casa CAT09 

» terminal zaregistrlranJeDOQOV 

* osebna reglstracjjska kartca s 
Citno kodo. magneinim zaplsom 


registnranje 



Slstami u avtomatiko 
idcntifikacijo 

UkroNtSpicad.o.o. 
Slovenska 30, 6 1 000 gubljana 
Cel.|06l|31S-649 
fex. (061)301-975 
SinMiufc* ratttvc na podroiju: 
>Tlskanje in Clianje irtne kode 
>RegisiraciJa prisoinosil 
Xoncrola prlsiopa 
>Spreml)anJe proizvodnje 
>VoderJe maloprodaje - POS 
><kmbulantna prodaja. dlstnbuclja 
>SkladlSCno poslovanje 

► OdCHavanJe Stevcev 
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laserski liskalnlki. inkjei tiskalniki 
peresni in inkjet risalniki. skenerji 


EPSON" 

matrifini, 

Inkjei 

in laserski tiskalniki 

LEXM^JtK 

inkjet, barvni, 
prenosni in matricni 
tiskalniki 


i 


comma 


vallleta, ki si jo latiko 
privosilte 


4 


PACIFIC 

OAT* PRODUCTS 

font kasete 
razsiritve spomina 

aEURUS 




font kasete s sumniki 
za laserske in Inkjet 
tiskalnike 



RaiunalnISkI inieniring 
61000 Ljubljana, Vurnikova 9 
L 061 JOI-OKI, fax/ieL- 061 324-641 



NOV SISTEMd. o, o., 


PRODAJANADEBELO 
IN DROBNO 

PREMIUM REPRO MATERIAL 

ZA raCunalnistvo 

VZDRZEVANJE MAGNETNIH 
MEDIJEV 

- MAGNETNI TRAKOVI «eh vTi,k«., - od 
ftOii ft. I’dn ft. ;4(i(j ft, 30011 ft. jooo ft oraha.m 
MAGNEnCS USA ARHIVSKE kakovoui; 


- DATA CARTRIDGE DEC TK 50. 78, 85 
DIGITAL; 

- OPTICNI DISK! OD 512. OD 1024: 

- RIBOM.KASETE,WIDERIBO.NSza95t)u 

raaliinih vrei iiskalaiko*. pruizvajilet i.ima - P.MI 
SPANUA; 

- APARATIIRE ZA OBREZOVAME. TRGA 
NJE. RAZDEUEVAWE 

NOVOST PRENOSNI STREAMER a PC 

likosliod«(lrab.l2Qnib.l50iiil).25Uinb.5:5mD.I . 
giga kas«ie firme FREEPORT. 


ralurab COMPUTER LINK - INTEGRA: 
l«ji razWre mic funimh koKi. pnboiov. c 
larklR. koluft. oftrodi iin : 

POSEBNA IGODNOSTi kakovosten ma- 
terial. JAMSTVO LPORABE. TAKOJSKJA 
dobava: 
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Zmogljivost 
vrhunske kakovosti/\ 


LANCom 


DTK je traji najvecji proizvajalec 
osnovnib ploscnasvew 
Po PC MAGAZINE 5/92: racunalniki 
DTK so med najzaneslivejsimi 


n 

Racunalniki: 

286/386 SXJ 386/486 SX/ 486, 
NOTEBOOK 

Sparc Sraiion 1,2 



IlfS^ikv 

Networks 

IMC £tiiem« LAN produkil s kombinadjo vseh standardnih prikljuckov - 
BNC/AUI/TP/FIBER OPTIC: 

- LAN karuce, TP HUBs, Transceivers, Repeaurs (DUAL, QUAD-PORT, EXTENDERS) 

- POSEBNOSTI: Chaeaperne: segment 300m: moznosi impedance kabla 50, 75 in 93 Ohm 

MICROPnUS’ 

- vodiini proizvajalec diskov visokib kapadcei in zmogljivosri 

■ irdi diski upor. kapadcec: 340 MB. 670 MB. 1 GB, 1.34 GB. 1.70 in 2.00 

■ RAIDIQN lauh Toleranc Disk Arrays: od 680 MB pa vse do 47 GB ('Performance do I5x veije 
giede na en disk; RAID 5 arhiiekiura; zanesijivost meriena v milionih ur) 

- uporabni vsistemih: DEC, SUN, UNIX, NOVELL, D05, ... 



POLAND -r/saim'fa' 

• mfdni operadjski sistemi in komunihdiski elemenii 

imamo ladi pooblasden servis 

EIZO - moniiorji 


LANCom 

Smo specializirani za nacrrovanje in postavirve komplernih informacijskih sisremov na 
osnovi racuna//Jis/a7i mrez z vscmi moznimi komunikacijami. 

V obracovanju po vsej Sloveniji je ze nad 150 rac. mrez z Novell oper. sisremom, ki smo 
jih nacrtovaii in posravili. (NOVELL auchorized reseller) 


LANCom 


SiULACIJALETENJAHMIERmT 


Nebesni 


MLADENVtHER 

u 

II arrief Assault (HA) hise Domarkie 
nova in zelo doBra simulaQia lalenia. Kar 
bWu )e visjim programwn le vrsle m |o 
amemo uvrstitl v alllni razred simulacii, 
0 katenh Anglosasi pravijo, da so -right 
stuR-. Taktitra airenikih manncev je od- 
(icno aimutirana in to ja na)t)ol|5i del pro- 
grama. Polivalo zasluzita odiicna grafika 
in zvok. Pr^znamo Uidi nekaj podroB- 
nosh iz Dornarkovrh prvencev MiG-29 in 
MiG-29M. Zai pa program ni brez po- 
manjkljivoali. ki niso zanemarljive. Kljub 
vsemu ga z upan)em, da Bodote siaBosti 
V razlidicah za druge racunalnike (testira- 
ii smo verziio za amigo) odpravitere, iah- 
ko ludi mi Dcenimo kot simuiacijo vrste 
■nght slufi-. 

»Fromthe halls of 
Montezuma to the shores of 
Tripoli..." 


Na vpra^je -Kako se imenuje vofna 
momanca ZdruZen)) drzav?- Bosle go- 
IDvQ doBiii rtapaban odgovor -US Na- 
vy - ToCen naziv je U.S. Naval For- 
ces. te sue pa sestavliaia U.S. Navy 
(USN) in U.S. Marine Co^s (USMC). 
USMC le za davno prerasel rod navad- 
ne momariSke peBote v dnigih vO|- 
skah. Ima namreS lastne kopenska. 
pomorske m zracne enole. Uarinci so 
ves cas na visoki slopn]i Bojne prlprav- 
lienosli in zalo lahko naikasneje se- 
dem dni po ukazu za premik samosloi- 
no deiu]e|0 v Bo|u na kalenkoli todki 
zemeliske oBle (imajo lasira prevozna 
sredsNa in niso odvisnr od transport- 
nega letalsNa. imenovanega Air Mdti- 
iify Command, ki je v seslavi USAF). 
USMC ima ludi dovoij logistidne pod- 
pore za 30 (Brigade) do 60 dm (divizge 
in ekspedicijske sile) neprekmieniti 
Bojev. 

V programu HA istile v sestavi VMA- 
513 -Fiying Nightmares- z tetali AV- 
8B harrier ii. ki ima(0 na repu oznakB 
WL', 513. eskadriija je v sestavi 13. 
skupine. imenovane Marine Group 13 
(MAG 13), sam MAG 13 pa |e nizja 
enota V seslavi 3, polka, imenovanega 
3d Marine Air Wing (3d MAW) - ne. ni 


MEF. Marine Expeditionary Force) in 
I ekspediciisko Bngado (Ist MEB, 
Marine Expeditionary Brigade) V tern 


zajcar 


programu Bosle tudi vi iz zraka podpi- 
rali Ist MEB, Vse le errote so pod po* 
veiistvom paoficnega Bojisca Fleet 
Marine Force Pacific (FMFPac). ki us- 
kla)uje akaje s 7. in 3, OrBdovjem (7th 
Fleel, 3rd Fleet) USN, (Momanca pise 
-hormalno- 2nd, 3rd,) 

Kol mannski pilot sle opravili prvo 
pehoino urjenje, in sicer ^upaj s dasl- 
nikl kopenskih enol USMC. Ugenje je 
oBsegalo Officers Land Course, Pla- 
toon Leaders Course, Basic Tactical 
School (kopenski teeaj za castmke, le- 
daj za vodhike m osnovno $olo takli- 
ke). V leh ted^ih sle rvedeh, kako zelo 
je pomembna za grvnia (v pilolskem 
zargonu je gnjn! naziv za pnpadnika 
kopenskih enot. v nekdanji lugovojski 
so rekli -praSinar-) podpora iz zraka 
- Close Air Support (CAS) Pilot 
USMC ne leu zato. da bi zBiral zmage 


letaloiwsllka, lemvei desanina ladja 
na kaleii so helikoplegi in (etala vrste 
V/STOL (LHA. Dock Larding Ship). 
Razen AV-8B in helikoptBrjev CH-53 
ler AH-1 ima na krovu desanlne enote. 
amlibiiske oklepne tfansportena 
(AAV, AmphiOious Armoured Vehicle), 
glisege LCAC in desanlne 63lne za 
prevoz lankov (TLC, Tank Landing 
Cratt). 

CXenzivne site (Task Force) imaio 
vsega osem ladij (nphova imena Bosle 
naSli V menijih), in sicer desantnih plo- 
vil, proiiielalskih ruSitev in Iregal. 
Medtem ko olenzivne siie plove]o proli 
desantnemu poloZaju, vi opravite iz- 
vidnl6ke polele, da Bi ugotovili mod in 
razvrshtev nasprolnika. obenem pa 
unidujle glavne DBrambne loike in ob- 
jekte: lelalisea, heliporte. izstrelilne 
polo2a)e raket zeml)a-ziak (SA. Sur- 
face to Air), da Bi bill na nebu kar 
najbol] vami. Sestreljujle naspiotmko- 
va iransportna lelala. ki dovaiaio 
t^iremo in okrepilue braniicem, bom- 
bardira/le polozaje obalnega lopni- 
stva, skladiida In vo)adka oponSca, po 
poIreBi pa ludi -oeistile. pestine, ra 
katenh se Bode izkrcate vase sue. Ne 



na nebu oziroma da Bi drzno vdiral 
gloBoko nad sovraznikovo ozemlje, 
lemvad predvsem podplra grume. AV- 


unicu)te nebrantemh naseli), ka|li vas 
01] ni lerorishdno bombardiranje. 


slite pot sovraznih tankov in topmSlva 
I5l MEB le najvedja bngada v sestavi 
USMC. V mimih iasih je slaciomrara 
na Havajih, oBsega pa 3. polk marin- 
CBv (3d Marine Regimenti. In sicer kol 
Ground Combat Element, potem kot 
Air Combat Element MAG 13, nazad- 
n)e pa se Combat Service Etemenl, ki 
skrbi za logisteno podporo v 30 dneh 
neprekin/enih Bojev Povel|nik ist 
MEB |e bngadhi general, ki ima pod 
sabo 17 hsoc marincev in 900 mornar- 
lev. 44 lankov m 109 AAV Ta enota 
navadno deluje kol predhodnica ved- 
)ih ekspedrciiskih sil in zato jo imenu- 


slunnovikov. corsalrov 
Kot bid mora namred 
boll iilavih abramhnih 


Prav zato so vade ekspedici)ske sKe 
razdeljene na tn bojne elemenie: ko- 
penskega (Ground Combat Element), 
zradnega (Air Combat Elemenl) in (o- 
gistidnega (Combat Service Elemenl). 
Osrednia ladja enote Isl MEB |e USS 
Tarawa LHA-1 (USS, United Stales 




Obmocie DO)ev. ki ga coknva ta si- 
mulaciia |e indoneziiski otok Timor. 
Do 2. svelovne vo)ne je lui polugaisko- 
nizozemska koloniia. Potem so novi 
drzavi Indorveziji najprej pnpOfli rxzo- 
zemskr in nato se vzhodni portugasio 
del oloka Na otoku zdai zrvi pnbkzno 
mili|on Ijudi, ki se ukvarjato predvsem 
s poliedelsNom. zmnorejo m nboto- 
vom. podneBje pa le tod tropsko. 

Indonezija le sredi 80-tih let moder- 
mzirala oboroiene sue Lelalstvo (TNI- 
AU) le izlodlo sovjelske modeie in 
uvedio V 1. eskadntji F-16A falcon Ci 


V 11. in 12. eskadmii A- 4E skyhaiW. 

V U, eskadniji F-SE tiger v 11. m 12. 
eskadniii pa Iranspolna lelaia C-130 
hercules. Momanca (TNI-AL) ima v se- 
stavi 400. eskadhije nevarne neiikop- 
tege NAS332 super puma, ki so ob^ 
rozeni s protilsdijskimi rakelam exo- 
cet. in prav ti helikopteqi pomenqo 
poleg A-4 naivecjo nevamosi za vase 


ske rakete filM-7M sea sparrow in 
FIM-92A Stinger, poieg lega pa 20-mm 


sle gaamg). Lelalske enote kopensMi 
sii (TNI-AD) imajo helikoplerte bell 
205A-1 Iroquois ki |ih v tej simuiaoji 
pilohrajo zelo boibeni letaia - ioti|0 
se celo vadega hameria' Indonezua 


stmuhran m zalo |ih ne bomo ome- 
njali. 

V simulaaii HA so Indonezijo bn- 
lanske lakele zemi|a-zrak taper za- 
meniali z ruskimi astemi S-125 pedora 
(po lerminoiogi)! NATO SA-3. lo je sia- 
reisa verzija z dvema rakeiama na lan- 
serju. nova pa le S-125M dvina s kn- 
mi raketami) in zelo nevamim mobil- 
nrm sislemom 2K12M kub-M (NATO 
SA-6). Zaradi ostre zunante potihke In- 
doneziie le omajan amendki nadzor 
nad vilaino pomorsko pcho skozi Ti- 
morsko moije. ki povezuje Irdiiski m 
Tihi ocean. To ie tipidna naloga za 
mannee na oOr^u vzposlavrt 
ogrozeno amensko prevlado. Zato po 
ukazu predsednikovega sveiovaica za 
nataonaino varnosi zapusote udoono 
opondds V anzonski Yumi m se na 
Havaph pndruzile enotam 1st MEB 
Cez Ova dm ie olenzlvna sila ze pred 
juznoobalovzhpdnegadeiaotoka. . 


»... We fight our country’s 
battles on the land and on 
the sea.. .« 

Preden pozenele program, morale na- 
redih Data Disk Nalozite Workbench, 
vslavite Disk *1 odprile njegovo iko- 
no in kliknite na ikono Make Data 
Disk, nato pa samo sledile navodilom. 

Ko nalpzrte program, se zraideie 
V operaci)Skem centni na ladp Tarawa. 
Opoia EXIT vas odvede na hodn*. ki 
le V resnici zvilo zamisl)en glavm mem 
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- ie Oi l6 simulirali zvok ladjskih 
molonev In streljanje pratiletalsliin Is- 
pov. t>i bil vtis popoln! Piiiica na tleh 
vas vbdi proD lev! all desm strani hod- 
nika. Z dvigalon (ELEVATOR) pridete 
na enega limed Slinh krovov. Tu so 
povelimSkl most ISLAND. Iz kalerega 
se odpra pogled kot v letalsKi kabini. 
COMMAND CENTER (hodnik na dm- 
gam krovu). CARGO HOLD (skladl^ 
na ire^in kiovu. v katarein vidlle. ka- 
ko la z ladijsko oskAo) In VEHICLE 
DECK, spodn}! kfov. na katerem so 

Vmlmo se na hodnik na dnigem 
krovu. Tja gieste lahko nepos'edno 
kol CAP (Combat Air Patrol), a o lem 
pozneie V PILOTS BRIERNG ROOM, 
kjer doblle nalogo. zelena stsvilka le- 
vo od Inlormacljske ploSda kaie Stavi- 
M harheqev v zraku, desna pa Slevlio 
lelal, ki se V hangagu pripravliajo za 
polel - s kllkom na ano Izmed tan 
stevllk ludi izbarela lalalo. ki ga bosta 
sami pllolitali. ACUMATISATION je 
proslor s simulaloi|ein. v katerem za 
zacalek prlporodamo opctjo Landing 
Practice, saj zares nlma srnisla. da bl 
nagvec svojih lelal izgubili zaradi sla- 
baga pnstajanla’ Hangar je proslor. 

V katerem opremlle letalo: z levo dpko 
FTii^e ckwrozitev izbirale. z desno pa 
letalo razlovarjale. Cma tipkovrica |e 
povezana z visoko zmogljivo tratro 
enolo ladijskega radunalnika oziroma 
ie lo opdia LOAD/SAVE, te je razpo- 
tozljlvl RAM prelesen. shranNe Irenul- 
nl status na Data Disk, enako stonta 
po napomem lelalskam dnevu. Tele- 
ton vas odvade naravnoet v PILOTS 
BRIERNG ROOM, ludka LED meiika. 
da vas klidejo. da sa morata hitro javill. 
kar vaa daka kaka naloga. Na levam 
zaskxiu sla dlevllo In status hellkop- 
teijev in lelal. lake va^ih kol hercov 

nem zaskxtu so najboli svezi obvesde- 
valni podatki. Pozon inlomiadia Ta- 
ken ty Task Foma le napa&io inter- 
ptelirana. ka)ll v resnici pomeni. da na 
dokjienem obmodju m ved cil)ev. ne 
pa da so ga zasedie vade enote - to je 
ena Izmed nepotrebmh napak v lem 
progiBmu. 

Osrednli zaslon vas vodi v zapleten 
takbcnl menl. Spodai leva so Ikone za 
pomikanje zaslona In zmaniSevar^e 
karte. Kalo povedujete s pritiskom na 
desno tipko mSke. de te kurzor nekje 
na karti. Navaditi se morale, kako ritro 
le Ireba klikriti in to vam bO v zadetku 
moida slo na tivee. Zgoraj levo je Iko- 
na za TAWADS CONRGURATION 
MENU, s kalerim doioiile piikaz na 
zaskxiu (brl se bosle v n|em sami zna- 
sli). Najboli vedplaslna |e ikona z medi: 
z njb spremljale In spreminjale nedrt 
bqnega detovanja. Primer: iellle Izve- 
sti helikoplerski desani na bombardi- 
lano in opuslodeno hellkoplersko 
oporilde. Ukrepale takole: 

1 Kliknele na Ikono z medi. odpie 


se okno BATTLE PUN CONTROL. 

2. Kliknete na pnro izmed naslednjih 
modrih ladijskih lodk zasuka na Karti 
(WPT, Waypoinl). Biz ko se locka akli- 
'rtra. se prelije v zeleno. V oknu BATT- 
LE PLAN CONTROL je izpisana dlevil- 
ka markiranega WPT za ladie. 

3. Kliknele v okno BATTLE PUN 



5. Po izcnrt matidne ladje programi- 
ramo smer polala. Pred nami sta karta 
In okence. Z levo lipko dvakrat kllKne- 
mo na list! kraj na karti, kjer bi radi 
postavili prvi WPT. Kliknele v okence 
in cdpie se menl, v katerem Izberete 
vrsto WPT oziroma akdio pn tej tocki 
(NAVIGATION WPT Je vnaprej naslav- 
Ijen, kadar je polet izvidniski in smei |b 
tedaj pad sesiavijana samo Iz navlga- 
ciskih todk). Zadnjega WPT nl ireba 
postavili na maedro ladjo, ka)li ko 
hamer all helikoplar praletita zadnjo 
navigaci|sko lodko, se avtomatsko vr- 
nela -domov-! Sami bests lorei nadr- 
iDvali optimaino smer polela do dlja 
In dvakrat kliknili na dlj. Podobno iz- 
berele opdjo DROP TROOPS. Name- 
sto kilka na EXIT all CLOSE lahko pri- 
tisnete <Esc>. Z <E5C> se po^sl 
vradale skozi vsa la okna. Uisqa se ne 
bo takoj zadela, pad pa vaa bo pro- 
gram obvesdl. kdaj bodo tanqe pii- 
pravjeni - to seveda poveda realnosi 

»... First we fight for right 
and freedom, and to keep 
our honor clean... » 

AV-8B je Izboljiana razlicica hamerja 
veiike nosilnosll In dosega. V prlmegavl 
s slarejSimI vetzljami so na la radon ir- 

polrebuiejo lovea. ki bl jih navduteval 


s svojlml akrobadjami nad njihovimi gla- 
vzani, lemved jim ia do lezko nalovorje- 
nega luridnega letala, ki zna polskati in 
nataneno zadeti mirujoca in celo premi- 
kt^oda se voslaf 

Kabina je odiidno prikazana. zal pa 
rvso simulirali porrikajods se karte na 
zaalonskem pnkazovalnlku (CRT, Cabio- 
de Ray Tubej, Razvrstliev Instnimenlov 
in ukazov si lahko ogledate na sllkl. 

Oprema je seveda posebna In na pr- 
vem mestu je vsekakor Hughesov Angle 
Rate Bombing System (ARBS), oplo- 
elektrdnska naprava v nosu. kl pre- 
slreza lassrske Zarks, s kalertmi so 
dlje oznadill gnjnli, tv kontrasini sen- 
zor pa Qlje IdentilKlra. Ko se pred 
bambardiranjem spuddale, poravnajte 
vzdoIZno os letala s ciljem in prttisnits 
<Relum>. Na CRT bo znak X pokazai. 
Kje sle oil] zajeb. Ce ste to dobro opra- 
vill, ni trePa nid drugega. kol da todko 
CCIP (Conknubusly Computed Impact 
Paint) na HUD (Head Up Display) pn- 
vedele na krizec in prIUsnele FIRE. 
CCIP le lodka na Ueh, kamor bo bom- 
ba glede na Irenulnl vektor hitrosti In 
vidine padla. Kadar uporabijale sam> 
vbdene rakele In bombe AGH-65E 
maverick - ozinxna lasersko vodene 
bombe LGB, Laser Guided Bomb 

- ledai ARBS prestreza razprdeno ia- 
sersko zaidenje s cilja In pokaze zajem 
V obliki pravoKolnIKa na HUD. Na kla- 
sidne bombe Mk81. Mk82. Uk33 In 
Uk84 monfirajo napravo paveway 

- lasersid sprejemnik. kl se obrada 
proti cilju, zaznamovanem s tal z laser- 
lem IL&NT200. Ker se senzor naprave 
oPrsda na kardanskem zgibu hkrati 
z aeiodinamidnlm prslanom. bomba 
let! naravnost proti Izviru lazprdenega 
lassrskega zarcenje. Grunl lako na- 
tandno zaznamuje dlj, ki zanj pomeni 
najvedio motnjo. Laser je Infrarded In 
zalo oznacltve dlja nl mogode regislii- 
rall z ocesom. mod pa jo je videll skozi 
dim, meglo in temp. Oznadilev ja Im- 
pulzna z nalanko dolodeno kodno 
sekvenco, kl jo paveway all AGM-65E 
prepozna kol svojo, take da nasprol- 
nik s svojim modm^&m laserjem no 
more ozarditi tal pred ciljem In s lem 
preusmecili rakete all DomPel Pave- 
way LGB rima lasinega rakelnega po- 
gona kot AGM-65A in ga je zalo Ireba 
nad samlm ciljem spravlti v •Kod< 
(angl. baskel), potem pa paveway lei 
bon^ samo malce koiigira. Ciljale 
prek CCIP. kol de bl odvrgll navadne 
bombe. vender je veiietnosi zadetka 
vedja. Zal pa je to naimodnejde samo- 
vodeno orozje AV-8B najdabde simull- 
rano. Z njim namred tezko kaj zadane- 
le. deprav je verjelnost zadetka s sa- 
movodenlml raketami AQM-SSE In 
AGM-88A HARM (High speed Antl- 
Radlatlon Missile) zelo velika. 

Navigacijata naprava je inererfski 
(giroskopskil LIttonov ASN-130 INS 
(Inertial Navigatton System). Ce se 
INS poZkDdu)e. ODM prod Tarawl po- 


kaze ADF (Automatic Direction Rn- 
der). kalerega zelena Komca kazaica 
le usmagena prod Isdji. Zaradi ne- 
kaksnega hroSda ADF vdasih zaOldura 
in ledaj morale z <F1> naredit HEAR 
UPIHEAD DOWN. WPT je oznacen 
s posebno sievilko. T kaze pdozai Ta- 
rawa. 0 (nidlal pa zadny poiozai. pre- 
slreden z ARBS. 

Nsmig. Ns lews Oosiedno po INS, 
tsmvec ss 'PogiOafle sirelnih poKea- 
lev pioluelaiskega lopniiNe m upo- 
raOlja/le lerenoke meske' 

Elektronski bo) vodite z Goodyear/ 
Tracorovim dispenzenem pipbrakel- 
nih vab AN/ALE-39 - stevilo vab lahko 
povedale. de ponesele s seboj dodatni 
konlejner alkan Aikan aktivirama 
s seiekloigem oborozitve. dokier se na 
HUD ne pnkaZe PURE, nakar pnds- 
nele FIRE. Alkan spusca hkrad prolira- 
darske (chaff) ih intrardecs vabe Ifla- 
les). AN/ALR-67 RWR (Radar Warning 
Receiver) preslreza valove nasprotn- 
kovlh radarjev m iijihovo smer pokaze 
na CRT. AV-8B nima rsdana. zelena 
drta kaze smer, iz kafere pnhaia zarce- 
nje - de bi bii HARM bol)e simuliran. 
bl na la Izvor mogii poslati samovode- 
no prodradarsko raketo. ki bi umdlla 
anfeno nasorotnikovega radar)a’ Ver- 
jelnost. da bo sovraina rakela zgreSi- 
la. boste prec^ povedali. de bosle po- 
resll s sabo konteiner za aktivno elek- 
tronsko molen)e AN/ALO-131 Ustvar- 
ja seklor sumskih moleni in niz laZmh 
pljev na radarskem pnkazovainiku. 
Mod na obmodyh do osmh Irskvenc 
razpona 1 do 20 GHz, in sicsr z modjo 
300 W (tipidne frekuence radarja za 
(samo)vddenje rakel SA). Vkljudi se 
avtomatsko. Honeywellov AN/AAR-44 
IB dirokokolri inirardedi spreiemrvk. 
naslairtjen na valovne Oolzine i do 
3 mkrometra. odknje lahko nenaden 
okrogel izvii loplole - motoi)a izstre- 
Ijene rakete. AN/AA-44 vas na lo opo- 
zon 2 zvokom, podoPmm udaibu na 
zvon. OPe vrsu raket SA sta tadarsko 
(sama)v6deni. medlem ko imajo so- 
vrazna letala iniraroece pasivno samo- 
vddene sidewindene druge generaa- 
le. IntoverziiJmL 

Top le General Electricov GAU-I2A 
•equalizer- (25 mm. peterocevn. rob- 
rajodl). S lopom clljate prek oznake za 
vzdoizno os na HUD. Nevodene 66- 
mm rakete hydra uporabijale proti 
oklepnim voziOm, raketam SA in A/kA 
(beh fnpf e;. And Aircraft Artilleiv). Za- 
nje se na HUD projicira poseben na- 
mertlnlk. Ker le rakete mso natandne. 

|lfi izstreljujele v salvah. slevitka na 
HUD pa kaze. kohko je v eni saM 
raket. 

Na CRT lahko pokhceie status obo- 
rozitve. RWR. INS all N sliko z ARBS. 

Kalapullnl sedez le UPS/Stencel Ty- 
pe 10B. Ce se kotesa v pokizafu UP 
morda zaskoeijo. vam ni treba izsko6- 
d - odvrzite vse z nosilcev oroija na^ 
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krriih m na Taravn pocasi vertikaino 
prlstarite na treDuhu' 

»...Weare proud to claim 
the title of United States 
Marines!" 

AV-8B )e lelalo vrsle V/STOL (Vertical/ 
Srtort Take-Otf and Landing, vertlkalen/ 
skraj»n vzlet in pristanek), ker lartko 
reaktivne sctie svojega Rolis-Royceove- 
ga motoria F402-RR-406A oCme navz- 
dol In sp'emeri potisni veklor od 0* za 
horizoniai™ vziet do HO". AV-flB laht- 
ko vzleti navpicno same ledaj. kadar 
nl obremenjen. sicer pa v glavnem 
vzletava skrai^o s po^vnini polis- 
nim uektofjem. Navpidno priaiajarje (e 
pogosleiH, ker letalo ob vmitvi navad- 
no nima vei bomb In raket. Da ne Eh na 
dolgo In Siroko opsovali vzletavanja 
in priala;ania, vam piedlagamo. da 
vkljuPile aidopilot (piilisnite <A> in 
INS nastavite na Tarawo. Potem opa- 
zu]le, kako avlopilot med pnlelom vo- 
di letalo prot ladji: najprej jo preleti, 
da bi ocenil nieno smer plo*e, potem 
se odOalji vzdolz krme (zapomnite si 
visine in hitrosh), nalo pa se obme 
proli ladji in se ji piibliia s kime. Driile 
veklor hilrosti na HUD na ladijski krmi, 
ka]tl to je smer. v kaieri led va» lelalo. 
ne pa po vzdoizni osl letala (kol med 
vektoijem bitrosli In vzdoizno osjo je, 
grobo povedano, vpadni kofi. Ko hi- 
trosi pade pod minimalniti 94 m(ki, 
simbdl vekloga hilrosli spremeni obli- 
ko - tedaj ostanete v zraku same lake, 
da podsnl vektor naslavile navzdol. Ci- 
slo na koncu spustlle podvozie in na- 

110 slopinj - lelalo lako upocasnite in 
ga navpik spuslite na krov. Ucinek je 
slikovil ludi ledai, kadar manever opa- 
zujele s poveijniskega mosla na lad;!! 
Maksimalna hitrosi vertikalnega spus- 
ianja na krov je oznadena na prikazo- 
valrvku vertlkalne hilrosb' na HUD. Ta- 
rawa plove s hilrostjo 18 do 20 vozlov. 

Vzlel je precej laZ|i in prepiican 
sem. da z njlm ne bosle Imell lezav. 
vendor prvii Is vzlelite z vkijucenrm 
avtOFklolpm. Vskloria curka nl treba 
tako hilro povecevati, kot lo pocne 
avtopilol - pazrte na ADA (Angle ol 
Atlack. vpadm kol), kl ne bi smel pre- 
secl 3 stopinj. Pel slopinj je ie vslik 
vpadm koL 15 slopinj naj bo med 0O{- 
nlmi manavn (BFU, Basic Pighler Ma- 
neuvers). se ved^ i^dnl kol pa je 
mozen samo ob spiemembi potisnega 
vekloiia (Thrust Vector). Posledica ve- 
likega AOA je hitra izguba hilrosti. 

Brz ko >sedete- v letalsko kabino, 
pritisnite <Esc> in dobili boste opci|e 
za naslavilev palice in zvoka. Opeija 
COMMANDER vas bo odvedia v COM- 
MAND CENTER. 

Izogibajle se dvobojev na nebu. So- 
vraZna letala so vellko boIJSa od vaSe- 
ga. povrh pa zradni dvoboj nl dobro 
slmuliran. Pa ludi rakete AiM-9M side- 
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udinkovile. Ce ste i 
Falcon in Intruder, 

uporabljajo naipreprosle)si BFM algo- 
rilem neposrednega zasledovanja {pu- 
re pursuit) in ne poznajo laklike boje- 


Obremenilve z g so za vas harrier 
pretirane: vretktost na HUD bl morali 
vsaj prepdovili. kajli skrafna meja je 
■samo~ 6 g. Od moinosti Izgube zave- 
sB zaradi preobremenitev pilotovega 
organizma - G- loc - je simuliran 
samo ilackoul pri pozilivnih preobre- 


premaio kovega he 


iil). zalo pa vellko boijSe rakete (side- 
winder AIM-9L proB Malrinemu R.SSD 
magic). K sreel se nasprolnika iz svo- 


. Vsai ( 


I sekundi pred 


1 pocakaile. da ga bo CCiP 
poknl - ce CCIP pied spusiom bomb 
ne skace po HUD. si boste golovo za- 
gotovill precej vec neposrednih zadet- 
kov. 2e ko se pred napadom pnbkzu- 
jeie cilju, preudailte. kako se bosle po 


n svo)im enolam odvrte pomod 
v oskibl. Lotlte se ga s lopom, kajB 
sidewinder ga ne presireSe (7). Na kro- 
vu Tarawe je za naloge vrste CAP ved- 
no nared harrier. To so razbur^lve pre- 
slrezne naloge proB hercom, heliki^ 
lerjem in drugim lelalom. Id neposred- 
no ogrozajo vaSe lad]e, vendar vam 
uzilek pokvari slabs izvedba zracnega 


viSinI pod 300 deylji. da vas nasprotni- 
kovl radani ne bi presiregll. Raketna 
sistema S-125 pedora in 2K12M kub-M 
sla sistema za srednje viSine. Radijsko 
vbdene rakele 5V27 s padore lahko 
prestrezejo olj v viSIni 150 do 60.000 
cevljev V oddaljanosti 12 mllj, polaktiv- 
no radarsko samovodene rakete 
3M9M s kuba pa od 60 do 33.000 dev- 
ijev in z enakim dosegom. To Je dobro 
simulirano. Se zlasti zato, ker so p> 
sadke raketnih izstrelisc zelo pazijive 
in svoje radarje vkljudi|o sele tik pred 
izsirelitvilo. Najboijsa laktika proti 
n;im je napad v nizkem lelu s kaselni- 
mi bombanti Mk20 rockeye ii (400 
mph v viSini 450 devljev). V nizkem lelu 
bosle leZak dlj, ker vam ne bodo mo- 
gli slediB in v prvem naietu se jim 
na)ceSde sploh ne bo posredilo izslre- 
liB rakele. Na streini poloiaj odvrzile 
dve kaselm bombi. da bi dlj zares uni- 
dli. Poneate s seboj AN/ALQ-131. 
Mk20 odvizile maice prej. preden 
CCIP pokrije cllj - mar^Se bombe Iz 

Sile naprej [w diju. Mk20 so v tern 
programu najboIjSe orozje proB rake- 
tarn SA, AAA in lankom. Preden odvr- 
Zele bombe. ne izvajajle manevrov. ki 
)l spuSdanja oziro- 


jodimi oombami in LGB. je 
bolje napastr i 
s 3000 devljev. cil| naj bo na dnu HUD. 
poiem pa OIL (Displayed Impact Li- 
ne). drto, kl povezuje CCIP n smer 
vzdoIZne osi letala na HUO. poravnajte 
nalanko v smsn leta proB dIju. Olj 
lahko presirezete tud> z ARBS, vendar 
lo nl polreOno - velik cilj izza HUD 
lepo vidimo. Pod 1000 deviji pri hitro- 
sB nad 460 mph spuslite Dombo in se 
V bnSodem preielu v majhni viSn iz- 
maknile iz ognjene cone AAA. Ce bo- 
ste Se enkral krenill v nalel. se zadmte 
vzpenjati Seie tedai. ko INS pokaZe. da 
sle ze sedem milj daied od dl)a. V In- 
iruderju in Fakxnu bi lopmcarje na 
poloZafh ZSU-23/2 (dvocevm aviomat- 
ski 23-mm lop) mogli samo enkral pre- 
seneBti. v drugem naietu pa bi vas 
pncakal gosi ogen). be lopa Ze v 


V zalivski venni manner niso 
V ma|hr«h visinah. temvec 15.000 
» visoko, zunaj dosaga strei m 
sprejeli pa so izzKr srednph rakel- 

vseh verzijah Fakrona. 

laltske sleze ne morele uradib (?) 


e (shi 

za lalala poleg steze. BrZ ko bo poio- 
ia] na Ileh zadovoljiv, poSljrte heHkop- 
ler s posebnimi enotami. ki nai zavza- 
mejo lelalisce. Pncakujte. da bodo In- 
donezi)ci takoj presli v naspromi 
napad! 

Za sklw poveimo. da je HA kljub 
nepolrebnim poman|kljivoslim zan- 
mlv program. Operaci|a SABER pemu- 
' neprekinjenh Po|ev. to pa za 


AN/SPS-31 in vas vodi. Vas das vas 
seznanja z relativnim potoZajem naj- 
blizjega sovraZnega lovea (glede na 


levo in pod tabo). Vrode postane, ka- 
dar prejmele sporodilo 5 00. Zadeva 
je loliko tesnejSa. de gre za nasprolni- 


Vsi, Iti liocejo biti na tekocem 
z dogajanji 

V znanosti in telinologiji, 
vsalco sredo v DELU 
berejo prilogo 

ZNANJE ZA RAZVOJ 


nEi.o 


RACUNALNIKI IPC 

IPC UNO 2Sfi, 16 MHt 1 MB RAH 40 MB ie od 69.990,00 SIT 
VGA MONO MONTTOR, HS DOS SO 89-990,00 SIT 


VGA BARVNI MONTTOR. MSKA. 

MS DOS 5.0 IN WINDOWS 31 
IK DYNASTY 1£3R6SX ii MHz. 2 MB RAH 
BO MB, VGA BARVN) MONTTOR. MISKA 
HS DOS S.O IN SCTNDOWS 3.1 
IK DYNASTY LE486SX. 25 MHz, 4 MB RAM, 
BO MB. VGA BARVNI MONTTOK, MlSKA 
MS DOS S O IN WINDOWS 3 1 


119.990.00 SIT 

139.990.00 SIT 

159.990.00 SIT 


120 MB, VGA BARVNI MONTTOR, MISka 
MS DOS 5.0 IN WINDOWS 31 
NOTEBOOK IK FOKTAK r];286, 12 MHz, 
NAPAIALNIK, TORBIOA TEiV 2.2 KG 


199.990.00 SIT 

109.990.00 SIT 


NOTEBOOK IPC POfTTAPC P1/386SX, 25 MHz, 

NAPAJAINIK, TORBICA TE^A 22 KG ' 149-990,00 SIT 

NOTEBOOK IPC POFTTAPC F2^86SX. 25 MHz, 

TRACKBAU, NAPAiALNK, TORBICA TtiA 2.7 KG 199 990,00 SIT 
POKLlClTE: Moinost pia<!ll2 na 6 obrokov. 

061 554 730 
069 31 217 



5 LET GARANCIJE 


Kf M Computers 


PREKO 1B.OOO RAZLICNIH PROIZVODOV 
SVETOVNO 2NANIH PROIZVAJALCEV 

Somo nekoj prlmerov; 

J^MATEMMlfiNnOTBOCESOR'MT^IR^ iImIt 

in(ttll vldM] 



Skupoj preko 600 firm I 


Kalerlkoli software ali hordware dobite na enem meslu 

TEL/FAX; (063) 856 134 

L WlATKI DOBAVNI ROKI, UGODNE CENE . 


MULTIMEDIA 

RAZVOJNA ORODJA, KOMUNIKAClJE 


jgodna ponuOba SOUND BLASTER, SB16 HIFI ASP. MIDI BLASTER, 
WAVE BLASTER, PORT BLASTER, VIDEO BLASTER, PC-TV-TUNER 
Kartlc. pretvorniRI VGA v VIDEO (TV) signal In oslale opreme za multi- 


medio. 

SUNSHINE EPROM in UNIVERZALNI PROGRAMATORJI za PC-je, BRI- 
SALCI EPROMOV 14.4 kbps FAWMODEMI (ZyXEL in STEALTHCOM) 
(V.32bis/V.42biS+FAX+voice). 

SIMM 1M. 4U Telefon: 064/311-043 




SCSI SiDAT VAX ETHERNr 

0ISKI0i-2GB 1.3-8G8 SISTEMI OPREMA 





Commodorjeve nove barke 


^■eio pnljubljena tema pogovorov ra- 
curalni^ih zanasenjakov je napovedo- 
van|e pnhodrosli. Nil! amigaSi niso izja- 
me in kar tare se napovefll ler govoric 
0 bodocib amgah. s kalanmi naj fii Com- 
modore osraceval kupce. Govonce so 
pa6govorice in )imnegre tavm zaupak, 
zalo smo se odlodk. da se oi^avimo na 
Dunaj k Commodore Central Europe 
GmOH in 0 bodo6b amigah povprasamo 
slrokovnjaka, gospoda Christiana Blum- 
Oergeria. 

Prihodnostsedanjih amig 

Najpre] Bolj zalostne vesS. Pokopalis- 
is ra&jnalmkov le bogalejM za osem let 
stara modsla 500 in 2000 ter za nekal let 
mlajkr amigo 3000. Te tri modele z vse- 
mi razliiicaml so namrei vzell rz proiz- 
vodnje, saj so |in nadomesliis nove ami- 
ge 600. 1200 In 4000. Slarih amig In 
amige 800 ns bo moi nadgradrlt z novimi 
iipi AQA. sai ;e aittiiektura teb vezlj in 
amig 1200 ler 4000 povsem drugeina 
kol pn A500, A2000 In A3000. Ta poda- 
lek utegne marsikoga razotarati, toda 
bolje se je preteklosti odpovedati se pre- 
den posalane neznosno tezko breme. 

0 mlajIJi in manjSih amigah razmlilja- 
jo pri Commodorju precej opUmisbcno, 
sai menija. da bo A600 postala C64 de- 
vedeseUh, A1200 in 1200HD panaj bl bill 
Se uspesnsjsi od ASOO. Tudi A4000 kaze 
zefo Ispo. saj Commodore le sleika do- 
haja poi^irasevanje, mnogi tuji 6aso«si 
In trzni analilikl pa menijo. da utegne 
najhitrejsa amiga krepko zamajali Irg 


Trdi... 

V kialkem si obetamo dva novi amigi 
4000. Prva, verjelno A4500, bo imela na 
procesorski ploid tudi dolgo prlcakovani 
6p OSP, ki pa verjetno ne bo Motorolin 
24-bilni 56001. Taje ilpnamret omejen 



namenjeno amigi 4000 in pnhodnjlm n . 
deiom. Hkrati pa bodo organizlrali zame- 
njavo za • •' 


menda izjemno poesni, moe pa si bo 
omislit konfiguradje z razlicnimi procs- 
sorsklml lakti. Ni pa ie znano. all bodo le 
procesorske ploiie premogle tudi OSP. 
K^ub izjemram lastnostim pa A4000 ne 
bo dolgo na presldu. Kmahi jo bo nado- 


st 1440 X 


41 16, S m 


xjtodjl- 


barvab, torei lako imenovani irueedor. 
To bo omogoial noiri nabor koprpcesor- 
jeir, kl bo okrog 20 X hitrejsi od ze tako 
hHrih dpov AGA. Novi 32r64-bilnl blitter 
ne bo sameval, saj bo raiunalnik grajen 

.-L- 1.. 1^1 taij gfglijni 


bo omogoolo iudovrio mehko In hitro 
animadjo v vseh 16.S milijona batvah 
V najvisjlh loil|lvoslih. Na matidnl plosci 
bo tudi hIM 32-bHni SCSt-ll, ki smo ga 
priiakovali ze v amigi 4000. Del novega 



ta raSunalnik mod preprosto 
gradig v A4500 z OSP- jei ’ ' 
dorju so abl|ubiii, da bodo, takoj ko bo 
Motorola data na bg procesor 66060. 
izdslall procesDisko plc^ s tern dpom 


nabora vezi] bosla tudi 2e omsnjeni OSP 
in procesor za zelo hilro (de)kompresijo 
silk po nadnu JPEG In MPEG ler nova 
vezja la krmiljenje genloekov, ki bodo 
med dnjgim omogocala osveievanje pri- 
kazas73dol00Hz. 

Najbdjil del nove amige pa bo popol- 


graditi le z novim naborom graHinlh all 
zvoemti apov, marvee bo imel tudi 32/ 
■ ki bo povsem 
To pomeni, da 


bo mod 

ptosie 2 vezjl RISC all CISC, v osnovni 
konliguraoiji pa bo kraljevala Motorola 
68040 pri 33 MHz. Stroj naj bi bil rawio 
zaradi posebnib vezi p/scoi hitreisi od 
^iplove quadre 900. ob tern pa se nepri- 
memo cenejSi. 

Kmalu bo svetio ugledal tudi novi 
CDTV, ki bo prav lako imel Wro dekom- 
presijo MPEG, kar bo omogodio video iz 
laseiske irioiia 6ez cel zaskm. CDTV li 
bo imel vezje AGA in morda DSP, vseka- 
kor pa Irdi disk. Gospod Blumberger ^ 
povedal, da je CDTV najpomembnepi 
Commodoijev projekt in da bo nova na- 
prava veliko kakovostnejsa In nepnmer- 
no cenejsa, zal pa m zelal povedati, kdaj 
natanCno lahko nove stro)e priiakujemo. 
Povedal jele, da •kmalu*. 


...in mehki obeti 

Vse ve6 sottveisbh firm, kr rnso n*oli 
izdelovale programov za amigo je uvide- 
lo. da amiga ni vei le igralm avtomat. kar 
je tudi pn nas (med lajki) pnl|ubl(ena 
mnenje. V zaietku bodo amigi prsiJvWm 
prirejali 2e uveiiav^ene programe vedno 
Iz macovega okoia, nekaj man) pa iz PC- 
jev, sat je prirepite kode za racunalrvk 
z istrm proeesorjem pr9c«] laije kol pisa- 
r^ povsem novega programa za 040 al 
020. Seveda pa se arrugi ne bodo o^o- 
vedale ze uveljaviiene amigaSke Ivrdke, 
le konkurenca bo veija In s tern ludi 
kakovost. 

ComnxxJore pnpravlja novi operacsski 
sislem WorkBendi 3.1, kj bo podpiraJ 


pnredib sislema UNIXza 
in ostale nove amige z procesor- 
jem 040. UNIX bo moC poganiati le na 
amigi 4000A330. Gasa 0ol| konkretnega 
s softverekega podrodja nismo mogli iz- 
vedek. saj le bil gospod Kreutzer. zadoi- 
ien za programsko opremo. na dopu- 
slu... Pa dnigic. Ka| pa konkurenca? 
Gospod Bkimberger je povedal, da te 
Commodore doslej slal nekako oo stran. 
izven toka dogajania. To naj t* se spre- 
memlo, saj so viozili ogromno denaga za 
propagiranie novih izdelkov Tudi tetmid- 
no bodo dk v korak s casom in ne bodo 
ved Odiasali. oziroma, kol se le izrazil nad 
sogovomik: 'Commodore won't dilly-dai- 
ly anymore'-. Obl|Ubi|ata lOO-megaherd- 
ne $tro)e, takoj ko bodo na voijo dpi. 
Commodore se zaveda. pova gospod 
Blumberger. da so na Irgu. kamor d^ 
z novimi amigami. ze delovne gralidis 
poslaie. patud maontoshi m nexb. Toda 
njihovi 5lro|i nai bi bill bkeisi. bol|9 in 
predvsem mnogo cenejs. Commodore 


Tudi amiga 1200 ima konkurenco. 
AlanjBv lalcon, loda pn ComrTXJdoqu se 
sokola ne bojijo. Terirndno giedano je 
kljub procesorju 030 enako niter Kol 
A1200, saj je ima falcon 1 6-bitno amitek- 
turo, Al 200 pa 32-bilno. Motorolin 66030 
pa se na tido szkem vcdiki ne pocuk 
najboiie in je brez predpommlnika celo 
podasnejii od slate amige 500. Edrna 
prednost je dip DSP, dal pa je radunaHik 
predrag m mnogi se Podo raje odlodb za 
batvitsjSoamga 1200. ki siane v Nemdiji 
brez irdega diska pnbiiino 900 OEM. 


wertsteuer) pa 750 DEM. 
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DELUI PAINT AS* 1.5 2AMS0 




Cakajoc na kaj boijsega 


fil z lllerarrim uvodom. Pisanje lovrsinihi 
ovesKou ja namree pogojeno z dobro 
voijo It razpolozanjam. laga pa ml Je ob 
testu navaga Electronic Attsovaga Delu- 
de Painta silno primanikovalc. Zakaj? 
Zato. ker sam, kolvadno, piibakovai pre- 
vac. Res pa |e, da sem imel V teslu beta 
verzijo. 

Med stanm DPaintom 4 in noviin 4.5 
prakSinc ni razlika. razen. da podpira 
rtove lobliivosti. Ml novib uiinkov za si- 
mulacNO razlidnih nsal. ptsal in lipov pa- 
pilla. Zelei bl naslikati digilatni akvarel. 
pa bom moral podakali na se novejso 
raziliico all pa si omlsliti kak altemativni 
program, danimo Brilliance, all pa mogo- 
be na Lelraselov Painter Nekaj le sicer 
popoli maiematidnih operacij. kol so 
Shade. Blend, Min all Smoolk.. toda so- 
dobnl nsarski programi so dobesedno 
obdaiieni s talenlom Van Gogha. Za ne- 
poucene: Letraselov Painter, denimo. 
ima fukncijo Vangoghize . . . 

Zivce nadenjaioca ]e tudi silna pobas- 
nosl algonlma za bnsanja zaslona. sa| si 
pri locliivosti 800 X eoo V 262:1 44 baivah 
program za to -zapieleno’ nalogo vza- 
me 13 sekund. Na amigi 4000. prosimi 
Nolonbno pobasen je ludi algorilem za 
pnkazovanje animaciie. Ciovek §ele take 
ugoiovi kako se pocubjo lastniki PC^ev 
4S6. ki jim Windows! pijeja kri. Ce ja 
softver naptsan slabo. je pab slab. Ob 
vsem tern pa ni nib drugacice za male- 
Tolazl me napis -4.5 


Silno sem pogresal ludi podporo pro- 
gramskemu jeziku ARexx. Kol bralec ve. 
je to jezik za exsanje soHverskIh rcbov. ki 
bpom a la Jakob K. olajsajo zlvljar^e. No. 
tudr men! bi ga. saj bi si prav rad spisal 
programbek. ki bi siike. izdelana z Vislo 
2.0. eno za drugp nalozrl v DPaint In 
izdelsl animadio. Zal pa je ireba lo sloriU 
rocno. Tudi sicer bi se dale operacije in 
udnka. predvsem za animacije. krasno 
krrnillb z ARezxom. Napis -4.5 beta ver- 
sion- me vsa manj tol^. 


Kanclerodstrani pribocnike 

Program pa ja precaj hilar, ko data 
V 256 barvah ali odienkih sive. zalo sem 
sa odlcbil. da ga uporabim v rehiserske 
namana. izkaze se. da je stvar za la 
opravila silno pnmema m -dvomi umel- 
niKI- bivblh lotabtarrah reJimov bi se za 
tako orodje najmani slepk. Na levi aliki 
sta nekdanji kander AddH Hiller m span- 
ski general Ftandsco Franco Bahamon- 
de z ofidiji. na desnl pa po lem. ko sla 
poba daia neposlulne generale odstran- 
ii. Le oka pcznavaica bi lahko ugoio<4io. 
da je desna silka lolomontaza. Nekob so 
se glasbeniki lezili na rabunalnike. bes. 
denes lahko za vsak lepec idee po bp- 
kah. nalo so se zgrazali slavci. ko so 
videli Izdelke namiznih zaloznikov. sedai 
pa se bO|im sovraznih pcgledov zgodovi- 
nagev in umetnikov. 

Skralka. DPaint 4.5 AGA |e sicer kako- 
vosten izdelek. loda programerjem m 
vzBl mnogo basa. saj so le maice prediu- 
gadli slaro drugabico 4.0. In ce se pn 
Eledronic Aitsir na bodo kmalu pomu|aii 
m izdelali zares izbolfbanega DPainIa 
z vsem dodalki. ki so pri lovistnih progra- 
mih standardni. ulegnejo izgubib ie 
osvojen irg amiginih nsarskih progra- 
mov. Med bakaniem. pa bom na tehtneo 
vzel Brilliance. VOPaint m mogobe se 
kaksnega. 


Nekaj svetlega... 

Ni vse tako brno kot se zdl. je nekob 
rekei nek oj^mlst. Novi DPaint Ima les 
zaporedno stevliko te za pd veejo od 
stare razlibice. zato so bila pricakovanja 
males nsupravib^. Je pa vseeno nekai 
vkjrzh Izbotjsav. 

Ena naividnsjsih ie te omenjena pod- 
pora novim locliivasllm. besar se bode 
razvesellli predvsem umetniki. navajeni 
DPainla. V okno. kl se ob zagonu progra- 
ms prikaze v WorkBenchj. je mob izblra- 
ti med vsemi lobijivostmi In barvami AGA. 
ob tern pa izvemo se ndtaj lehnibnih 
podalkov 0 izbrani locljivostl. Malo bol| 
drrila {e motnosl nalagan^a 24-bilnih slik 
in PC-jevskoukazovanie prek hpkovnice. 
Vecji le tudi pomnilnik za coplc in s Ism 
preobrazbo (morph) celega zaslona. pa 
tudi shran^anje copiba v Clipboard. 
Uporabna je ludi opciia Free, kl bo oste- 
Qla vse lasinike amig brez hrtrega pom- 


V kozmeObnl salon je zasla ludi baiv- 
na palela oziroma mesalo za barve. ki se 
bohoti V 262,144 barvah. Tako lahko 
umetnik namesa ravno pravo barvo. Tudi 
opeija Ranges je pemlajena, loda tal le 


Ena najmanj vidnih, vsekakor pa naj- 
zanimlvejsih izbdjbav je podpora graflb- 
nim ladicam. Rabunalniski artisti bodo 
veseli predvsem podpore Wacomovim 
tabheam in peresom. obbuBjivim na mob 
pribska. Perifenja je od sedai lekia le 
z Maci, temeljnl odllkl pa sta obbuQlvosI 
na mob prillska in nitrosl nsar^a. Prva 
odiika omogoba razNbno debele bde, gla- 
de na silo, s katero se umetnik irudi. 
drugs pa simulira prava peresa, pri kaie- 
dh je debelina ble odvisna tudi od hltro- 
sti viebenje peresa. Zadava js lake do- 
bra. da ji prerokujejo zlate case, prvic pa 
so jo uporablli tudi za obtlkovanje najav- 
ne spice pn podelitvi oskarjev. 

Kljub vssmu pa |e DPalnl 4.5 AGA prvi 
uporaben program za nsanje v novlhgra- 


41 




PC 386/33 SUPERVGA 

2 Mb RAM - SX/33 MHz - HD 80 Mb - Floppy 

1 .44 - Monocrom. zaslon VGA - Video kartice 

SVGA - Tipkovnica - 2 paralel. serijska izhoda 
+ 1 paralelni - case desk top - krmitnik HD/FD 

DM 1258 

PC 386/33 BARVNI SVGA 

2 Mb RAM - SX/33 MHz - HD 80 Mb - Floppy 

1 .44 - Barvni zaslon SVGA - Video kartica 

SVGA - Tipkovnica - 2 serlJska/1 paralelni 
izhod - case desk top - krmilnik HO/FD 

DM 1560 

PC 386/40 SUPERVGA 

40 MHz -4Mb RAM -HD 80 Mb -Floppy 1.44 

Barvni zaslon SVGA 1024 - Tipkovnica 

2 serijska 4- 1 paralelni rzhod - krmilnik - case 

DM 1880 

PC 486/33 SVGA 

4Mb RAM + HD 120Mb + barvni zaslon 

1024 X 768 

DM 2380 

PC PRENOSNI NOTEBOOK 

PC 386/25 VGA - 2 Mb RAM + HD 80 - format A4 

DM 2230 


kartice LAN - telefax! - fotokopirni stroji - risalniki - graficne plo§6e - skanerji still 
video kamere - koprocessorji - joystiks - industrijske kartice - programska oprema 


TISKALNIKI 


BARVNI SCANNER PROF. A4 




24 bit - 16 milijonov barv + program PICTURE ... . 
PUBLISHER :a Windows - kompakt HP scaniet UM lOSw 

CIUZbN 12t)U 4 9igel-80slolp. 

DM325 

SCANNER rodni 256 sivih 

DM280 

Cl 1 IZbN 2()() novi model 24 igel - 80 stolp 

DM560 

SOUNBLASTERPROII 

DM340 

HP L3S6rj6t IIP Plus (novi model) 

DM 1510 

KITMULTIMEDIALEscndbiasttr 

DM 1040 

HPLaseriellllP 

DM1785 

+ CD ROM + progrOTSka oprema 

HPLaseriellV{60IIDPI) 

DM 2950 

HD 85Mb CONNER IDE 

DM412 

HP DESKJET 500 inkjet monokr. 

DM780 

HD 120Mb CONNER IDE 

DM 843 

HP DESKJET 550 Cttieib.,vni 

DM 1275 

HD 200 Mb CONNER IDE 

DM826 


TRST - Ul. Raffineria lie tel.: 040/731493 / 722270 
fax: 040-722277 Urnik: 8.30-12.30, 15.-19. Ob sobotah zaprto 


IZ(»RAB/ftLNIPR0GFIi«(3) 


Kapijica naravoslovja 


valnimi programi smo presko6ili ptw dve 
stopnicki in se ana§li 2 eno nogo v ose- 
mlslki. 2 drugs pa ie v srednji ioli. 2aradl 
razlik med naSim In luiimi solstdmi siste- 
mi se Iwno v nadaljevanju programov 
lolevali r^si po temalsVih skupinah In ne 
po solskih slopnjafi. Pivo |e tako na visti 
naravoslovje, kamor tiomo uvrsUII pted- 
mete, kolso kemlja, bloiogija, fialka, eko- 
bglja In se kaj. 

Kemlja )e 2a racunalniSKo oPd^avo ie 
poseN primerna, saj zdruzuje ' ' 


nje molekul je lahko tudi zaSavro. 1 
Vs^ V igri AtomI*, kl jo odlUuije izred- 
na Iridlmenzianalna grafika. Iz alo- 
mov. razmelarlh po ladirinlu, moramo 
elm hilreje pravlino seslaviti molekule 
vode, melana. etena ltd. I 

Od kemlje se presellmo k blologlii in I 
izvfstnemu izobrazevalnemu pripo- | 
moeku Regents Biology Tutor. Se- , 
stavija ga 26 uinih enoi, pri verzijl 
diareware smo zaJ omejeni le na prvo. 
\/sak enola vseOuie mnoZico vprasan) 
oqa (npr. celicna 


SAVE THE PLANET 1992 


m vpraJanju si 
lora ucenec odloeid za enega moi 
ih odgovorpv. Ce i/prasanja ne razu 



lahko lakoj ogleda na zaslonu. Vsak 
odgovor spremija sirsa razlaga. UCne 
enole je mozno uporablll ludi 2a prea- 
kuSanje pridoPljenega znanja. Pro- 
gram bo samodeino beleZil udenceve 

TudI drugl programski pakel iz zblr- 
ke Regents )e zasnovan podoOno. Re- 
gents Earth Sciences Tutor se ukvar- 
ia 2 nairazlicnei^mi vpraSanji, ki se 
caejo nasega planeta. Maudili se bomo 
marsikaj 0 okolju, gibaniu Zemlje. al- 


meljske skorie. naslaitku geoloskih 
skladov Pd. 

Resite planet! 


ma. zadosluje pntisk 
V oVencu se bodo prikazali podropnei- 
Si podatki (at 


kaj podobnega omogoca tudi pro- 
gram Chemtab. le da se vse skupaj 
dogaja v okolju Windows. Z misko pod 
roko so lakSni kemijski sprehodi » 
pnjelnejsi. Semo pregledovarje peri- 
odwiega sslema sevede se ne pome- 
ni, da smo se tudi kaj naueili. Poznava- 
nje imer elementov in njihovih slmbo- 
lov lahko prelzkusimo ob pomoci pro- 
grama Chemistry Pal. Do pnemoglosti 
bomo lariko ugibak. kaksno ime ae 
skriva za kratico Cl all katerl dve 6rki 
pripisatl nrleniju. Vse 0 kemijsklh ie- 
zeh m valerkSnIh Stevilih bomo izvedeli 
V programu VIdeoChem. Razdelj^ je 
na td dele. V uvodnem so s atevilnimi 
primed potasnieni naSni povezovaria 


V drugem delu se zn^emo v labora- 
loriju, k]er je lahko iz atomov seslav- 
Ijamo najrazKcnejSe molekule. Zadnl 
del le namenien va|am. Ugotovitl mo- 
ramo alomsko lupine in valendno 
sleuilo posameznlh alomov. SeslB»l(a- 


nja poslajajo iz dneva v dan pomembnej- 
Sa. Izobrazevaini sistem ime tu rrepre- 
cenljivo vipgo, saj je grozliivo stanje. 

V kalerega drvi naS planet, v veliki me/i 
posledica sploSnega nerezumevanja teh 
vpraianj. Varovanju okoija je posvecen 
izobrazevaini program Save the Planet, 
kl skuSa z besedili, zamlievidl in grafi- 
koni p^asnie vprasanja globalne oto- 
pISvB in lanjSanja ozonske plasli 

V ozraSju. OejansKo gre za obsezno 
bazo podelkov, ki po eni slrari pred- 
stavIja slevime nevamosli, s kaienmi 
se sre£u]e nas planel, po dmgl pa sve- 
luje moine reSitve. Tako rta Siroko lA- 
deluje vzroke in posledice utmka lo- 
pie grade, rase preDivalstva, tal|en|a 
ledu in naraSdanja morske gladine, iz- 
ginjanja gozdov In tako naprej. Vsako 
vpraSanje je opremljeno s StevilnimI 
grallcnimi ponazorltvami In izviedki Iz 
strokovnlh porocil. Med moZnimi 
ukrepi za Izbolisanje slania le vrsta 
zanimivih predlogov: od tega, kaj lah- 
ko vsak dan sami slodmo za varstvo 
okoija, do naslovov amedSkega pred- 
sednlka, kongresnikov In drugih po- 


pozvaU, nai ukrepajo. Programu je pri- 
lozena ludI racunaln'iSka Igra, ki gra- 
fidrro simulira problem gKtraine olo- 
plilve. 

Zadn]i program s lega podtodja je 
pravcali boloSki posladek. Igra Ani- 
mal Quest na zabaven rtadin obdeluje 
pojem prehranjevaine vedge v naravi. 
Na zadelku si izberertw viogo le all 
one gozdne zivali, kl se mora preblti 
skozi gozd do svoje druzme. Na dolgi 
poll nas ogrozajo naravnl sovrazniki. 
kl se |im moramo s spreinim gibanjem 
izmikati. Poleg sovrainikov so v gozdu 
ludi Zivali m rastline, ki jih lahko braz 
skrbi pohruslamo. Ob izvrslni graliki 
(polreben je zaslon EGA/VGA) bbdo 
dobrodosle tudi slevilne podrobne in- 
lormaciie 0 posameznlh gozdnih bil- 
jih. Pn regislnrani verziji so obdelane 
ludi morske In pragozdne zivali. 


V laboratoriju 


Mahanika, opiika, eWdronika m dnjga 
podroeja, ki jih obsega lizika v osnovni m 
sredr^l sdi. se 2di|o naravnost idealna za 
racunalnISko obdelavo. Piav presenetlji- 
va ie tore) ugotovitev. da je programov za 
hzlko izr^no mak). Kljub dolgotrainemu 
Iskanju nam je uspelo izBrskati le neka] 
fizikalnih progriunov. Prvi se lmenu|e 
Galileo. Gre za sknulaci|o enostavna- 
ga gibania, pri kalerem lahko spremi- 
njamo hitrosl, pospeSek in pot. Po do- 
loditvl parametrov lahko na lieh grail- 


;m se ukvar]a 
ludi madzarski program Teddy. Na gre 
za medvedka all kaj podobnega. tem- 
veC za program s podrodja le 
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kalne kolcme Ipntisk, goslola. tempe- 
raiura, ertergija) pa so prikazana 2 d- 
namicrimi fliagrami. PrBizkusna veiai- 
la programs je Peloma oklescena, saj 
se lafiko igramo le z osmimi ze pii- 
pravljeoim mofleli. vendar ne moremo 
niiesar sprememP. Program dopd- 
njujejo tudi usirazna po|ssnila o vdda- 
niP temodir^iCrtih moOelih. 

Jedrski energijt In vsemu. kar je 
z rijo povezarv. nal Pas ni najbolj na- 
klonjan. KI|uS lemu ne bo odvec, Pa si 
s programom Reactor ogledamo deto- 
vanje jedrske alekirame. Znasli se bo- 

amega slvota. Na razpolago Imamo 


sovnega pasu. po katerem se bo raPu- 
nal Pas ter izbira izhodiscnega kiaja. 
To )e lahko tudI Ljubljana, ce pozna- 
mo njene zemljepisne koordinale. 
V lam primeru se bodo vsi prikazani 
podalki (Pas sonpnega vzhoda in za- 
hoda ter SonPev azimut in elevacija) 
nanasali na Ljubljano. Po dolocdvi os- 
notrnib parametrov se labko udobno 
naskmimo nazaj in opazujemo, kako 
se spreminja osuelljenosl zemeijske 
Dble. Na vol|0 imamo kup moznosti. 
Labto spreminjamo Pasovni korak all 
danim, zamenjamo Pasovni pas. izbi- 
ramo goslolo mreze. risemo prle In 


aramelfOV, ki |lh po zelji spre- kroge. spreminiamo batve, raPunamo 
5. Cil) simulaoiB je proizvesli razdalje, spreminiamo naklonski 
elektripne enerolie. ne da bi se Sonce im Vru mnSfinMi ... u., 



I hiadilnlh sistemih. Takr 
mora nsdzomik pravilno ukrepaP. Vse 
skupaj je ponazogeno tudi grafipno 
(resda slla skromnoj s shemo reak- 
toria. 

Maica privlaPnejsa grafika se nam 
ponuja V ptogramuGravity. kjer bomo 
spoznati viogo sile teznosti pn gibanju 
planelov. Gravity vsePuje sest mode- 
lev kroznic, po katenh se gibljeio ne- 


OSNOVNI PODATKI 


telBsa, X m y hltrostij lahko opazuje- Veiiwstamiva sa 

mo, kako doloPeno lelo s svojo tez- 

nosijo vpliva na diuga lelesa. Funkeija 

Zoom omogoca opazovanie veNkili all Nasio.. Gravity 

majhnih sislamov, opredelimo lahko ^[oinik: sieve sa 

do16planelov. 

VpraPanje razliPnin Pasovnih pasov Vaiikoei arhiveile 
na Zemlii, niane csveltjenosb ki polo- Naslov Reactor 
za|a Sonca spada sicer bOj v kako S'?"''' 
zemljepisno uro, a nip zalo. Oobet (««“• RMentTe 
program vselaj prav pride. To zagoto- Zaioimk CoOon Sc 
VO velia za GeoClock, izvrslno Simula- 
qo mBn|ave dne^ ,n noP. na zemelj- 
ski oOli. Vse se dogaiana enem zaslo- Veiikostamr/a iia 
nu, pri katerem si je treba za zaPetek Nesiov Sava the P 
izbraU uslrezen zemljevid. OdIoPimo A,' 

se lahko za pogled na celoten svel, rgasiov Teddy 
sevemi poi ail za dve razlipici zemljevi- zaioznik. c.Marc a 
da Seveme Amerike. Pri registradjl Vahkostartwa; ize 


Mehki PC-Ditto, 
trdi ATonce 


in se kdo 


JAKATERPINC 

^■a zaPelek dejstvi: dandanes PC 
kol standard odtoPno domlnira. Na drugi 
slrani je upotabnosi osivele legende |si- 
cer sive ze od vsega zaPetka). atarlia ST. 
mnogim se vedno zadoslen raztog za to, 
da se ne spreobmeio. Ker pa je razlogov 
za menjavo sislemov, ziasti pri progra- 
metjin. kar nekaj. ;e odkjcitev lahko slej 
ko prei nujna. No, k srepi obstaja rePnev 
zaenoindrugo - emulacija PGa vatanju. 
ki nl le kompromis, lemveP precejsnia 
piidobilev. 

Zgodovina 

Ze kmalu po atanjevi vsesplosni uve- 
Ijavitvi V davnih leOh 1985«6 se je izka- 
zalo, da la raPunalnik ni ravno naipnmer- 
ne|si za sottversko emulad|0 PCa. PC- 
Dtno se je nadgrajeval svoja tn lela 
in konPal pri ne ravno zavidl|Mh 0.3 
enolah Nortonovega hilrostnega fak- 
lorja. To je sicer zadoScalo za dokaj 
^jodobno uporabo prevajalnikov kol 
^a Clipper in Turbo Pascal, ludi dele 
z Obase all Wordstarom je bilo znos- 
no. se najbolj ilustraliven pa je bll 
Flight Simulator III. ki pri katerem je 
PC-DITTO za obnovo ene sNke poire- 
boval svajlh pel sekund. 

Lelo 1989 le pomemlo zaPeleh pro- 

nanta dodatka PC-DITTO II in'*Superc- 



Hllrosl soniranj poll dimemll 500 In 7000 pod A T- SPf eC-om C16 


harger sta tala dokai neuporabna. sa| 
sla cmeia poleg procesoga NEC V30 
laslen RAM ter napaianie m sla zased- 
13 enega od atartjevih ymesnikov. Pivl 
)e propadel kmalu po iznaidbi. dmgi 
pa je vztraial do svoje verzije s proce- 
sogem 80286 pri taktu 18 Mhz 
Supereherger SC plus 286 Beta Sy- 
slemsa le v bistvu samostoien PC 
z dvema 16-Orlnima razlirctvenima re- 
zama, kamor H lahko prik^uoli tudi 
PC-jeve grafiPne kartice. l MB RAM-A. 
razsirljivim do 4 MB in moinosl|0 ai- 
mullanega delovanja obeh sislemov. 
Ker je bila cena tega emulatoga vselej 
piiblimo enaka samosloinim PC- kon- 
figuraajam podoOmh zmoggivosli, le 
sivantev txez nadejanega uspeha za- 
lonila V pozabo. Supercharger se fe 
izkazal za nesmiselno polezo. ironipen 


PC-2SP£ED-a. 


le pojavil k 


ph PC 
le SACK eiek- 
ironik, je Mikra obsimo obvesPal v lie- 
vilkah decemoer 1989 m lebniar 1990. 
zalo le kralek povzelek: PC-Speed )e 

ki le. pnspajkana na moloroW poskr- 
Oela za prav qiadko posnemante PC- 




ja. pri eemar |e Nortonov faklor zna^ 
4.0. Brez tezav je posnemal PC-jeve 
graficne slaixtarde Hercules, CGA, 
Oliveffi 640 X 400 ter ATT 640 x 400, 
veeina programov. tudi WindowsI, pa 
so lekll Drez tezav. Ker |s Oil emulator 
V pomerjavi s konkurenti Itardversko 
minimaliziran - ni polreBovai nlli last- 
nega RAM-a. mtl napajanja. obenem 
ni zasedal prikljuikov, nameslO tega 
pa |e pri vdelavi zahteviO nekaj spral- 
nosU s spaikalmkom, |e bila cena rela- 
Irvno nizka |600 DEM ledai, danes 
mani kol 250 OEM), 

AToncevsAT-SPEED 

Slabo leto pozneie sta se na trgu poja- 
Vila nova emulalorja, zgrajena na osnovi 
PC-Speeda: Sackov AT-SPEED in Vor- 
lexov ATonce oPa s procesoqem 286 
8 MHz, Nadin vdelave je Ise kot pit 
PC-Speedu, hilrosl oBeh pa je Nolo- 
nov lest ocenil s 6.7. Emulatoija se 


razlikujela predvsem po zanesljivosli 
In ceni. AT-SPEEO je, predvsem kar 
zadeva zmrzovanje. zanesljive^ki kol 
ATonce, deprav ulegna piav AT-SPE- 
ED povzrodati piobleme pn nekatenh 
hitrostnih testih. AT-SPEED ima dva 
grafidna nadina vec monokromatski 
EGA (640 X 350) In VGA <640 x 480), Id 
ga ob uslreznem ttarOveru lafiko pri- 
kaiemo kot overscan, se pravl celoten 
zaalon herculesa all VGA Sackov 


emulator ima direkten dostop do aiart- 
levega video RAM-a ter moinosi od- 
dasnega izvrdevanja Motorolinih uka- 
zov, kar pomani monost pisanja pro- 
gamov, ki nalo2l|o dolodeno delo pd- 
memejssmu procesoiju. 

V zvezi s kartico ATonce velja ome- 
nlti proUeme pri inrctaTizacIji emula- 
torja, de imate 2 all 2,5 MB. Ta se tedai 
ob^sno ne izvrii, ko pa se. emulator 
tecs Prez tedav, OPenem ne prepozrta- 


vata vrsle apkovnice, definirane 
V TOS-u, kar moramo zalo izvesli 
s konfiguraojo. ATonce ma poieg te- 
ga se ledave pri komPinadi^ tlpk 1,2 
in 3 z allemaiom. Obenem pa, de se 
ozterao se na njegove prednosli, po- 
nu)a naslavitev razsigenega in podal|- 
danega pomnilnika ze v iniciallzaci|- 
skem programu, zaradi cesar ne po- 
trebuiemo doOaPiih gonilnikov, oba 
pa sla zmozna naslovili do 3 MB ene- 
ga all dnigega pomnilnika rad slan- 
dardnlml 704 oz, 640 K- 

Windowsi delujejo pri obeh, Po- 
drobno pnmerjavo obeh emulalorjev 
boste nadli v MM-leCruar 1992 (na tia- 
aovrlci pomoloma 1990), NabavnI ce- 
ru V Sloveniji (velja tudi za osUle na- 
vedbe cenj za omenjena modela zna- 
sala 447 DEM za AT-SPEED in same 
200 DEM za ATonce. 

Stara znanca podivjata 

Tekma med obema emulatoijema AT- 
ja se nadaljuje s te-meganerdmma mo- 
deioma z modnosljo vdelave koprbeesor- 
|a 60C287. Teslirali smo AT-SPEEO 
C16, ki V primerjavi z zmogljivostim 
svojega preiSiodnika -polegne. vse 
do 6,4 Nolona, brez koproceeoga, do 
kalerega se nam na zalosi ni uspelo 
pnkopali, Ob tern seveda ne smemo 
pozabib, da lahko koprocesor poskibi 
za tudi do 4-kralne pohibrive, odvisno 
seveda od pnlagqenosb sottvera. 
Emulator velja de vedio za izjemno 
zanesijivega, deprav po izkudnjah ak- 
Uvnih uporabnikov za spoznanje manj 
kol slari AT-SPEED. 

Razen nekalerega sottvera, kl Ima 
vi§e konliguraciiske zahteva (VGA 
3S6.,.), in nekatenh -umazanlh- iger 
dekjje vse brezhibno. Sam sem izmed 
kakih desetih preizkuderkh iger, ki ra- 
zen tega delujejo popomorna gladko 
(Vsi Test-Oriveii, AID Tank Killer, FS4, 


Prince of Persia...), naletel le na 
Mach3 kol nedelujoto. Najpogosteje 
uporabljani programi MS Windows 
z aplikaajami, Turbo C-r +, Word Star, 
Clipper, Norton Lttlltles, PC Tools, 
kompresijski programr, PC Cache ler 
se cela vrsle drugih, ne povzrocajo nid 
man] teiav kol na pravth PC-jih in 
pravzaprav med njimi nrsem nes^ niti 
enega, ki d ne deial. 

Ce hitroslne labeie govorgo same 
zase, pa zasluzijo posebno pozomosl 
Windows, Ti deluiejo s C16 v nadinu 
VGA tako gladko. da bi sa verjetno 
povesil nos marsikalerem .386-PCjev- 
CU-. Emulaoia EQAA/GA deluje 
z znatno pomoqo Molorole 68000. za- 
radi dasai je dinamika prAlaprjar^a 
oken skoraj laksna kol v G£M-u. V lek- 
stovnem nadinu le emulaoja hercule- 
sa za spoznanje hitrejla od osialkt. 
Voitexova razJidiea ATonce plus je po 
svojih znadilnoslih skoraj enaka, ra- 
zen moznosli rzvrdevanja motorolinih 
ukazov - verjetno ptemalo, da bi od- 
tehlalo cenovno lazliko: 486 DEM za 
AT-SPEED C16 in 297 DEM za ATonce 
plus. 

ATonce 386SX - najboijsi 
ostanejo? 

Zadnji Vohexov model, ne kalerega 
Sack U r» odgovoril, je ATonce 386SX, 
s proeesorjem. ki ga omenja ze ime m 

najde ptoslor za matemabdru koprocesor 
SOCM7«5 MHz, Norlonov test pa brez 
koproeesorja pokaze 15,4 enole MS 
Windows zopel navduSujejo. sicer pa 
ATonce 366SX vsebuie vse vrime svojih 
dveh predhodnikov. razen cene: 522 
DEM V izvedbi za ST in 597 DEM za 
STE. Seer pa kaj vec o njem, ko nam bo 
pridel pod roke. 

Torej - emulaoja PC-ja v alai^ le tako 
iz cenovnaga kot furAoonainega vidika 
pamelna cdloditev. Seveda le baba imeu 
V mislih, da js atan v osnovi se vedno 
atari, dapravsa uporaba delo pod emula- 
lotjem praktidno ne razlikuje od dela na 
primerijivem PC- ju. An drugade: ce vas 
takSnl all dnjgadni raziogi silijo v phlago- 
dltav DOSu 3i\ Oknom, ob enem pa se 

mus, DkJot, Redacteur ltd., zamenjati 
z Ventura, Corel Drawom m WordSta- 
rom. polem zadnite resno razmisljall 
0 emulaclji Seveda ne gte pozaOrti. da 
boste brez megabyla in inoega disks 
z MS-DOS-dm bolj tezKo shaja*. vendar 
si tudi resnega atanjevea brez siednjega 
tezko predstavljam. AT-SPEED C16 je 
za lesUranje priskrbel KOMAR, podjetje 
za radunalnliNo, servls in trgovino 
d.o.o.. Pameda 302 . 62380 Slovenj 
Gradec, Tel. 0602/42-576; PodtTMlSda- 
kova 21b, 61000 Liubijana luradre ure 
pi 17.-19.I. kjer lahko kupile emulalor- 
ja po navedenih cenah. 
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eo noSnim sprehajanjem po bliz- 
njih in flalinih biBleah nalall 6loveli na 
mafsikalerp cvelko. Recimo na ptogram 
za idenlrfikacijo postrvi, na seznam 
psovk za razliine priloznosll pa spel na 
izvfstno ralaciisko Pazo podalkov. l^udja 
pmap pac ra 2 l*i« idefa, kl jih v racunal- 
niaki o&liki poSljejo na najblizil bibies. 
Tam sa za&ie sknvnostno polovanie 
pfogramov po najrazlien^Sih mrazah, ki 
prepredaio vas aval. Telafonski in orugi 
kanair pa niso edino stedslvo za sirjarjB 
sharawara. Zlasli v Amenki je na daseti- 
ne film, ki poSiljalo programe nadisketab 
po po^. ^znami prograinov labko ot>- 
segajo od nakaj sto do vac tisoe naslo- 
vov. Enola mere je praviloma diskela 
formata 360 K. za kalero |a tieba odsteti 
pel, sest dolaijev: veiji piogrami so na 
vai diskelah. Pri natailerib prodafaldh je 
moino oragrame ludi regtslrirab. In zakai 
nai bi prosiame kopovali po pciiti, ce pa 
labko vedno dobimo za z naiskromnej- 
sim modemom? PoklibilB kak amedski 
bibies m si Ob koncu meseca oglejte 


Pripomocki 

Colorado Ullllties se imenuja zbirka 
odnentfi pripomoikov, ki nam lajsajo 
vsakdanie radinalmske lagobe. Zbir- 
ka obsega 6sto kratke programcke. 
pa tudi obseznaisa zadeve. Med sled- 
n)e sodi Disk Manager, orodje za or- 
garizacip velikega slevila dalolek. Ob 
zagonu izdela katalog vsah dalolek na 

ganiziran kot indeksna daloleta in po- 
meni osnovo za vse dnjge poslopke: 
iskanja dalolek po kljuab, ugoiavlja- 
nie podvojenih dalolek, sortiranje, 
pfameseanie ali presnemavanje daio- 
lek. Disk Manager upoSleva ludi dalo- 
leke, kl smo jih snranili v artiivski obli- 
ki (konSnica ZIP). Sfiasoma se nam ra 


gim mnoZica podvojanih dalot^. Du- 
plicate File Manager je pravo zdravilo 
zanje. Izredno hrtro Oo poiskal neljuba 
dvoitke. irofike ali Oelvordke in nam 
jih izpisal na zaskmu. Pragledak zna 
ludi vse vrste artiivov. Ovo]nike lahko 
zbnSemo in znova pndobimo nakaj 
dragocenega proslora. Vsabino pod- 
vojenih dawtek si |e mod 'ogledaU na 
zaskmu. Pnpomo6ki Coloiado vsebu- 





11C. Iskanje Upk all lunkaj po rafiu- 
nalniski lipkovnid je sicer zamudno, 
misk) pa se program odpre Seie, ko se 


Qrafika 

fiisanje diagramov poleka aJi organi- 
zacijSkib sham |e vcasib prava muka. 
Zlasli be nimamo pnmemega orod|a. 
Obibajri programi za risanje imajo lo sla- 
best, da moramo vse narediti robno. Ne- 
ka] prapioslih brt, ki Imajo na obeh kon- 
cih puSdCB, nam lahko vzame vse do- 
poldne. Pri programu Flodravit leh lezav 
zagotovo ne bo. Namenjen je namreb 
zgol] izdelavi nairaznovrstneiah 
shem, od eleklribnih In organlzadj- 
skih do poslovnrh In programerskih. 



0 delovno okoija je razpredelni- 


salo navodilo za bslo lunkoio. ki ie 
•vsega kriva.. 


2a uporabo bo polreben Ie vmesnik 
CGA (all hercules z usirezno emulaa- 
jo), nib mibka na bomo polrebovali. 
Diagram obiikujemo zelo preproslo. 
Po zaskmu lazmebbamo zelene sim- 
bole, jib povezujemo z razlibnimi vr- 
stami crl in jih opremljamo z besedl- 
lom. Simboli so sbranjeni v deseUb 
knjiznicah, lahko pa si izdelamo lastne 
knjiinice. Diagrami in sheme so v lor- 
matih A4 in A3. Slike |e mob izpisovali 
z mainbnimi in laserski'mi hskalniki. in 
lo v obeh nablnih (vzdolznem in preb- 
nem], Ce zelimo sliko uporabro se kje 
dnigie, |0 lahko prelvonmo v zapis 
PCX. Flodraw ponuja ludi tunkcional- 
ho zasnovano pomob na zaslonu, kar 
pomenl, da bomo oO pnlisKu na bpko 
dobili vsa navodila za tunkdio, ki jo 
Irenulno upoiabljamo. 


Pisarnisko poslovanje 

-Zgodnfa pbca brva najda,- pravijo 
Ameribani. Early Bird je ludi naslov 
zanimivega racunalmbkega programa, 
ki ima eno same nalogo: da nas spom- 


ko razpradelnico lahko opremimo 
z dalumom. |0 uvrslimo v enega od 
razredov. naslavimo alarm in penodo 
ponavijanja. Sezname oOvaznosB je 
mob izpisab s liskalnikom all jih razvr- 
still po izbranam kljubu. Vse mobnosh 
dopolnjujela obsebna zaslonska po- 
mob in prirobnik na 50 siraneh. 


Organizaeija podatkov 

Orodja za delo s podalkovnimi bazami 
all skladisbi (kol ukazuja najnovelsa jazl- 
kovna moda) so pri vsakdanji uporabi 
rabunalnika nepogresi|iva. Delimo jih na 
l.i. rolaciiska orodja, ki omogobajo raz- 
novrslne nadne povezovanja dveh ali 
vab podalkovnih skladlsc. in oiodia za 
delo z neslruklurtranimi all 'ravnimi- p> 
daUiQvnimi skladibbi. kjer je vsako skla- 
disba caloia zase. Nerelaajska orodja so 
preprosta za uporaOo in pnmema za ob- 
delovanje blawlnih vrsi preprosoh podai- 
kov. kot so popisl. seznami. adresaijl lid. 
Eden najboljbih predslavnikov teh orodij 
je program RIe Express, kl kljob veil- 
kemu slavilu lunkcij ludi zacetnikom 


Delo z datotekami 

Prlpomocke za delo z daloiekami smo 
V tej nibnki za nekajkral obdelali. Tokrai 
je na vreli Stereo Shell, zamrniva pr> 
gramska lupine za DOS. Vsa opravila. 
kl so V zvezi z daloiekami. v Stereo 
Shellu postorimo v dveh hkrali odptbh 
oknih. Vsako okno lahko vseouje svo- 
je dalotaka ozlroma dalotebne imeni- 
ke. Moznosb so obicajna (prasnema- 
vanje. pramaibanje. bnsanja dalotekj 
Program je navzven dokaj odprt saj si 
lahko vsak uporabnik doloci. s kalenm 
urajavalnikom bo pregledoval in po- 
pravljal dalotaka. Tudi z dalolecniffli 
aihivi (ZIP, PAK, ARC. ARJ, L2H) bo 
Slereo Shan hitro opravil. Vsako dalo- 
teko lahko povezemo s kaksno apnka- 
djo, lake da JO bo program samodajno 
pognal. 

Okna 

Kljub vsam prednoscm, ki jih ponuja 
delo V okolju Windows, so orodja. ki jih 
dotamo s programskim pakelom. pracej 



okcma In piyasna. NI6 nenavadnega to- 
rej, 6e cela vrsta aaloinikov ponuja nolj 
all iranj udinKovile nadomesKa, zlasti za 
RIe Manager, ki ga velikokral potreDuje- 
mo In prav tolikokrat preklinjamo. Med 
slevilmmi nadomeslki je tieOa omenlli 
zDirko devetih piogramov s skupnlm ime- 
nom Metz Windows Software Prva 
pnpMTocka. Desktop Navigator In 
Desktop Manager, sla najobseznelsa. 
Omogoiata ucinkovlto deb z imeniki 
in datolekaml. Izgublieno daloleko 
lahko soraziremo hitro poiscemo. |0 
presnameino, premestimo, pteimenu- 
iemo all ztmsemo. Vsebino imenika 
latiko V enwn koraku presnamemo na 
eno all vei diskei. Apilkaclje, kl jin 
zellino upoiabljali v okoljti Windows, 
je moc zdiuzevak po menijiK. OOa pro- 
grama ponujaia tudi zatemnitev zaslo- 
na, zaslonsko uro In zakito raconalnl- 
ka z geslont. Metz Dialer in Metz Ph> 
nee sla namenjena veem, kl veliko le- 
lelonlrajo. Uporabljamo ju lahko ne 
glede na Id. v kalen okenski aplikaciji 
smo. Poleg samodepega klican|a le 
mozno lelelonske ^evilke skup^ 
z vsemi podalki o naslovniku shraniti 
V obliki dalolake. Metz Task Manager 

nik in le precej Wj phlagodljlv Apll- 
kaidje. kl jlh zellmo uporabljali, izbere- 
mo Iz popolnoma pntagodlfivega me- 
nlja. Hkiak so na razpolago ^levllne 
izbire za ttelo z datolekaml. Program 
Lock piepreduje nepooblaSdeno upo- 
rabd radunalnika. Deluje lahko samo- 
dejno, kar pomeni, da po ddodenerri 
6asu zaklene sistem. ali pa ga vklopl- 
mo po zelji. Aplikacije. kl smo jJi peg- 
nail pred zaklepanjem, bodo nemole- 
no delovale tudI po vklopu za^ite. 
Zadnji Irije programi so drobnl, a ko- 
rislnl: Freemem omogoCa rrepreki- 
nien pnkaz slanja pomnllnika na za- 
slonu, Time sevMa kaie das, Runner 


pa bo V hipu pognal vsak program, kl 
ga bomo vpisah v okence. Edina sla- 
bosL kl JO lahko oditamo zOirki, so 
vslljiva opozonia giede registraoje 
programa. Prikazujejo se namred 
V vseh mogodih In nemogocih ire- 

Programski jeziki 


progiamov. Naj za 
knjiznio TCXL. Vsi 
375 lunkoi. ki j,h 


pieved izoglbaii, 
Naj zafcnamo pii C-ju in 




mod, uporabljamo okna in misko. Pro- 
gramer lahko neposredno nadzira de- 





bodo razocarani. sai lahko nastavlja- 
mo matna zanke. Sahovske zmogljivo- 
sli radunalnika je mozno sprerronjali, 
lako da mu podaiisamo ali skrajdamo 
das za razmisijanje 
te zelite dobitl brezpladen prlme- 
rek (placate le slroike diskete In 
posinine) kalerega od opisanlh pro- 
gramov, poklldite 0611340- 664. 

Seznam programov 

Bn. 323 K 

Colorado Utilities 326 K 

Dangerous Dave 1 1 6 K 

Early Bird 200 K 

FileEjpress 4 diskete (360 K| 

FloOraw 285 K 

Metz Windows Software 601 X 


Morafl's Escapade 
PowerChess 


Vampyr: Talisman of Invocation 134K 
XACT Series Calculalors 203 K 
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The Dagger of 
Affloti'Ra (PC) 

Igro za6rela v pisami. Iz za smell 
poMuta iogico In dvismte spodnji desnl 
kol pregrinjala. Poberite kljui In z njim 
odpnta predal. iz kalerega vzemite novt- 
narsko Izkaznieo. Pogovortle se z vsemi 
sodeiavd. potam pa jin povprasaite 
0 vsem, kar vam pi$s » novinarskem 
bkiku. Odidrte Iz pisame tar na cesU po- 
ktiate taksl. Taksislu pokailte Izkazrico 
In se odpel|il8 na poUcijsko postajo. Tam 
z roko kllknile na m^a, kl lezi pred 
zgradbo, lake da se la obme. Vstoprte In 
se pogovortte z dateKllvam. kl vam bo 
pokazai porodilo o kraji bodala. Zapusiile 
polidisko poslajo. 

Opazill boste. da je mozak odkel. pu- 
slll pa |e iasopis. Pobente dasopis, v ka- 
lerem naiOele kupon za brazpladsn 
sandvie. Ppkiidrte laksi In se odpeljite do 
pralnice. V pralnlcl poklepelajle z laslnl- 
kom. Pred pialnco ogovonte olroke in 
|lm ponudite ^oglco. ki ste jo nasll v sme- 
tah. V zameno vam bodo podaiih pove- 
cavaino slekto. S laksijem se odpel|ite do 
uredm^. Dafte kupon modkemu. ki kii- 
cl na cask. Dotkll bosle sendvid. Poklldlle 
taka. Z njim sa odpel]lle do poUcljeke 
poslaie in podarte sendvri poUcislu. Ta 
vam bo zdaj odgovaqal na vpraSania 
Bodite pazijlvi, saj vam bo povedal ludi 
kodo, kl jo boste nujno poirebovali. 

Odpeljile se v SpeakEasy ler vSpkajle 
kodo, kl vam jo je povedal policisl. Vsto- 
pile in se pogovonle z Zaggyjem. Potam 
pokliene taksl. Na ulia odmaknite smell. 
Pod njiml naidete llstek dstllnice. Naprei 
sa odpaljile do pnslaniida. kjer Dorlara 
vpra^ita o muzaju, nato pa v dlslilnlco. 


klo s podslavka. Upoiabite povedavaino 
Slekto In zagledall boste prslne odUse. 
Pojdita nazaj v sobo z mamutovim okosl- 
jam, od tarn pa V sobo s kipom. Zaslldali 
boste glasove. S kozarcem prlslusku|te 
pogovoru med Yvette In Olympio. Ko ja 
pogovora konac. pojdtte zaslon dol. Na 
mizi stoji staklanidka s kadjim djem. Ko 
jo baste poskuiali vzeti, sa bo od nekod 
pojavlla Olympia in jo vzela same. 

Ko oslanele samI, vzemite krpo, kl 
prekriva ploddo s hleroglifi. Pojdite iz so- 
be In odpnta vraia. Vstoplle v YveHino 
pisamo. Vzemite papir iz kosa za smeU. 
Papir pieberele s pomodjo ludi. Ugaslle 
lud In sa odpravlle skozl dasna vmta. 
Prisluhnrte pogovoru mad Yvette in Naja- 
enem. Uporabite aparal In prisluskujle 
pogovoru. Pogle^e blok, zalem pa Se 
imenik. Pobente koddek premoga iz ka- 
mma m ga uporabite na Catleijevi balaz- 
nlcl. Premakmte sliko nad kaminom in 
videli baste set. kalerega komblnacl;a ja 
ena izmed dievilk v Camngtonovem Ime- 
niku, kl ste ga nadll na irvzi. Belezke. ki le 
V sefu, ne morete vzeti, lahko pa pogle- 
dale. kai V n« pise. 


Vmile sa v Yvettino pisamo. kjer vze- 
mile zamico Iz namizne svelllKe. Pojdite 
V sobo, desno od mamutovega okt^a. 
kjer na)dele pterodekBla (praptic), zabo- 
denega v Zggyja. Opazik bosle. da le 
trupio brez glave. Pojdite levo In potam 
zaslon dol. Poglejte obraz, ki je v zgor- 


pogovoru med njo In delektivom O'Riley- 
em. Ko |e pogovora konac. vstopile. 
Kmalu vas bosta nasramno odpravila. 
DolaknKe se kipove glave. Odidita 


oblako. Vmite sa v SpeakEasy in sa pre- 
oblecile v sobi za barom. Odidile v mu- 
zej. kierseje zabava zezacela. 

Vzemite kozarec ter poklepelajle z 90- 
so. Kmalu bo pridal lanl Iz pristanisca. kl 
vas bo odpeljal van. Tam vam bo izpove- 
dal svojo ljubezen. Ko se vmetev muz^, 
ponoimo poklepelajle z gosti. zatem pa 
Jim samo de prisludkujie Pojdite v proda- 
jalno s spominki In si dobro ogl^te boda- 
la s povadevalnim steklom. Ko najdete 
nod. kl nima napisa 'Made In PItsburg'. 
pride paznik m vas napodi ven. Pojdite 

V sobo z mamutovim okosljem. Potem pa 
pojdlla sa ankrat desno in gor. Ko pridete 

V sobo 5 krstami. poberite krvavl krtz, ki 
lezi na tleb. Odpnta eno krst, v kateri 
najdela zabodenega Carte^a. Preidclte 
njegov suknjii in v notranjem iepu boste 
nadk beleznico. 


Po pogovoru z deleklivam OHIleyem 
znaidele skupaj z drugimi udelezenci 
have na rneslu, kjer ste jim prslusko- 
n. Od lu sa odpravlte nazaj na prizorld- 
umora, kjer si s povecevalnim steklom 


nieroglin, ki jin bosta potrebovell pozneje, 
zato vam svalujam, da si jib prerisele. 
Pojdite V desno sobo. kjer potisnile ste- 


Odprii skrivni prehod. Najprej zamenjajle 
zamico. Pojdite po siopnlcan navzdoi in 
lazbljle ogledalo. Doblli boste svetuko. 
Ponovno se odpravlte v Yvettino pisamo 
bdvignlle rezilo, nakaleremjakn. Pridia 
bo Olympia. Ko bosla izmenjaJa nekaj 
based, pojdile v pisamo Dr. Carringlona 
In nasll ga bosle mrtvega. Poglejte uro 
na mzi, potem pa de zacetnla (C.P.). 
Zapustile pisamo in se odpravite v sobo, 
ki je levo od Zlggyjevega trupla. 

Skrijle se za pteprogo. ki vis na lev! 
siranl. Prisla bo Courdess. kl bo noslla 
siike. Slopite izza preproge in se z njo 
pogovortte. Potem se vmile v klat. v pro- 
slor na desni siranl. Znajdele sa v labo- 
ratoriju. Pojdite skozl vrata na desni. Sli- 
sall bosle Olympio. Pntlsnite gumb nad 
mizo In vzemite kaeji laso. kl lezi na tleh. 
OiJprite se skrinjo. Iz katere vzamile kles- 
de. Prisel bo Ernie Laacn ter vas napodil 
iz pisame. Spleisyte na dmgl bojler na 
lev! in doblli boste 'Dagger of Amon-Rg’. 
Amon-Rajevo bodalo. Odpravlle se skozl 
zgorr^a vrata in odpiile omaro. Iz omare 
vzemite meso. Poberite tudi kadje olje. 
Prizgite svelilko. Po preriodu se vmile 
nazaj gor. Pojdile v sobo s pteiodaklilom 
in s kleddami oddbpnlle kos dice. Odidite 


de V sobo 5 sllkami, kjer povecajte del 
sllke, ki se sveli. Postopek ponovite de 
erdrrat ler s kleddami izdrile kljud. 

Potdile V Carringlonovo pisamo. Tam 
prisluhnite pogovoru med Tutom in Yvet- 
te. Vmite se v Kiel in v sobi z ogledalom 
odprile zgomja vraia. Tu z lasom vzemite 
sir, ki je na midolovki. Slidali boste Olym- 
pio med pogovofom 2 tVolfom. Po|dlte 

V sobo za laboralonjem. Hitio vrzite me- 
so V zaboj, sicer se bodo mravlje loBle 
vas. Poglejte v zaboj in okostnjak pove- 
dajle z lupo. Vzemite uro In jo nalandno 
preglejle. Vmile se b prisluhnite pogovo- 
ru. Po kondanem pogovoru vstopile, ven- 
der vas bosta Yvette In Ernie takoj napo- 
dila van. Pojdite po siopnlcan navzgor do 
Yvettlne pisame. kjer baste siidall njen 
pogovor z delektivom O'Rileyem. V s«ji 
z oklepi se sknjte za preprogo. Slidali 
bosle pogovor mad Olympio In Wolfom. 
Po pogovoru odIdite v scM 2 mamuto- 
vim okosljem. Tam bosle nadli mrtvega 
Emia Leaeha. Poglejte v njegov lev! zep 
in nasll boste nekaj dmh diak. Vzemite 
fin s seboj, polem pa jih poglejle pod 
lupo. Poidile v sobo 3 slikaml, kjer zasie- 
diie pogovor med delektivom O'Pleley- 
sm in WoHom. NapoBte se v Yvetbno 
(xsamo. Po pogovoru z Yvette zspuslite 
pisamo. Pred vrali sredale Doiiana. Po 
pogovoru ga Yvette odpelje v svojo pi- 
samo. Sledite mu In zalotili ga bosle med 
masado YveWnlh ramen. Odpravila se 

V Olympijino pisamo. 

Pridgrie ludko m piemaknile kitia plice 
na mizi. OdprI se vam bo de en sknvni 
prehod. PojOile skozi in znadll se boste 

V laboralonju. Vstoplte v pisamo na des- 
ni, kjer prlUsnile shkaki na desni siranl. 
Pojdile V sobo z oKosInjakom. prizgite 
ludko In se napotrte skozl piehod. Ko 
bosle prisll skozi krslo. se oidpravile do 
sobe s slikaml. Tam najdete Yvette pla- 
sllflcirano. S kostjo razbite ovo) in si 
Yvette poglejle pobiide. Nasll boste odala 
ter dop rOedih las Vmile se v sobo 
2 okiepi In poberite krvavi dkorenj. Od- 
pravtte se v Olympijino pisamo. kjer naj- 
dele mrtvD Countess WaJfdorf. Najprei 
morale s ka^im ofjem In lasom kado 
spiavlB nazaj v kletko. nato pa si oglejle 
zitev od blizu. Poberite grozdje in didedo 
sol (smelling salt). Id jo najdete 5 pomod- 
jo povedevaJnega slekJa. Zapustite pisar- 
no. Zdaj morale bedatl pred monies. 

Vmile se na tokaajo, kjer |e Ziggyievo 
Irupio ler zapnte vrata. Nato vrata zave- 
ztte z zico, kl ste jo odddkxiill pri ptero- 
daktilu. Stedle v sobo z oklepi, zapnte 
vrata In jlh zaparimte. Pojdite zaslon vide, 
kjer najdete sloi. Slopite nanj in prema- 
knile ploddc nad vrali. Polem stecite 

V sobo s krstami. Hliro se sknjele v sred- 
njo krslo. Zasledovalec vas bo prezri. vl 
pa se vmrle v sobo s slolom. Odpme 
vrata In znadli se bosle v skladiddu. Pre- 
maknite zaboj na dvigalu, tako da la bk>- 
kira vrata. Sedaj pa premaknite zaboj na 
desni sbani zaslona, kl vam bo odpri 
prehed. Pojdite noter in dvigalo vas bo 


spussk) do prosiora. v kaieram je vekko 
krst Iprava grobnica). Z lasom polegnils 
lOdko nad krslo. ki je nssKmiena na levo 
sleno. Sedaj lahko to krsto odprete. Poj- 
dite skozi in pads bosla v roke Pamese- 
su Najserju. kl vam zastavi dve vpradanf 
(odg.; 1.WOM6. 2.TOMBI 
Vrdejo vas v kunlmco. kjer opazite D> 
nara. zasutega 5 premogom. Oostite mu 
obraz. Nastavite Donanu dtseco sol. 
Zbudil se bo. VI pa mu morale tvtro oCut 
^orsnj. Pomagal vam bo premaknt 
ploddo 2 egipdanskimi vzoro. ZnajOete 
sa V rovu. kjer vam pot preknzajo kade. 
Nastavite jim kadje ode m vse bodo zbe- 
zale. Pojdile napr^. Ko pndete do pod- 
gan, jim skozi drugo od^ino vrzila sir. 
Ven pndale skozi gobec dinozavra. v so- 
bl. kjer ste dobili kost. Pnlisnte gumb 
poleg dinozavra. Ta bo zadel govone m 
bo razgnzel vadaga vztrajnega zasiedo- 

Sledi zadnji del. kjer odgovanate na 
vpradanja pckicistov. To je tudi najlezji 
de! igre. Igro boste lahko kondaii same, 
de ste pnsluskovali vsem pogovorom m 
Si skrbno belezll odnose med posamez- 
niml ljudmi. Ob igranju vam zekm obiio 

Matjaz Trtnik. 

61260 Ljubliana-Polje 
Tel. •061/482-289 


Flashback (amiga) 

Za vsako stopnjo lahko vnesale 0i ko- 
de - za lahko, normaino in lezko igro 
frazllka je v dievilu sovradnikovi 
1 slopnja: BACK. PLAY, CLOP 

2. slopnja: LOUP. TOIT. CARA 

3. slopnja: CINE. ZAPP. CAL£ 

4. slopnja: GOOD, LYNX. FONT 

5. slopnja: SPIZ. SCSI. NASH 

6. stopnja: BIOS. GARY. FIBO 

7. slopnja: MALL. PONT. TIPS 

Jasmin Halilpvic 
I C. Beiog SA 
51000 Rijeka 
Hrvalska 


mimsi 



ZAMfTNI STEKLENI FILTFII za zaskm vr- . 

riunskatvaiitele OnarocOSTT Tel 1O6I1 


331 - 426 . 





NAGRADE 




SI«enii._««^i4W_Sols*egapw M. 


5. Enole 


- dsrilo podletja Atlantis a MuOliana. CanUnsva tOB, tsi. 
flogodiviiins di. Ecca - podana |0 Diiavna zatoiu 

liBgaprograma.Mestnitfg 26. Ljubljana. I ' — 

Corel ORAWI 3 ,* 


NAGRAJENCI IZ PHEJSNJE STEVILKE: 

1 . nagrada Raman Osredkar. C. ddoinlskega od 

2. In 3. nagiada Dajin Baznec. St, Kuzmida 26. i 
Miha Maljai, Zidanikova 16, 63000 Ceija 

4. nagrada: Zdravko Jazbac. Btiieieva 16.61117 L|ubl|ana 

5. nagrada: Alai PIntarid. Lipovd I67a. 69231 Baldnci 


A, 2. B, 3. A,4. C, 5. C, 6. 


Na vpratonia v mini-rabunalnidkem 
izu odgoiwiie taka, da izbereie 
anega izmed ponuienih odgovorov. 
ReJilev vpidtie v kupon. Redilve 
podijita najpozneje do 17. marca. 
■ reSevalci S pravilnimi reSi- 
bomo tzireali pal nagra- 


Nagradni kviz (odgovoril; i 
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ugotowno, da » Mi la man zetam' omejam a (HtsnKn 
lleviloin sposobnosli, praliudje pa si S(»oa Smio umsiii 
zaklad. Ko jih nauale upwabe OoWtamh predmeWK. se 
zainw katal* na kolesh, vzpeniao na dmozavre (m paOa- 
li iS2 njih) ter zgaaiali diusa vra^i|e. Sldpnia zanievnosa 
zmamo rasle - di^i podasi. da |i laMo sledne m buaa 
dovolj Mro. da fie zapMela v dolgoMSfe. ReSeiWMe nalog 
zahlava ve6 tuManja kol w Psygnosisomti samcmcrtslun 
junakih. 

Oogodki se Kxei ne odvi)a)0 z veUko t«tros?o Neandat- 
lalci pogajntajo k^ novega le ns vsaki trel|i stopnf <sai 
evaluoia «ndar ni ravoluqa!). loda ze »saka naimamJa 
rapaka jih pPSl|B za stetna tel naze). Zgodovna se zatd 
lahko obme na gtavo m na koncu se opice vozi)0 s Femn- 
)em, Slovak pa zivolan v dzungii Ja, lezko le Diti 'velda 



Premier Manager qs 


amiga, PC, ST 



V nsgptpvosb vse do konca p^vans^a 


M 
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Rampart qi] 


pmiga, ST, PC 




Dune 2; Building 
Ufa Dynasty [u 







Igra topic priporDiam vsem, ki van )« M viei intly 4.(W; 



Za Pnrih 20 Mojega mikra. 


1. (IriloiKe) 

2. (dvetockj) 

3. (eraloiika) 

Kak^e vrste raiunalnik Imats’’ 

Letricaioistva 





Od lepotice do zveri in nazaj 


■ osebnl u6nki so v (SF) fjimih od 
vsega zaoelka pomer^ll posiastico za 
vznemirjani ladno ooanstvo. kar lahko 
vidirro po 2e zasluikihi najuspe^ah 
filmov v8e^ iasov - med prvo dsselerico 
je vsaj tr«l)ina laksnlh, pri katsriti so bll 
posebni jonkl eden od msilnifi stabrov, 
lema za scariani pa je biia z^ans^eno■ 
lanstasKna (E.T., Star Wars, Empire 
Slnkes Back). Z razvojem hardvera se je 
krog poeasi zaiel zakl|ueevaU In odllcoe 
arimaoie so se naselile tudi 1/ raiunalni- 
Skrti pnjgramih |naive6krat igrab) samih. 
Pa vslopimo V la krog in si poglejmo, 
kakSna je bila Imova pel lakih in drggai- 
nlh poaebnih odlnkov, odkar so sa 11 prvia 
pojavili p 




> 2001.. 


ir C. Clarke posnela 


Skupaj od nekdaj 


grenesena na csluloidni Irak, hodlla ze 
^raja z roko v roki. Kmalu zatem, ko sla 
braia Auguste in Louis Lumlere davnega 
lela 1695 pnredila , 
vseh dasov, je njun lojak Georges h 
pri ekspenmenllranju s svojo -made in 
doma> kamero menda povsem po nak- 
Ijudju nalelel na pnri filmski Irik v zgodovi- 
nl - Irak V napravi sa mu je pri snemanju 
nakega prizora nenadoma zataknil in na- 
to spet slekel. Georges fe bll nad ucln- 
kom ocaran in zadeva je nato Igrala po- 
membno viogo v njegovi sbrinajstmlnutnl 



flimski Irik pa njen uztrajnl spremljeva- 
lec dobesedno od samega zadeUia. 
Skupaj s bitro lastodo priljubljerro- 


pae poimovana kol visokp razvila obii- 
ka zabave In razbremenitve, so se raz- 
vijall tudI posebni udnki: od podob 
melropote (Metropolis. 1926 - nekaj 
kadrov iz tega nima lahko iridile v spo- 
tu komada Radio Ga-6a skupine Que- 
en) in skromnih kadrov raket v lunar- 
nem pesku (Woman on Mars. 1929) do 
2a precej dodelanib prizorov v Forbid- 
den Plane! (Prepovedani planel, 1956) 
so prelekla komaj tri deseUelja. 

Pravi razcvel je nalo 2anr SF skupaj 
s posebnimi udinki dozivel v sedemde- 
stlh In osemdeseiih le^h. Zadelo se je 
1968, ko sla Stanley 


sov. PeUnlndesel eteklov, *oo^h 
z moisttsko napisanim seenaniem, je 
pravzaprav 5pia2ilo piaz: devel let 
kasneje sla dva ’veNka maga* holly- 
woodske lovarne sanj, Steven Spiel- 
berg In George Lucas, to nazomo do- 
kazala - pivi z eii2n|imi srecanji ireQe 
vrste (Close Eneounlers of Another 
Kind), drugi z Vojnd zvezd (Star 
Wars). Slednja sicer ni film SF v pra- 
vem pomenu besede, saj je scenartj 
obarvan hot) klasidno praviji&arsko, 
zato pa se je lollko Pol] izkazaia z oPill- 
co Irikov In posePnih uiinkov - kar 
350 |ih je! Tukaj pa se pravzaprav 
V veeji meri zacenja ludi sodelovanie 
radunalnikov pri oWikovan/u najvedjih 


vesolju (Hanov Sokol 
proli krizarkam Imperija), je namred 
krmilil radunainik s programom, napi- 
sanim V lorlhu. 

Radunalnikl so nalo vse bolj sodelo- 
vali V mnogolerih proieklih tazlidnih 
druzb, deprav so si to lahko (to veija de 
dandanes) privoSdile samo lisle 2 za- 
dostmm finandnim 2aled;em - Warner 
Bros., Disney, 20lh Cenlury-fok, 
MGM, ipd. DirekW, neposredno v ra-- 
dunskih sirojih izdelanl udinki so bill 
vedinoma sestav^eni iz razlidnih (anta- 
zi|8klh. oUikovno ne povsem definlra- 
nlh likov in poktajin ter svellobnih 
etektov (PoKergelsI) all Iridimenzi- 
onalnlh svetov (Tron), najveckrat pa 
so tovrstna naprave uporabljall za na- 
tandno delo s kamerami in podobno 
opremo (Empire Strikes Beck. Return 
of the JedI) - levp dele2 ;e odpadel na 


jemajode udinke v Star Wars. Polter- 
gelstu in E.T.-]u so ustvarili prav onl), 
pa je dodobra spremenlla tudi to. N|l- 
hova darobna palldica se imenuje 

Hit nore generacije 

D mocphlngu na hidnih radunalmklh, 
natandneje amigi. ste » lahko prebrali 
V lanuarski dievllki MU. tokrat pa bomo 
podrobneje ^egovorill 0 lej tehnlkl, ka- 


primoramo silko stare mame do poslop- 
ne trasformadje v Vtkieo, enako listemu, 
s kalarim so lanlje iz IL&M podpril zdaj 
ze kullnl Terminator II: v obeh pnmenh 
gre za to, da radunainiku podamo za- 

ie laze prelapljanja prve obiike v dnj- 
go. Ampak le v princrpu - morfanje na 
amigi in Isla lehnika na delovnl poslaji 
se po zaplelenosti razlikuiela kot hidl- 
ca In Empire Slate Building: pri grad- 
njl ciieh polagamo opeke eno vrh dru- 
ge,v;»3sanjejel8, 


teka takole: najpiej slrokQvnjaki za 
morphing tiste k^re, kl |lh bodo upo- 
rabili pri transformaoji, s filmskega 


mova skupina sifokovnjakov, Irtdustri- 
al Light & Magic, ki je na tern podrodu 
predrkadila tudi 2e prej (vse lisle dih 


toskop. Nalo na sceno slopi radunai- 
nik; v program se vnesela zadatna in 
koncna pozlcija, med kalerima sa bo 
udinak zgodil, in siroj se vr2e na delo. 
Poslopek spominja na zedetno kreaci- 
jo 3D otjeklov v, redmo, Irnsgmeu, saj 
je treba n^prej izdelati zidni ('wirefra- 
me') model, s kalerim se pnka2a grobi, 
osnovni polek animacije; zelem dolo- 
dijo hitrosi translormacile. nato pa se 
povrdine zapotnljo. Siroj imra zdaj se- 
veda upodtevali marslkaj: vellkost za- 
delnega in kondnega o^ekte, lastno- 
sli snovi, ki jo oOdelujemo, mod, izvir 


Almond Avenue spremnia iz Janek. 
Johnove krudne matere. v varuha za- 
kona, je moral racunalmk posebe) a- 
delati prehode med deli telesa kl so se 
premikai z razlidno mtrosho (najhitre- 
je noge In roke, najpodasneie glava), 
)lh nalo spravifi skupaj v gladko an- 
macijo med zadelnim (Janell poglede 
Todde) in kondnim delom kadra 
(umetni krte^ odkoraka iz kuhv^j, 
pri tern pa upodlevati svellobo neoiike 
v kuhinji. odseve razkdnih objektov 
(omarice, nvza), na kovin. m vse to 
med gibaikem. Najhii je jasno. zakat 
se lake Mer radunainik za eno samo 
sceno morphinga polrebuje teden ak 
dva krepkega radunarka. odvisno pad 
od zaplelenosti ammaoie. Ce le rezi- 
ser nalo srien m node spremenrti eno 
samo slldico (sekunda filma jin na 
24), je treba sest nazaj k mizi in vse 
skup^ izradunah se enivaL Ko so vsi 
zadovoljni, obdelani kader spet pres- 



Termlnalor II: morphing - vse 
mani aanjak! 


namejo na filmski Irak In zadeva je 
tako pnpravljena za kondno mcint32o. 

To pa veija le lakral. ko kamera rnt- 
ruje in se premikajo samo igrala Ce 
se premika ludi kamera. anlmaoja pa 
pitkazuje popoln morphing med dve- 
ma razlidnima oblikama (v T2 tega m, 
saj se pri teku T-IOOO rukoli ne spre- 
meni v kak drug iik - lo sa zgodi le 
lakrat, ko kamera rmruje). se stvar za- 
pete. Zdaj je bistven natanden nadzor 
nad kamero. zato snemaldevo meslo 
prevzame eleklronskl sislem Vista Gli- 
de. kl lahko premike. ki jih je kamera 
izvedia pri osnovnem snemanju, po- 
novi popolnoma nataneno. Nato se 
pojaviu Igralca. ki predslavijata ptvi m 
drugi objekt morlania: prvi igralec 
normalno odigra svoj pnzor. in kame- 
ra ga snema. Drugi igralec more sedaj 
gibe, kl jih je izvedel rijegov predhod- 
nlk. poncKrit do potankosO do irenut- 
ka. ko se zacne njegov laslen kader. m 
nalo odigreli 2e svqo vtogo. vseskozi 
pa paziU na gibanje kamere. Radunai- 
nik polem pn lzdek>van|u animaoje 
iznsuje preiwanje ane obiike v dcu^ 
in s tern poslopoma prekriva igraica 
St. 1 z aklei}em dt. 2. dokler melamor- 
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(Qza nl kor>6ana in sledn|i re konea 
3vo)ega kadra, Visla Glide pa ne usiavn 
anemalne naprave. 

Seveda Temiinator II ni ne prvi, kaj 
sale zadnji film, pn katerem so upora- 
Pill morpPing. la pred dvema leloma 
smo lahko udinke le vrste videll v co- 
coortovskem. prav lake Cameronovem 
SF nimu Abyss, pa v scenanjsko sicer 
ohiapnem Star Trek VI, v katerem se 
Kirk in Enlerprlseov dohlar McCoy pn 
pobegu s kaznilniskega asteroida sre- 
cala z biljem. ki laPko tnimogtede 
spreminia lAiiko. Gledalec se sicer ne 
more znebiti obcutka. da so cudno 
raso pogruntali samo zalo. da so lalv 
ko Liporabili morofting. ampak ker Je 
ucinkav le sorts v lilmu se kar neka) 
(ptelivarje krvi » brezisznosli. kar spo- 
minia na zbrranje lekocih deickov T- 
1000 V jeklami po kalasirofi s dsler- 
no). vseeno ni lake hudo. Tisli, ki ne 
zahaj^o v kinematograte ki so sploh 



Dezela animiranih cudes 

DruZOa Disney |e bila na podroiju ani- 
miranega filma i/edno tista, ki je pomeni- 
la vmun*o kakowBl in lehnidno popol- 
nost. Oskarji za niegove projekle iz senje 
Silly Simpfionies (duaisela In Iridesela 
lela)30dezev3li -deselnagiadzakialke 
risanke v dvanaisbh lebO. Vendar Waltu 
to ni bik) dovd); lela 1 937 |e Ameridanom 
ponudil Sneguijdioo (Snow White and 
the Seven Dwarfs), prvi cekwederm 


se ozai^al. dovriene raze in zaplelsna 
sendenia, podprU z ustreznimi paslel- 
nimi toni barv, da o zvokih in giasbi ne 
govodmo. Finanini uspeh je Disneya 
spodbodel in sledilr sta lehnicno prav 
lake dovrdena Pinnochio 11939). ki so 
ga pravzaprav v ceioti posneli s kame- 
ro mulliplan (2,S mio. USD dodatnih 
strodkov) m zvodni spektakei Fantasia 
(1940). Po vojnr knri se je dnjzba po- 
dasi vmila na zeleno vejo, uporabila 
lehniko cinemsscope v The Lady and 
the Tramp (1935) in dosegla vrhunec 
popolnosti V Tmuljdici (The Sleeping 
Beauty, 1959), n^razji risarki vseh 
dasov (6 mio. USD), ph kaled je Wall 
uporabil nov staieo zvodni slstam In 
siroko platno skupaj s lehniiamo. Na- 
to pa se je ustavilo: preved denai^a |e 
poZiral Disneyland, stioski so de kar 
naraddali. Leta 1966 |e druzba doiivela 
udarec z macolo: Wall je umri. Celove- 
cerne risanke. ki so sledile (Robin Ho- 
od, The Arlstocats). so bile komeicial- 
ni proizvodi in nili pribliino lake teh- 
nidno dovrsene kot atari uspehi. Kiiza 
je tako bol) all man) irajala skora) 30 
lei. 

Risanka LepoOca in Zver (The Bea- 
uty end the Beast) |s bila U Wallov 
sen, vendar uslrezne lehnologiie teda) 
ni bilo na veljo. Pripiave na realizaeijo 
projekla |e slab tvrdke zadel ze lela 
1987, ie med produkdjo dv^ drugih 
an. filmov. Rescuers Downunder in 
The Little Mermaid. To na] bl bil nty- 
bolj dovrden animirani lilm. z ved vizu- 
elnimi udinki kot Tmul|cica. z glasbo, 
ki bl sla ie bolj v uho kot tisla v Sne- 
guljdia, limii pa naj bl povmil slaro 
slave. Sestslo animatorjev je geralo 
stiri leta In nansalo kol million 
sHdic (I), pri tern pa jim je izdatno 
pomagala ludi sodobna radunalniPka 
tehnika. 

Pravzaprav je bil radunalnlk logiden 
korak: ker Disneyievo solo risanja po- 
gosto enaomo s pojmom klasidne ani- 
maeije. ta pa vedno presllkava resnld- 
ni, zivlienjskl Iridimenzionalnl proslor, 
lahko realislicne 3D animadje samo 
pripomorejo k tehnidni popolnosti. 
V te) risanki sla dva laka prizora: vriedi 
se lestenec pri bogab Lumlerovi ve- 
derji. k)sr ozivliena posoda gosb Belle, 
in romanticra dvorana uklelega gra- 
du. kjer Belle In Zver pnrid zaplesela. 
Udin^ le izredno lep in bol)Si. kot de 
bi animalor)! prizor narisali rodno. 

Ekipa za to delo ni uporabila kake 
delovne postaje razreda Sun, Tektro- 
nix all Cray, marved kar PC. Drugs 
pesem je. s dim fi bil lale njihov stio)- 
oek nabasan. Groba [vocesorska mod 
pri takih zadevah ni odiodilen dejav- 
nik, zaio so SI lahko pomagali ze 
s 486DX; poglavitni del stslema je gra- 


izredno visoki ravni poleg lehnike 
Tehnicolor-3 |S 750 umelnikov upora- 
Wkj se kamero muhiplan (premik^oca 
se kamera z ved slopnjami gibajodega 


njen izkljudno graliki 3D. Eden takih je 
SPEA Fire, na katerem sla namesdena 
Inlalov grafidni piooesoi 80860 (64 bi- 
lov. tehnologija RISC) s taklom 50 


MHz in 32 MB hitrega preplelenega 
DRAM, kar omogoda nsanje 600.0(X) 
3D vektorjev v sekundl, ali pa, s tehni- 
ko neposrednega (s posefaej naplsani- 
mi algonimi) naslavllanja veklorskega 
procesoija v 80860, kar 2.000.000 3D 
vektorjev na sekundo. Cena ustrezne- 
ga sistema s 466 in prolesionalnlm 
monilogem je bila lela 1990, ko je bila 
nsanka narejena nekako do polovice, 
od 40.000 do 45.000 dolarjev, kar pa za 
finandno zaledje, kakrsnega ima druz- 
ba Disney, seveda ni nikakrsen 
siroiek. 

Belle In Zver, ki plelela v dvorani, 
sla bila sprva sicer enakovreden del 
animadje (predstavljena kol zidni mo- 
del!. pozneje pa so ju izbrisatl in nato 
donsali rodno. To je bilo zaradi kadra 
V panorami v voinji (kamera se vr# na 
svojem slojalp ih se hkrali ptemika) 
izredno lezko. vendar se je avtorjem 
zadeva prav nevenaino posrecila. saj 


kamera samo vozi (travelling), ne pa 
ludi sude gor alt dd To sicer ni edina 
stidna tocka KQ6 z Disnen^ umetni- 
no. S^ lisli, kr so pustolovidinc konca- 
li, vedo, da je del igre posveden zada- 
ranemu princu, za kalerega mora Ale- 
xander n^ dekle. ki ga bo Ijubiio 
kljub ogabni zun^ijosti . . . 


Dan potem 



>ih TV oddaj. si 
pogledaii. kako amiga 
z NevrTekovim Video Toaslenem uspeva 
V ZDA in na Blizniem vzhodu. obdelali 
Hollywood in r^egove nadaljnie projekle 



djem. Tudi to pa kaie na zeljo po leh- 
nidm dovrsenosli. duh starega Disne- 
ya se podasi le vrada v druzbo. Dva 
oskarja za Lepouoo In Zver to najlepse 
dokazujeta. 


Pri vas doma 


Seveda pa vam, da bi videll realisbdne 
30 animadie, ni Ireba hoditl v kino, de 
imate dovol) modan ladunalnik, si jih lah- 
ko ogledale tudi na domadem monilonu. 
Zadnje dase je vse ved racunalnidkih iger 
opremljenih z gigantskimi uvodl.v kalerih 
se pO]avl|a]o ludi anmscije te vrste. Se- 
veda sem ne slejemo veklorskih rolacij, 
kl )lh s pndom uporablj^o lelalske simu- 
lacije (Falcon, Flight of the Intruder), vse 
bol] pa se, najvedkral v obiki raznoraznih 
vrtedih se kockic in Irikotnikov, pojavljajo 
tudi V amiginih/STjevih inlrO|ih. Prav ne- 
ver)etne udinke lahko vidimo v uvodu 
V King’s Quest VI. kar je ludi tazumlji- 
vo, saj ga je izdelal Stanley Lui iz firme 
Kfonos, ki je sodelovala pri snemar^u 


Lapoffcn In Zvar (lepollca l» fevoj 

V po^u morphinga in 3D animsci), vendar 
nam zal zman|kuie prostora, morda kda) 
drugid. Pnhodnosl je, kar se tide radunal- 
nlsba in njegovega sodelovanja v fimski 
industnji, vsekakor zelo roznata, in s hi- 
Irim napredkom strojne opreme se odpi- 
rajo popolnoma nova podrodja ude)stvo- 
vanja leh napiav. Se lela 1 964 smo bili 
navduMni nad premikaniem T-101 

V Termlnalorju; danes se nem zdi to gi- 
banje okomo in nedodeiano. Kdo ve, 
kaksno se nam bo zdelo morfanie lela 
2000... 


1/93) in Batman Returns. Uvod sam 
zasede polmh 6 MB v diskovni verzl|i, 
Se mnogo ved v razlidid na dsku CD, 
originaina risanka oa je merila nid 
man) kol 1.2 GB! Roladje, kot jih vidi- 
mo V lem uvodu, SO podobne Ustim 


Lileratura: 

1, Reinhold Reilberger; Wall Disney, 
Zaloiba (Dbzona Manboi 1 989 
Z Z. Zivkovic: Zvezdane slaze. aokar 
Kersovani 1984 
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Cftnon 


BUBBLE JET TISKALNIKI 


ISNOVOi 


- BJ lOex 
- BJ 330 

- BJC 800 


670 DEM 
1480 DEM 
4730 DEM 


LASERSKI TISKALNIKI 

- LBP-4 LITE 1915 DEM 

- LBP-4 PLUS 2070 DEM 

- LBP-4 PLUS ( 1.5 Mb ) 2230 DEM 

- LBP-8 mark III PLUS 3625 DEM 

Posebna ugodrost I 

Vse pri nas kupljene liskalnike brezplaCno instaliramo in 
vskladimo z obslojeCim softwareKsm na vaSem rafiunalniku. 

Cene proizvodov so nomlnlrane v DEM In platijive vSfTpo 
prodajnem tedaju menjolnfce A-bonke, veliavnem no dan 
plddlla. 

AVTOTEHNAd.d, CelovSka 175, 61000 Ijubljana 
tel: 061/193-341. 132-220 fax.: 061/194-165, 132-250 


Cl-avtotehna O-avtotehna 




comnon 

NAHEDNA RAiUNAlNliKA TEHN0106UA, d.o.o. 





MDM STORE d.o.o. 
P.P. 25 

62105 Maribor 
Tel.: (062)414-661 
Fox; (062)411-026 

AUTHORIZED DEALER 


I HEWLETT 


Dealer 


1 PACKARD 


RAdUNALNIKI 

HEWLETT PACKARD VECTRA 
COMTRAD: 

CT 386SXffl5, 2MD RAM, 5.25' Ir 3.5' FDD. 
colw va^024>768. SLO DDkovnica. mousa, 

CT 3860X/40, 4MD RAM. S.2S‘ Ir 3.S‘ FDD. 


ilor VGA ICI24<783. SLO Vpkovnpca. mo 
iSMD HDD sssaoeH 

MYLEX MICRONICS 
OEICO EPSON 
ARCHE ACER 
KALKULATORJI HP: 


PERIFERIJA 

HEWLETT PACKARD 

HPtaaerlai HIP 138«0Sfr 

HPLa8«J#l 4 230.200Srr 

HPDaakiai SOO «6.200SIT 

HPDaMlat SOOC W.SOOSIT 

EPSON 

EPSON LO-lOO 43.338SrT 


SOFTWARE 

NOVELL, MICROSOFT, 
BORLAND In drugl 
FIMAN 


KREDIT IN LEASING 

NAVEDENE CENE SO BREZ FO. 








HdUSING 
Computers 

SiSepska 1 5, Ljubljana l| 
TEL/FAX: (061) 193 250» 
Mobite:,0609 61 1 250 j 

ISCEMO ZASTOPNIKE 


S POPOLNIM PR06RAM0M 
MI^K, SCANNERJEV IN eRAFliJNIH TABLIC 


POPOLNA PONUDBA RACUNALNI^E OPREME: 


- PC raCunalniki 

- grafiCne postaje 

- MULTIMEDIJSKI SISTEMI 

- CAD CAM SISTEMI 

- NOVELL MRE2E 

- matriCni, ink-jet in LASERSKI TISKALNIKI 
. ( EPSON, HEWLEH PACKARD, FUJITSU ) 

- RISALNIKI IN REZALNIKI ROLAND 

- PROGRAM GENIUS 



486/66 MHZ LOCAL BUS, 
INTEORIR. CRAFICNA KARTICA 


CA-Glip^r 



ZELITE, 


* izvedeti vse o Clipper 5.20 

* legalizirati picatske vcrzije _ 

* spoznatL dodatna, /.Clipper oroidljA./- 
dobiti brezplacno disketo s 150 
izvrstnim.i. funkcijami ^ Clipper 

...POKLICITE 061/314-472 


MDS' 


POOLED 

Z DRUGE STRANI... 


.'.'ijiiitiiiiiiiiii iniiiiiiiiiiiii'’^ 



,.TUDI TAKO SO VSI 
VIDETI ENAKI! 

za Vos 

jih naredimo drugacne 


profesional pokucitei 


Laserski tiskalniki 
Hewlett-Packard 


Cetrta 

dimenzija 

tiska 



resolucija li.ska 600 dpi 
serijtiko vgrajen slovenski nabor znakov 
razSirilev spomina do 34 MB 
zmogljivosldo 850 lislov formaia A4 
45 vgrajenih skalabilnih tipografij 


LaserJet 4 

Prihodnosti prijazen tiskalnik 


Za vec informacij pokMdte: 061/193-322 


HERMES PLUS 




HERMES PLUSd.d., Celovsko 73, 61000 Ljubljana, 





